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® ΕΛΑΤΕ να βρείτε ΟΛΕΣ τις γνωστές μάρκες της αγοράς σε ΜΙΟΗΟ-ΟΟΜΡυΤΕΒ$- 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ-ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ-ΔΙΣΚΕΤΕΣ-ΚΑΣΕΤΕΣ κ.λπ. σε ένα άνετο (240 τ,μ.) χώρο; 

ΘΑ ΘΕΛΑΤΕ να μάθετε μέχρι πού φτάνουν οι δυνατότητες του ΟΟΜΡϋΤΕΒ που έχετε και πώς 
μπορεί να καλύψει καινούργιες ανάγκες σας; 

ΘΑ ΘΕΛΑΤΕ να βρείτε το πιο οργανωμένο τμήμα $ΕΒνΐΟΕ άμεσης εξυπηρέτησης, που όχι μό- 
νο υποστηρίζει επισκευαστικά το μηχάνημά σας αλλά αναπτύσσει και ειδικές εφαρμογές - 
ΘΑ ΘΕΛΑΤΕ να βρείτε πλήρη βιβλιοθήκη προγραμμάτων για όλα τα ΜΙ0ΒΟ5; 

Λοιπόν ΑΝ ΘΕΛΕΤΕ το ΜΙ0Κ0ΒΥΤΕ5 σας περιμένει. 

Στουρνάρα 16, Αθήνα 106 83,/Γηλ. 3623 497 
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ΠΕΡΙΕΧΟ/ΙΕΓΊΗ 



Τα νέα του ΡϊΧΕΙ 
Μιογο- Ε ιδήσεις 


Ελληνική και Διεθνής αγορά 
Τα €11185,-. και τα είυΙ)$ 

Φεγγαράκι μου λαμπρό 
Παρουσίαση ΟοαιρυίβΓ 5άσρ$ 

Πρώτα ρήματα 
Επεμβάσεις 

Καταδύσεις: ΟνβΓ, Ε^ρίποδ... και Ελληνικά 
Τεστ Περιφερειακών: ϋογ&ΐϊοΚε 
Παράλληλοι Δρόμοι 

ΜίΟΓΟ-ΟίΠΒΓΠΘ 

Τεστ: ΖΧ 5ΡΕ0ΤΗΙΙΜ Ρ1Π5 



ΕΞΩΦΥΛΛΟ 

Σύνθεση: Εκτωρ Χαραλαμπους 
Φωτογρσφισή: Μενέλαος Μελετζής 




Ενθετο, 

Ηλεκτρονική Ολυμπιάδα Εκακιού 
Διήγημα: Φρενίτις 
Ελληνικό 5οίΐνναΓβ Ηβνΐβνν 
Εένο 5οίϊννοΓβ Βενΐβ« 
Σκακιοτικός Προγραμματισμός 
Υπολογιστές στα θρανία 
Οθόνη 

0 Υπολογιστής και το ΠΡΟ-ΠΟ 

Μιοτο-βιβλία 

Αλληλογραφία 

Αγγελίες 

Λέσχη 




δΟΡΓΜΑΒΕ 
$ΕΡ€Τ8υΜ 
ΟΒΑΕΟΝ 
ΑΜ5ΤΠΑ0 
ΝΕνΥδΠΑΙΝ 
ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 
ΤΙ 99/4Α 
0ΠΪΟΑΤΜ05 
ΒΒΟ 
ΑΤΑ8Ι 
ΙΥΝΧ 
ΤΒ5-80 

5ΡΕΟΤΒΑΥΙΟΕΟ 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: ΟΟΜΡϋΡΗΕδδ ΕΠ.Ε. 

ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανούσος 
ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: ΑΛέξης Αργΰρης 
ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ - ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Βαγγέλης 
Παπαλιός 

ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ ΕΚΔΟΣΗΣ: Γρηγόρης Ζωρξος 
ΕΠΙΣΤΗΜΟΝΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Αλέξανδρος 
Τομαράς 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Γιώργος ©ανόττουλος, Πάνος 
Καραγιώργης, Τέλης Λιβανίδης, Γιάννης Σγου- 
ροβοοιλάκης, Δημητρης Τσουροττλής, Σπάρος 
Κωνσταντινίδης, Νίκος Τσουάνας, Βαγγέλης 
Κούκης, 

ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ: Βασίλης Κούρεντας, Χρηστός 
Κυριάκός, Δημήτρης Κυτανιας. Τόσος 
Ανθουλιός, Εκτωρ Χαραλάμπους. 

ΕΚΤΑΚΤΟΙ ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ: Παντελής Χελιώττιε, 
Αλέκος Αθανασιάδπς. Βαγγέλης Χπυριδάκης, 


Ματθαίος Μηνδρινόο. Παναγιώτης Κόυμαράκης 

ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: 

Αλέκος Καρα γιό ννης , 

ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: Δέσπρινα 
Σακ κή, ώάννα Μάλεση, Βιβή Κσυραοη, 
Σταύρος Κούλας. 

ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ ΕΞΩΦΥΛΛΟΥ: 

Εκτωρ Χαραλάμπους. 

ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΣΗ ΕΞΩΦΥΛΛΟΥ: 

Μενέλαος ^λετξής, 

ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΕΣ: Κώστας Κωστόπουλος 
ΑΝΤΙΠΑΡΑΒΟΛΗ - ΔΙΟΡΘΩΣΗ: 

Γ ιώργος. Κσραπούλης. Ντίγα Βατούση. 
ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Χρύαα Παντελαϊου 
ΩΡΕΣ ΓΡΑΦΕΙΟΥ: 9 0013-00 καθημερινώς 
ΤΗΛΕΦΩΝΑ: 3644655-0 3601761 
ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Κική Μελετξή 


ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ ΣΥΝΤΑΞΗΣ: Δήμητρα Παπαγιαν- 
νακοποϋλόυ 

ΔΙΑΚΙΝΗΣΗ ΤΕΥΧΩΝ: ΡούΛα Παντα^η 

ΡΙΧΕ1_: Δ ιμηνιαία Περιοδικό για Ποπγιθ ηιίαΐΌ$ 

ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΣΥΜΦΩΝΑ ΜΕ ΤΟ ΝΟΜΟ: Νίκος 
Μανούσος, 25ης Μαρτίου 27, Χολαρχός 
ΦΩΤ ΟΣΤ ΟΙΧ ΕΙΟ Θ ΕΣ I Α : Κατα γράμμα , 

Μύρων Παπαυτσάκής. 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ ΤΕΤΡΑΧΡΩΜΙΩΝ: Κώστας Αδαμ 
ΑΝΑΠΑΡΑΓΩΓΗ ΜΑΥΡΟΑΣΠΡΩΝ / ΜΟΝΤΑΖ: 

Λάκης Μαστραντώνης 

Ε ΚΤ Υ Π ΩΣΗ/Β ΙΒΑΙΟ ΛΕΣΙ Α : Χαϊδεμένος ΑΕΒΕ 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΤΗΣΙΕΣ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΥ (12 τεύ- 
χη): 1.800 δρχ , Τράπεζες-Οργανισμοί-Εταιρίες- 
Ν.Π.Δ.Δ.: 3.500 δρχ., Αμερική: 3.200 δρχ„ 
Κύπρος: 2.800 δρχ. 

ΕΠΙΤΑΓΕΣ: Περιοδικό ΡΙΧΕΙ_ Τ Μπόταση 9, 
106 82 - Αθήνα 







Επιτέ^ου® ! γο Ε^ηνικό δοίΐωδτε 


. . . .ενηλικιώνεται 


μίοΓοΓΡΑΜΜΑ 

Ενα πδήρε® και ευέλικτο πρόγραμμα 
γιά επεξεργαοία κειμένου οτον 5ΡΕ0ΤΡϋΜ 48Κ 


Πραγματ ι κά απαραί γυϊ^ο ^ άν 
σ υ μ & αν 6 μ€ αυτόν εκνυπωντή . 


έχετε δρβοίΓϋΐη και 


απο ιοδήπονε 


Τί δυνατοτητεε έχει ; Απίδανο να τιε. ψανταοτεΐτε, 
νιατί ξεπερνάνε τιε ψυοιοΑογικέ® δυνατότητεε του ΗδΓάυδΓδ! 

Γ ιά να πεισθείτει διά&αστε ένα περιληπτικό κανάΛονο από τιε 
δυνατότητες του προγράμματος, που είναι ταχύτατο γιατί είναι 
ολόκληρο σε κώδικα μηχανή® . 

β Χειρίζεται δύο αλψάβηνα ταυτόχρονα ί ελληνικό μονοτονικό & 


Λατ ι ν ι κό > 


πανν 
1 - 3 - 


απο 

€15 = 

πάνω 


180 διαψορετικά ν ράμματα & σύμβολα. 


π αρ άδ ε ι νμα § 

^ Χωράει κείμενο 
από οκτώ σελίδες Α4) . 

» Τυπώνει ευανάγνωστα 
συμβατό με τον δρεείΓυιη , 


± >ίά χ 2 +ό^ 2 - > 

από 30 .οοο 


β 

" / 0 £ — Μ 

α 

χαρακτήρες 


α περίπτωση 

6 περ ι πτώση 
δηλαδή ηάνυ 


το κείμενο 
με κανον ι κά ή 


σε κοινό μικρό ρπηχετ 
διπλού ύ^ουε γράμματα, σβ 
αραιές ή εΦαπτόμενες γραμμές, τυν 35: χαρακτήρων (δίστηλη σελίδα) 
ή σε γραμμές 6* ΚΑΝΟΝΙΚΟν ΜΕΓΕΘΟνε ΧΑΡΑΚΤΗΡΑΝ ! ! 

“ Εχει συνοδικά 4.0 εντολές από τις οποίες οι 11 είναι γιά 
κίνηση του δείκτη ιουτςοτ) και του παραθύρου κειμένου. 

— Εχει αυτόματο καδράρισμα (υ Γβρ 5 τουπό ) δ* φορμάρισμα του 

κ ε ι μ έ ν ο υ . 

— Και ψυσικά σας δίνει τη δυνατότητα ν ιά εύκολες 5ι ορθώσει® , 

προσθήκες & σ&ησίματα στο κείμενο. 

Υπάρχουν ακόμα και εντολές για έρευνα ή αντικατάσταση Λέξης 
και άλλες εντολές γιά μεταφορά παραγράφων & αναδιάταξη του 
κείμενου! 

" Αποθηκεύει .κείμενα σε κασσέτα-με τίτλους έως 31 χαρακτήρες- 
που μπορεί αργότερα να τα διαβάσει επιλεκτικά, ή ακόμα και να 
τα ενώσει σε ένα. 

“ Οείχνει συνέχεια στις πληροφοριακέ® γραμμές τον μετρητή 
γ ρ αμ μ ώ ν ^ πολλές άλλες πληροφορίες. Επίσης υπ άρ χ ο υ ν 
κάδε περίπτωση, σελίδες οδηγιών με κατάλογο 
πλήκτρων και εντολών. 

κα ι Βέβαια, 

η διαφήμιση αυτή , γράφτηκε ΟΑΟΚΠΗΡΗ με το μΐ ογο 1 ΓΡΑΜΜΑ 


πρόχειρες σε 
αντ ιστό ιχ ιών 


ί^ΛΛΛΛΛΛΛΛΛΛΛΛΛΛΛΛΛΛΛΛΛΛΛΛΛΛΛΛΛΛΛΛΛΛΛΛ Λ Λ Λ ΛΛίνΐΙΙΛ ^ ίΛΛΛ^^Λ^^^ΙΛΛΛΛ^· 

% ί* Οιατίδεται με αναλυτικές οθηγ^^χρήση® μόνο 1500δρχ. μ ΐ 

κεντρική διάθεση ρι_ αττ ι ~ 

α® & Θεμιστοκλέους 23-25 

3621545 

ενα πρόγραμμα 
από γ ι® μϊει-ο-ΙύΕΕΕ 

ΛΛΛΛΛΛΛΛΛΛΛΛΛΛΛΛΛΛ^ 


% κ ε ν τ ρ ι κ 
% Ακαδημ ί 

ι 

νΛ\ν/Λν. 
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ΤΤΜΊΕΒΊΌν ΡΙΧΕί 


ΣΚΟΤΕΙΝΕΣ ΥΠΟΘΕΣΕΙΣ... 


Οπως πάντοτε κατά την ώρα 
εργασίας ο αρχισυντάκτης του 
ΡΙΧΕί κοιμόταν μακάρια (ψέμα- 
τα, έβλεπε εφιάλτες , ότι καθυ- 
στερεί το τεύχος , κ.λπ ). Ξαφνι- 
κό χτυπάει το τηλέφωνο , Ηταν 
μια περίεργη υπόκωφη φωνή που 
έμοιαζε να έρχεται από μακριά . 

- Είσαι του ΡΙΧΕί, 

- Νσζ ποιος είναι ; 

-Δεν έχε/ σημασία... Ξέρεις τον 
8ρθθΐΓΐ/πι; 

- Ναι. 

- Εχω μια πληροφορία γι ' αυτόν , 
πόσα δίνεις; 

- Για μια πληροφορία; Τίποτα , 

- Εχω και μηχάνημα να σου 
δείξω , 

* Δεν ενδιαφέρομαι. 

- $ρθοίτυπι. 

- Δεν ενδιαφέρομαι , 

-Τον νέο Βρθεΐτυπι. 

- Τον ΡΙ; Δεν ενδιαφέρομαι , 

- Οχι, μιλάω γ/α τον καινούριο 
Βρβαΐτυτη. 

- Ποιόν καινούριο 3ρβο!τυπι; 

- Ε, αυτή εζνα* η πληροφορία. 
Το ίδιο βράδυ φορώντας καμ - 

παρνπνα και μαύρη ρεπούμπλι - 
κα ο γενναίος δημοσιογράφος 
διέσχιζε τα σκοτεινά δρομάκια 
του Πειραιά. Η συμφωνία είχε 
κλείσει Γ ωντα Νοτερά κα/ Φίλε λ- 
λη νων στο μπαρ «Μαύρος Γάτος» 
θα γινόταν το τενίενν του καινού- 
ριου μοντέλου της 5/οο/θ/λ 
Ό ταν έφτασε εκεί, ο δημοσιο- 
γράφος αντίκρυοε έναν πανύ- 
ψηλο τύπο , διασταύρωση παλαι- 
στή με μπόξερ, να κλείνε/ αποφα- 
σιστικά την είσοδο. 

- Ε, μπορώ να περάσω; Εχω 
ραντεβού για να κάνω τονΐβιν σε 
ένα καινούριο μηχάνημα. 

- Ρε άντε από 'δω πέρα (σε 
σπασμένα ελληνικά). 

- Μα αφού μου είπαν ότι,., (ο 
τύπος άνοιξε τα χέρια του με 
εμφανή διάθεση να στραγγαλίσει 
τον λειτουργό της τέταρτης 
εξουσίας)... Καλά , Καλά , ... θες 


ένα ίογεΐίοΚ; 

Ο πελώριος πορτιέρης άνοιξε 
το χέρι του φιλύποπτα. Ενα 
ίογεΐϊολμε το ανάλογο ίπίετίεσε, 
θγήκε από την εσωτερική τσέπη 
της καμπαρνήνας και τοποθετή- 
θηκε στο χέρι που περίμενε. Ο 
νέος του ιδιοκτήτης το περιεργά- 
στηκε προσεκτικά , το δάγκωσε 
γ/α να δει αν είναι γνήσιο και 
μετά. . χαμογέλασε φιλικά. 

- Λοιπόν τελικά είσαι καλό παιδί. 
Πέρνα μέσα να σε κεράσω ένα 
ποτό Κα/ μπήκαν μέσα .. 

Οπως καταλαβαίνετε δεν πρό- 
κειται βέβαια να γίνει περιγραφή, 
ούτε των θαμώνων, δύτε των 
συνθηκών κάτω από τις οποίες 
έγινε τελικά το τεστ, γιατί το 
κείμενο θα ενέπιπτε στο νόμο 
περί ασέμνων ή φθοροποιών για 
την νεολαία δημοσιευμάτων. Αρ- 
κεί να ειπωθεί ότι για να ολοκλη- 
ρωθεί το τεστ ; χρειάστηκε τελικά 
να δωροδοκηθούν διάφορα άτο- 
μα με δύο Μϊθίθύήν&$. έξι 
μικρακασέτες , έ να ίίρΛ ΐ-ραπ με 
το αντίστοιχο πρόγραμμα. 96 (ναι, 
ενενήντα-έξι) κασέτες με διά- 
φορα παιχνίδια , και 3 μεγάλες 
έγχρωμες φωτογραφίες του αρ- 
χισυντάκτη του περιοδικού με 
ιδιόχειρη αφιέρωση (η καμπαρ- 
ντίνα είχε μεγάλες τσέπες,,.). 
Οχι τίποτα άλλο, αλλά να μη 
νομίζετε ότι τα τεστ που διατά- 
ξετε καθισμένοι στο ζεστό σας 
σπ/τάκτ είναι εύκολη υπόθεση ... 

Αλλά καιρός ν' αφήσου με 
την πλάκα και να δούμε τα 
πράγματα κάπως πιο σοβαρά. 
Οπως θα καταλάβατε ήδη 
από το εξώφυλλο, ο Οίϊνβ 
βϊηοΙθίΓ κατάφερε για μια 
ακόμα φορά να κάνει την 
παγκόσμια αγορά να μην μπο- 
ρεί παρά να ασχοληθεί μαζί 
του. Στην συγκεκριμένη πε- 
ρίπτωση δεν έχουμε να κά- 
νου μέμε μια τεχ νολογι κή κα ι νο- 
τομία, όπως χαρακτηρίστηκαν 


τα προηγούμενα μοντέλα του, 
αλλά με ένα παλιό και καθιε- 
ρωμένο, τον ΖΧ δρεείΓυτπ, με 
ανανεωμένη εξωτερική εμ- 
φάνιση, Μια και έρχονται 
Χριστούγεννα - πράγμα καθό- 
λου τυχαίο (ο νσών νοείτω...) - 
θα μπορούσε κανείς να πει ότι 
το δώρο του * θείου» Οϊϊνβ για 
την περίσταση δεν είναι παρά 
ένας ΒροοίΓυπι με φανταχτε- 
ρό περιτύλιγμα... Περισσότε- 
ρα όμως για τον Ρίυε και τις 
δυνατότητες του θα βρείτε 
στο τεστ που δημοσιεύουμε 
μέσα ατο περιοδικό. Αυτό που 
μένει να τονίσουμε αφορά το 
ίδιο το ΡΙΧΕΙ, 

Το τεστ αυτό είναι Απο- 
κλειστικότητα, Θα πείτε και τι 
έγινε... σας έχουμε συνηθίσει 
σε κάτι τέτοια. Το τεστ αυτό 
όμως είναι μια Παγκόσμια 
Αποκλειστικότητα, πράγμα 
που ξεπερνάει ακόμα και το 
δικό μας μέτρο (ναι τ είμαστε 
συγκλονισμένοι...). Δεν πρό- 
κειται βέβαια να οας αναγκά- 
σουμε να υποσηεπ^λογϊδρια 
του τύπου: «Στις επάλξεις του 
αγώνα... πάντα στο πλευρό 
του αναγνώστη ... είμαστε 
φανταστικοί ...» και διάφορα 
άλλα που συνηθίζονται οε 
τέτοιες στιγμές και ιδιαίτερα 
στη χώρα μας. Το τι κάνουμε 
μάνο εσείς, οι αναγνώστες 
μας, εισαστε κατάλληλοι για 
να κρίνετε. 

Πέρα απ’ όλα αυτά τα 
συνταρακτικά, το τεύχος που 
κρατάτε στα χέρια οας συνε- 
χίζει κατά τα καθιερωμένα 
με μερικές μικροαλλαγές, 
που σας αφήνουμε για έκπλη- 
ξη (ελπίζουμε ευχάριστη.,,). 

Μέχρι τον άλλο μήνα, γειά 
σας. 


Ο αρχισυντάκτης 




ΣΚΑΚΙ ΚΑΙ ΘΕΑΜΑΤΑ», 


ΤΑ ΜΑΤΙΑ ΠΡΟΤΙΜΟΥΝ 



ΤΙΣ ΚΑΜΠΥΛΕΣ 



Η φετινή Ολυμπιά- 
δα Σκακιοΰ, που όπως 
είναι γνωστό θα διε- 
ξαχθεί στη Θεσσαλονίκη 
από τις 18 Νοεμβρίου 
μέχρι τις αρχές Δεκεμ- 
βρίου, παρουσιάζει κά- 
ποιο ιδιαίτερο ενδιαφέ- 
ρον για τους φίλους των 
υπολογιστών. Κι αυτό 
γιατί, όπως μάθαμε, η 
Σκακιστική Ομοσπονδία 
Φαίνεται αποφασισμένη 
να μηχανογραφήσει,,* 
πολλαπλώς τους ανώνες, 
Έτσι* σύμφωνα με αξιό- 
πιστες πργές, πρόκειται 
να χρησιμοποιηθούν κα- 
μιά δεκαριά Ηοφθ-πποπ^, 
που θ* αναλάβουν τη 
"ζωντανή αναμετάδοση" 
των παρτίδων, που θα 
συγκεντρώνουν κάθε μέρα 
το μεναλύτερο ενδιαφέ- 
ρον. 

Πιο συγκεκριμένα, 
οι υπολογιστές αυτοί θα 
συνδεθούν με μεγάλες 
τηλεοράσεις, που θα το- 
ποθετηθούν σε διάφορα 
σημεία του "αγωνιστι- 
κού χώρου", έτσι ώστε 
οι θεατές να μπορούν 

να βλέπουν τις κινήσεις 
των αντιπάλων και γενι- 
κότερα την από στιγμή 
σε στινμή εξέλιξη της 
κάθε παρτίδας. Φυσικά 
δεν πρόκειται για "ανα- 
μετάδοση", αλλά για εΐ- 


ηιυΐΒϋϋη, μια και οι 
κινήσεις των παικτών θα 
πληκτρσλονούνται στους 
υπολογιστές και αυτοί, 
μέσω του σχετικού $οΤΐ> 
Ν3Γ6, θα εμφανίζουν 
στις οθόνες των τηλεο- 
ράσεων τις αντίστοιχες 
κινήσεις* 

Από την άλλη με- 
ριά, κάποιο μεγαλύτερο 
σύστημα (κατά πάσα πι- 
θανότητα ιϊπγπ) θα χρη- 
σιμοποιηθεί για να γί- 
νεται η επεξεργασία των 
αποτελεσμάτων ανά παρ- 
τίδα και ανά ομάδα, 
έτσι ώστε κάθε 20 λεπτά 
να εμφανίζονται σε διά- 
φορα τερματικά ενημερω- 
μένες οι αναλυτικές 
βαθμολογίες καθώς και 
κάποια στατιστικά στοι- 
χεία. 

Φαίνεται λοιπόν, 
ότι η Φετινή Σκακιστι- 
κή Ολυμπιάδα θα αποτε- 

λέσει και ένα τεστ νια 
τις δυνατότητες της ελ- 
ληνικής μηχανογράφησης. 
Σε μας δεν μένει παρά να 
ευχηθούμε να πραγματο- 
ποιηθούν με επιτυχία τα 
σχέδια της Σκακιστικής 
Ομοσπονδίας, έτσι ώστε 
οι υπολογιστές να ανα- 
δείχθούν για άλλη μια 
Φορά "νικητές". 


Όταν κανείς κοιτά- 
ει την οθόνη της τηλεό- 
ρασης ή του μόνιτορ 
προσπαθώντας να διακρί- 
νει τη διαστημόπλοιό 
του ό κάποιο χαρακτήρα 
και δεν βλέπει παρά τη 
Φάτσα του να κάνει αγω- 
νιώδεις γκριμάτσες, δεν 
αισθάνεται, όπως κατα- 
λαβαίνετε, και πολύ κα- 
λά.,, Για να αντιμετω- 
πιστεί η κατάσταση αυτή 
επινοήθηκαν τα αντί θαμ- 
βωτικά φίλτρα που εξα- 
φανίζουν το “καθρέφτ ι- 
σμα" και κάνουν τις 
όποιες πληροφορίες ευ- 
διάκριτες κάτω από 
οποιεσδήποτε συνθήκες 
Φωτισμού. Το κακό με τα 
μέχρι τώρα φίλτρα ήταν 
ότι έχουν επίπεδο σχήμα 
και σε μικρό, αλλά ση- 
μαντικό βαθμό αλλοιώ- 
νουν το είδωλο. 

Το νέο Φίλτρα που 


σας παρουσιάζουμε ονο- 
μάζεται Κοηι&9 ΟΕΑΓ και, 
πέρα σπ 4 το ότι έχει καμπύ- 
λο σχήμα, που "αγκαλιά- 
ζει" την οθόνη, δεν εί- 
ναι κατασκευασμένο από 
πλαστικό, αλλά από αλ- 
λεπάλληλα πολύ λεπτά 
φύλλα γυαλιού. Έτσι 
επιτυγχάνεται όχι μόνο 
ευκρίνεια κατά μήκος 
ολόκληρης της οθόνης 
(και στα πλάγια), αλλά 
και μεναλύτερη καθαρό- 
τητα των απεικονιζόμε- 
νων χρωμάτων* 

Το ΚΟΓΠ3 9 ΘΕΑΡ 
βγαίνει σε τρεις τύπους 
για οθόνες, 9", 12" και 
14", αλλά γίνονται και 
ειδικές παραγγελίες. 

Για περισσότερες πληρο- 
φορίες απευθυνθείτε 
στην ΒΟΜΑΕ , ΟΕΑΓ θερΐ* 
ΡΟΗ, βίαγάοη οη Τγηε, 
Τγηθ & Μ03Γ ΝΕ 2155Θ, 
Τβΐ. (091) 4145-524 . 



6 



^...ΕΙΔΗΣΕΙΣ 


Μετά τα μπλουζά- 
κια, τα σήματά κια 
και τα παρεμφερή, 
να και κάτι για όσους 
θέλουν ακόμη και στον 
καφέ τους "νεύση από 
οοπιρυίθΓ" . 

Πρόκειται για το 
Φλυτζάνι που βλέπετε 
στη φωτογραφία, το 
οποίο, όταν είναι άδειο, 
εμφανίζει το μήνυμα: "0 
ειδικός εργάζεται", ενώ 
όταν είναι γεμάτο (το 
υγρό πρέπει να είναι 
ζεστό), εμφανίζει το μή- 
νυμα: "0 ειδικός κάνει 


διάλειμμα". Τώρα βέβαια 
το γιατί θα πρέπει να 
πάρε ι κάνε ίς ένα φλυτζά- 
νι που καταδίδει αν 
εργάζεται κανείς ή όχι, 
είναι μιαάλλη ιστορία. 

Τα φλυτζάνια αυτά, 
που κατασκευάζονται από 
την $μθθΙ 6υηι, 15490 
Ν.Η. 7τπ Ανε, Μίδππ ,. 

Ρί 33169, βγαίνουν σε 
τρεις ( εκδόσεις. Οι άλ- 
λες δύο, αντί για "ει- 
δικός" γράφουν, π μια 
"προγραμματιστής" και η 
άλλη "κομπιουτερόπλη- 
κτος". 


ΟΤΑΝ Ο ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 
ΣΑΣ ΚΑΝΕΙ ΤΟ ΔΥΣΚΟΛΟ... 



Το Βίΐ 83Π96Γ5, 
είναι το πρώτο επιθετι- 
κό όπλο εναντίον του 
υπολογιστή. Πρόκειται 
για ένα σφυρί εντυπωσι- 
ακού μεγέθους που, αν το 
έχετε δίπλα σας, σίγου- 
ρα ο υπολογιστής θα εί- 
ναι πιο "επιφυλακτικός" 
και δεν θα σταματάει 
κάθε τόσο με μηνύματα 
του τύπου: ΕΚΡΟΗ ΙΝ II- 
ΝΕ τάδε. Σε αντίθετη 
περίπτωση, μπορείτε να 
τον συνετίσετε. Χτυπή- 
στε τον και μάλιστα με 
όλη σας τη δύναμη μέ- 


χρι να "βάλει μυαλό"... 

Δεν πρόκειται να 
το μετανιώσετε αργότε- 
ρα, γιατί τα υλικά κατα- 
σκευής του σφυριού εί- 
ναι τέτοια, ώστε ο υπο- 
λογιστής σας να βγαίνει 
σώος και αβλαβής από 
τις μικρές αυτές φιλο- 
νικίες, όσο βίαιες κι 
αν είναι. Οι ευέξαπτοι 
μπορούν να πάρουν πλη- 
ροφορίες από την $ι"Μ- 
οοη νθΠβγ,που κατα- 
σκευάζει το Βιί Βένετε, 
στο τηλέφωνο 32267- 
36086 των Βρυξελλών. 



Η εξέλιξη των ρο- 
μπότ είναι στενά συνδε- 
δεμένη με την εξέλιξη 
των ηλεκτρονικών υπολο- 
γιστών. Είναι λοιπόν 
πολύ φυσικό να κοιτάμε 
προς την επόμενη γενιά 
ρομπότ, καθώς φθά- 
νουμε αισίως στην "πέμ- 
πτη γενιά" των ηλεκ- 
τρονικών υπολογιστών. 

Ας ρίξουμε όμως μια μα- 
τιά στην εξέλιξή τους. 

Τα ρομπότ της 
"πρώτης γενιάς" 1 δεν εί- 
ναι τίποτα περισσότερο 
από έναν βραχίονα προ- 
γραμματισμένο να κάνει 
μια σειρά πολύ ειδικών 
και αυστηρά καθορισμέ- 
νων κινήσεων. Έτυχαν 
ιδιαίτερης διάδοσης 
στην Ιαπωνία, όπου και 
υπάρχουν περισσότερες 
από διακόσιες εταιρίες 
που κατασκευάζουν γύρω 
στις 17.000 ρομπότ τον 
χρόνο. 

Τα ρομπότ της 
"δεύτερης γενιάς" 
εκτός από τις δυνατότη- 
τες των προ κατόχων τους 
μπορούν επιπλέον να αν- 
τιδρούν σε στοιχειώδεις 
μεταβολές του περιβάλ- 
λοντος. Όμως η "κοινω- 


νική. ενσωμάτωσή τους 
καθώς και . η .εν- 
σωμάτωσή τους στη ζωή 
της επιχείρησης παρου- 
ζοιιν ακόμα αρκετές 
δυσκολίες. Και αυτό 
γιατί παρουσιάζουν αρ- 
κετές ελλείψεις στην 
"όραση", την "ακοή" και 
την "αφή". 

Τα τελευταία χρό- 
νια τόσο στην Ιαπωνία 
όσο και στις Ηνωμένες 
Πολιτείες έχουν γίνει 
μεγάλα βήματα προς την 
ανάπτυξη της "πέμπτης 
γενιάς" των υπολογι- 
στών , που μπορεί να συνο- 
ψισθεί σε δύο λέξεις: 
"τεχνητή νοημοσύνη". 

Με δικαιολογημένη λοι- 
πόν αισιοδοξία περιμέ- 
νουμε να γίνουν πραγμα- 
τικότητα και τα ρομπότ 
της "τρίτης γενιάς". 

Τα ρομπότ αυτά σχεδιά- 
ζεται να βλέπουν, να 
ακούν, να αγγίζουν, να 
μετακινούνται και γενι- 
κότερα να έχουν συναί- 
σθηση του περιβάλλοντος 
που βρίσκονται και τη 
δυνατότητα να αντιδρούν 
στις μεταβολές του. 




ελληνική και διεθνής αγορά 


ΡΕϋδ 4: Η ΝΕΑ ΓΕΝΙΑ 
ΤΗΣ €ΟΜΜΟΟΟΚΕ 


Η ΟσπϊηιοάοΓθ μοιρά- 
ζεται σε αρκετά μεγάλο 
βαθμό τον τίτλο της 
$ιτΐ€ΐδΐΓ - "Βασίλισσα 


των Ηοπιβ-πηςΓοε" - και 
κατά συνέπεια π αναγγε- 
λία ενός καινούριου 
μηχανήματος από την ε- 
ταιρία δεν είναι είδηση 
που μπορεί να περάσει 
απαρατήρητη- Το νέο της 
μοντέλο, το Ρΐυε 4* έρ- 
χεται να πάρει τη θέση 
του πολύ επιτυχημένου 
ΟοιτπιοάθΓθ-64 , σαν "αιχ- 
μή" της εταιρίας, με 
κύριο αντίπαλο, όπως 
άλλωστε φαίνεται και 
από τα χαρακτηριστικά 
του, τον ()Ι_ της 51η- 
ςΙβίΓ. Ας τον δούμε 
όμως από κοντά* 

0 Ρΐυε 4 είναι 
εξαιρετικά μικροκαμωμέ- 
νος, Διαθέτει πλήρες 
πληκτρολόνιο τύπου γρα- 
φομηχανής, 4 προγραμμα- 
τίζομε να πλήκτρα και 4 
βελάκια που κατευθύνουν 
την κίνηση του δρομέα. 
Στο πλάι και πίσω βρί- 
σκουμε διακόπτη ΟΝ/ΟΡΡ, 
ένα κουμπί για ΒΕ5ΕΤ, 
έξοδο για Τ,ν. και μόνι- 
τορ, 2 υποδοχές για 
^ογεΐΊαΚε, σειριακή θΰ- 
ρα, Ούρα 1/0, υποδοχή 
για εβΓίπΌ^ε» και την 
υποδοχή για το κασειό- 
φωνο. 


Αξιοπαρατήρητες 
εδώ είναι η έξοδος για 
το κασετόφωνο, που δεν 
είναι συμβατή με τα 
προηγούμενα μοντέλα και 
σχεδιάστηκε για να συ- 
νεργάζεται αποκλειστικά 
με ίο καινούριο κασετό- 
φωνο 1531 Ο&ΙδεθΙΐθ, 


και οι υποδοχές για 
ίογεϋοΚε, που κι αυτές 
ξεφεύγουν απ' τα καθιε- 
ρωμένα στάνταρ* Στην 
σειριακή θύρα συνδέεται 
το παλιό ύϊεΚ-ύηνβ της 
εταιρίας, το 1541, αλλά 
και το καινούριο 1542, 
που έρχεται να το αντι- 
καταστήσει. Στην υποδο- 
χή για ΟΒΓΐτΙάςθ μπορεί 
επίσης να συνδεθεί το 
5Ε0-481 , ένα άνεΚ-άηνβ 
εντελώς διαφορετικής 
σχεδίασης, που είναι 12 
Φορές ταχύτερο από τον 
πρόγονό του , το 1541 , 

Στο εσωτερικό του 
Ρ1υ$ 4 βασιλεύει ο επε- 
ξεργαστής 7501 (παρό- 
μοιος με τον 6502), που 
τρέχει με ταχύτητα με- 
ταξύ 0-89 και 1-76 ΜΗζ 
(εξαρτάται από την πο- 
σότητα κειμένου και 
γραφικών που βρίσκεται 
στην οθόνη), Η ΟΡΘ συ- 
νοδεύεται από 64Κ ΡΑΜ 
και 32Κ ΡΟΜ, που περιέ- 
χουν την Βϋ $ 1 ο 3,5 και 
ΣΟΚ που συνθέτουν το 
ενσωματωμένο 5 οΕϊμ 3ΓΘ 
του υπολονιστή. 

Χαρακτηριστικό της 
καινούριας Βθειο είναι 


οι ισχυρές εντολές για 
9ΓθρΗ1ε5 (τέλος πια με 
τα ΡΟΚΕ), τα 121 χρώμα- 
τα, που μπορούν να συ- 
νυπάρχουν στην οθόνη, η 
υψηλή ανάλυση 320X200, 
καθώς και το ενσωματω- 
μένο πρόγραμμα μόνιτορ 
για διευκόλυνση όσων 
προγραμματίζουν σε 
γλώσσα μηχανής. 

Η επιτυχία όμως 
του Ρΐυε 4 θα εξαρτηθεί 
άμεσα απ'το ενσωματωμέ- 
νο εοίΐν^Γθ, που ονομά- 
ζεται 3-ΡΙυε-Ι και απο- 
τελεί τα ι από ένα πρό- 
γραμμα επεξεργασίας 
κειμένου, ένα ερτοθά 
εΚβθΐ και μια βάση πλη- 
ροφοριών, Όλα αυτά συ- 
νοδεύονται από μια ρου- 
τίνα παρανωγής γραφικών 
παραστάσεων (6 &γ-οΗ3γϊ}, 
που αναλαμβάνει τη γρα- 
φική απεικόνιση των 
στοιχείων που βρίσκον- 
ται στα άλλα τρία προ- 
γράμματα. 

Κύρια προτερήματα 
των προγραμμάτων που 
συνθέτουν το 3-ΡΙυε-Ι 
είναι το γεγονός ότι 
μπορούν απλά και γρήγο- 
ρα να ανταλλάσσουν πλη- 
ροφορίες, καθώς και το 
ότι βρίσκονται στην Ρ0Μ 
και κατά συνέπεια εί- 
ναι ανά πάσα στιγμή 
διαθέσιμα. 

Βλέπουμε λοιπόν 
πως πρόκειται για ένα 
μηχάνημα που απηχεί σε 
μεγάλο βαθμό τις νέες 
αντιλήψεις περί του πώς 
πρέπει να είναι ένα 
ικανοποιητικό Ηοιϊιθ-γπΙ - 
ατο, Για περισσότερες 
πληροφορίες, ας κάνουμε 
λίγη υπομονή, μια και 
επίκειται η άφιξή του 
στη χώρα μας. 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ ΚΑΙ 
ΣΤΟ ΔΗΜΟΤΙΚΟ! 


Στο δημοτικό σχο- 
λείο 11 Άγιος Διονύ- 
σιος", που βρίσκεται 
στην Πεύκη, φαίνεται 
ότι γίνονται σημαντικές 


προσπάθειες για να ακο- 
λουθήσουν οι σχολικές 
τάξεις τα "τεχνολογικά" 
μηνύματα των καιρών. 

Συγκεκριμένα,μετά 
από μια επίδειξη που 
έγινε, ο Σύλλογος Γονέ- 
ων του σχολείου αποφά- 
σισε να καταβάλει τα 
αναγκαία χρήματα ώστε 
να αγοραστούν ππογο 
που θα βοηθήσουν τα 
παιδιά τόσο στα κανονι- 
κά μαθήματα του σχολεί- 
ου, όσο και στο να γνω- 
ρίσουν από πρώτο χέρι 
τους μικροϋπολογιστές 
και τη λειτουργία τους, 

Η τοποθέτηση των 
υπολογιστών στο δημοτι- 
κό σχολείο, ήταν αποτέ- 
λεσμα της προσπάθειας 
που άρχισε από τον μα- 
θηματικό και χομπίστα 
Σταύρο Αντωνιάδη (πατέ- 
ρα μαθήτριας του σχο- 
λείου) και ολοκληρώθηκε 
με τη βοήθεια του "Μβς- 
ηθΐ ΟοπιρυΐθΓ $ήορ". 

Το "Η^ηθΙ" > που 
συμμετέχει σε κάθε προ- 
σπάθεια που νίνετσι για 
την καθιέρωση των κομ- 
πιούτερ στην εκπαίδευ- 
ση» πρόσφερε για το 
σκοπό αυτό, σε τιμή κό- 
στους, 5 $ρθ€ΪΓυπι 4ΒΚ 
και 5 Μοηιΐοτ $βηγο. 

Οι άνθρωποί του , 
που είναι εκπαιδευτι- 
κοί, έχουν εισανάγει 
και διαθέτουν εκπαιδευ- 
τικό 5θΤΐγιβΓ€ για όλα 
τα μαθήματα, ενώ παράλ- 
ληλα διαθέτουν και τα 
προνράμματα για δημοτι- 
κά σχολεία που έχει 
γράψει ο κ. Σταύρος Αν- 
ιών ιάδης, ελπίζοντας 
έτσι ότι θα βοηθήσουν 
να συμπληρωθεί το κενό 
που υπάρχει στο χώρο 
της εκπαίδευσης με υπο- 
λογιστές στα σχολεία. 

Γ ια περισσότερες 
πληροφορίες, μπορείτε 
να απευθυνθείτε στο δη- 
μοτικό σχολείο 11 Άγιος 
Διονύσιος", Π. Ράλλη 2, 
Τη λ. 8023-020, ή στο 
"Μ^ηθΐ ΟοΓϊΐρυΙθΓ" , Κη- 
φισίας 263, Κηφισιά, 
τπλ, 6816.926, 6810,214. 


Ηαααααααιιαααααββ 
α.α:ααααααααΒΐΒ0αΗΐ 
η β Βΐ α » α β α α α ια α ρ βι 
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ΣΤΑ ΒΗΜΑΤΑ ΤΟΥ 
ΜΕΓΑΛΟΥ ΑΔΕΛΦΟΥ 


Όταν η Αεοτη πα- 
ρουσίασε τον ΕΙθοϊγοπ 
στην παγκόσμια αγορά» 
δήλωσε ότι "σύντομα 11 θα 
βάλει σε κυκλοφορία όλα 
τα απαραίτητα περιφε- 
ρειακά» ώστε ο "μικρός" 
να μην έχει τίποτα να 
ζηλέψει απ’ τον "μεγάλο" 
τον ΒΒΟ * Επειδή λοιπόν 
αυτό το "σύντομα 1 " τα 
ακοΰμε πάντα» αλλά 
σπάνια το βλέπουμε 
να εφαρμόζεται» αντιμε- 
τωπίσαμε την όλη υπόθε- 
ση με αρκετό σκεπτικι- 
σμό. 

Να όμως που τόσο 
η Ατοπη όσο και η 
ΑΞΑΡΛΗΣ Α.Ε (αντιπρόσω- 
πος στην Ελλάδα) θάλθη- 
καν να μας διαψεΰσουν* 
Το Ρΐυ$-Ί έχει ήδη έρ- 
θει στη χώρα μας και 
παρουσιάζεται στην 
"ΟΘΟΝΗ - του ΡΙΧΕΙ. Τα 


επόμενα δυο περιφερεια- 
κά, ΡΙΙΒ-2 και Ρ1_υ$-3> 
προβλέπεται ότι θα έρ- 
θουν σε δύο και τέσσε- 


ρις μήνες αντίστοιχα. 

Ας τα δούμε λίγο πιο 
αναλυτικά. 

Το Ρ1ϋ$-1 κατσρχήν 
δίνει στον ΕΊβοΙποη δυ- 
νατότητες» που θα μπο- 
ρούσαμε να χαρακτηρί- 
σουμε σαν άμεσα απαραί- 
τητες, δηλαδή συνεργα- 
σία με εκτυπωτή, σύνδε- 
ση με οογείκΚδ και 
υποδοχή νια προσθήκη 
ΒΟΜ οδΓίπΙάςοε, Η θύρσ 
για τον εκτυπωτή είναι 
παράλληλη (τύπου οθπ- 
ΐποητςε) και πλήρως 
συμβιβαστή με την ΒΒΟ 
ΒΑ5Ι0. Υπάρχουν δύο 
υποδοχές για άογεΐιοΚε» 
οι οποίες στην ουσία 
δεν είναι παρά θύρες 
μετατροπής αναλογικών 
σημάτων σε ψηφιακά 
ΙΑ/0). Στις υποδοχές (2) 
για εξωτερική ΒΟΜ τέ- 
λος, μπορούμε να συνδέ- I 


σουμε διάφορα προγράμ- 
ματα που έχει ετοιμάσει 
η Ατοπη, όπως παιχνίδια 
ή και πιο σοβαρές εφαρ- 
μογές σαν την επεξεργα- 
σία κειμένου. 

Το ΡΙ_ϋ$-2,σιη συ- 
νέχεια, είναι αφιερωμένο 
στο θέμα της συνεργασί- 
ας του υπολογιστή με 
μονάδες δίσκων. Αποιε- 
λείται συγκεκριμένα 
από το σύστημα δισκετών 
της $οηγ με διαστάσεις 
δισκέτας 3", καθώς και 
το σχετικό ιηΙθπΤ^εθ. 

Το ΡΙΙΙ5-3, τέλος , είναι 
αφιερωμένο στις επικοι- 
νωνίες και πιο συγκε- 
κριμένα στο να δώσει 
στον ΕΙθεΙποπ δυνατότη- 
τα πρόσβασης στο Εοοηοΐ. 

Αξίζει να σημειω- 
θεί ότι εδώ αναφέραμε 
μόνο τις βασικές δυνα- 
τότητες, που θα δίνουν 
τα ΙηΙθπΤεοθ στο ιπιςπο, 
γιατί το καθένα απ’αυτά 
πέρα από τη βασική του 
λειτουργία θα έχει και 
κάποια "έξτρα% τα 
οποία θα μάθουμε 
όταν έρθουν στην χώρα 
μας. Και κάτι τελευταία 
Μέσω των τριών αυτών 
ΙηΙθπΤ&αθ ο Είθαΐποη θα 
γίνει μεν τελικά σχεδόν 
ισότιμος με τον ΒΒΟ, 
αλλά αυτό θα επιτευχθεί 
με οικονομική θυσία από 
την πλευρά του χρησιη 
αρκετό υψηλότερη από 
την τιμή ανοράς του 
ΒΒΟ. 


ΚΑΙ ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡΣ 
ΣΤΗΝ ΕΚΘΕΣΗ «ΜυΕΤΙ 
ΙΝΟΕΧ» 


"ΜυΐΤΙ ΙΝΟΕΧ" εί- 
ναι μια καθιερωμένη έκ- 
θεση στον ελληνικό χώρο, 
που πραγματοποιείται 
κάθε χρόνο. Για φέτος η 
έκθεση θα γίνει στο 
κτίριο του 0. Λ. Π. στον 
Πειραιά από τις 8 μέχρι 
τις 14 Νοεμβρίου. 

"ΜυΐΤΙ ΙΝΟΕΧ" εί- 


ναι η γενική ονομασία 
των εξειδικευμένων εκ- 
θέσεων, ΙΝΟΕΧ Μηχανολο- 
γικού ξοπλισμού, ΙΝΟΕΧ-Ρ 
Μηχανημάτων Επεξεργασί- 
ας Τροφίμων» ΙΝΟΕΧ-ΕΙ 
Ηλεκτρολογικού και Ηλε- 
κτρονικού Εξοπλισμού 
και ΙΝΟΕΧ Οοπιρυΐθπε. 

Στη φετινή "ΜϋίΤΙ 
ΙΝΟΕΧ Μ , όπως μας είπαν 
οι διοργανωτές της» τα 
κομπιούτερ θα εκτεθούν 
σε ξεχωριστό τμήμα. 
Έτσι οι ενδιαφερόμενοι 
επισκέπτες θα μπορούν 
να δουν και να ενημερω- 
θούν γύρω από τα νέα 
προγράμματα και μηχανή- 
ματα ^αφού πολλοί αντι- 
πρόσωποι προβλέπεται να 
συμμετάσχουν στη φετινή 
διοργάνωση. Το "ΡΙΧΕΙ" 
και το "ΟΟΜΡυΤΕΒ ΓΙΑ 
ΟΛΟΥΣ" θα συμμετάσχουν 
και φέτος με ξεχωριστό^ 
περίπτερο. 

Έτσι οι επισκέ- 
πτες αναγνώστες μας θα 
έχουν την ευκαιρία να 
προμηθευτούν παλιά τεύ- 
χη και να συζητήσουν με 
συνεργάτες των δύο πε- 
ριοδικών. 


Η «ΕΛΚΑΤ» ΠΙΟ 
ΨΗΛΑ... 


Η "ΕΛΚΑΤ ΑΈ." εί- 
ναι» όπως όλοι ξέρουμε, 
η αντιπροσωπία » στη χώ- 
ρα μας, των μηχανημάτων 
της ΑΤΑΡΙ, Για να μπο- 
ρέσει λοιπόν η εταιρία 
να εξυπηρετήσει καλύτε- 
ρα τους πελάτες της που 
δεν βρίσκονται κοντά 
στην Αθήνα, άνοιξε νέα 
γραφεία με έδρα τη Θεσ- 
σαλονίκη, 

Οι φίλοι των μηχα- 
νημάτων της ΑΤΑΡΙ που 
βρ ίσκοντα ι στη Βόρε ια 
Ελλάδα μπορούν λοιπόν 
οιο εξής να δουν τα νέα 
μοντέλα, όπως ο ΑΤΑ I 
600 XI, και να πάρουν 
οποιαδήποτε πληροφορία 
από τη διεύθυνση δ, 
Γεωργίου 7, τηλ. 831- 
302. 
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ΕΝΤΕΚΡΚΙ5Ε: ΕΝΑ 
«ΟΝΟΜΑ» ΠΟΥ 
ΥΠΟΣΧΕΤΑΙ ΠΟΛΛΑ 

Όσοι μπορείτε να 
παρακολουθήσετε τον ξέ- 
νο Τύπο για πίκγο (έχε- 
τε δηλαδή τα αναγκαία 
χρήματα και ννωρίζετε 
στοιχειωδώς τη γλώσσα 
θα μάθατε ίσως, εκεί 
γύρω στον Φεβρουάριο 
του , 84 5 για ένα και- 
νούριο μηχάνημα που κα- 
τασκεύασε η ΙηΐθΤ 1 1 9 βπ 1 : 
$οίΐΜ3Γβ Ι_ΐά και το 
οποίο επρόκειτο - τότε 
- να διαλύσει τους πάν- 
τες και τα πάντα»*. Το 
όνομά του ήταν “Σαμου- 
ράι 11 , 

Μετά από λινό και- 
ρό, κατά τον οποίο απο- 
δείχθηκε ότι η ουσια- 
στική παραγωγό του ,θα 
καθυστερούσε "λιγάκι", 
αναγκάστηκε να αλλάξει 
όνομα, μια και αυτό που 
είχε ήταν ήδη καιαχωρη- 
μένο, και ονομάστηκε 
"ΕΙ^η". Πέρασε λίγος 
καιρός ακόμα - η παρα- 
γωγή εξακολουθούσε να 
καθυστερεί - και άλλαξε 
για μια ακόμα φορά όνο- 
μα, για τους ίδιους λό- 
γους, 0 νέος τίτλος 
ήταν "Ποπ 11 (έχετε δει 
τα ρολό για 5ΕΤΚ0; ) , 

Τώρα λοιπόν που 
έχουν περάσει 9 περίπου 
μήνες από την αναγγελία 
του μηχανήματος (ούτε ο 
01 να ήταν) μοιάζει να 
μπήκαν τα πράγματα στην 
τελική τους ευθεία, 0 
, , ,ΕηίΒΓρΓί £6 - έτσι 
θα λένεται "τελικά" το 
μηχάνημα - παρουσιάστη- 
κε στο ΡΘΝ $Ηομ στην 
Αγγλία με "σάρκα και 
οστά" και υπόσχεται να 
μας δώσει όλα όσα μας 
αρνήθηκαν τα ππογο, 
που έχουν κυκλοφορήσει 
μέχρι τώρα**. Τα χαρα- 
κτηριστικά του είναι τα 
παρακάτω, 

Καταρχήν το εξωτε- 
ρικό: 0 ΕηΐθΓρη$6 δια- 
θέτει 64 χρωματιστά 
πλήκτρα τύπου γραφομη- 
χανής, 8 προγραμματιζό- 


μενα (για 16 λειτουργί- 
ες) και ενσωματωμένο 
ύογεΐκΙΐ. Από πίσω βρί- 
σκονται έξοδοι για σύν- 
δεση του υπολογιστή με 
κοινή Τ.Υ, και μόνιτορ 
(Ρ6Β), δύο κασετΰωωνα 
( Γβωοΐθ οοπΙγοΊ } και 
δύο α ο γ 5 ΐ Τ ο 1< 5 (πέρα απ’ 
αυτό που είναι ενσωμα- 
τωμένο) * 

Υπάρχουν επίσης 


μια σειριακή (85-423) 
και μια παράλληλη (τύ- 
που ΟβηΐΓοηιεε) θΰρα, 
μια υποδοχή για 
έΓΐ0905 (έως 64Κ) , μια 
θΰρα γενικής χρήσης (θα 
χρησιμοποιηθεί για σύν- 
δεση του ΕηΙθΓρΓίεθ 
με μονάδες δισκετών ίων 
3£") , μια υποδοχή για 
σύνδεση μέχρι 32 υπολο- 
γιστών σε δίκτυο και 
τέλος ένα μεγάλο κόκκι- 
νο κουμπί για 8Ε5ΕΤ* 

Στο εσωτερικό βα- 
σιλεύει ένας παλιός 
γνώριμος, ο επεξεργα- 
στής Ζ-80 στα 4 ΜΗΖ: 
Μαζί του είναι 64Κ ΒΑΜ 
ή 1 28Κ ανάλογα .με το 
μοντέλο (ο Εηΐθτρηεβ 
κυκλοφορεί σε δύο τύ- 
πους), καθώς και 32 Κ 
ΚΟΜ. Η συνολική μνήμη 
μπορεί να επεκταθεί μέ- 
χρι τα 4 ΜΒ (καλό ε;},* 

Μέσα στη ΚΟΜ βρί- 
σκεται η ΒΑ5Ι0 του υπο- 
λογιστή, που είναι μια 
έκδοση της στάνταρ Βε- 
εκ, εμπλουτισμένη όμως 
με εντολές που συντεί- 
νουν στον δομημένο προ- 


γραμματισμό, καθώς και 
ειδικές εντολές για τα 
§ΓβρήΊ 05 και τον ήχο. 
Για τη δημιουργία των 
τελευταίων, υπεύθυνα 
είναι δύο οδίρε, ο 

11 Ν 1 αΙκ " και ο "Οθνε" 
(έτσι πρέπει να ονομά- 
ζονταν οι δημιουργοί 
τους). Μέσω του πρώτου 
μπορούμε να έχουμε κεί- 
μενά 50 γραμμών και 84 


στηλών, ενώ η ανάλυση 
μπορεί να φτάσει τα 
672X512 ρίχθΐ ε. 

Από πλευράς χρωμά- 
των, ο Εηΐθτρη$θ μπο- 
ρεί εύκολα να εμφανίσει 
συγχρόνως στην οθόνη 
έως,* ,256, μέσω ειδικών 
εντολών* Όσον αφορά 
τον ήχο, το οΝΙρ Όβνθ" 
μας προσφέρει 4 κανάλια 
με ανεξάρτητο έλεγχο 
έντασης για καθένα, που 
μπορούν να δώσουν μέχρι 
8 οκτάβες. Υπάρχουν ει- 
δικές εντολές βίινβίορβ 
για έλεγχο της έντασης 
και της συχνότητας του 
ήχου σε κάθε κανάλι. 

Και τώρα το καλύ- 
τερο, 0 ΕηΐθτρΗεε πε- 
ριέχει ενσωματωμένο ένα 
πρόγραμμα, , * επεξεργασί- 
ας κειμένου, Διαθέτει 
όλες τις καθιερωμένες 
εντολές για εργασίες 
όπως κεντράρισμα, μετα- 
κίνηση λέξεων ή παρα- 
γράφων, ανεύρεση/αντι- 
κατάσταση λέξεων κλπ* 

Όταν η επεξεργασία τε- 
λειώσει, το κείμενο 
υποοεί να Φυλαχθεί σε 



κασέτα ή να εκτυπωθεί. 

Το λειτουργικό σύ- 
στημα του υπολογιστή 
τέλος, είναι ιδιαίτερα 
ευέλικτο, αωού προσφέ- 
ρει χειρισμό μνήμης μέ- 
χρι 4 ΜΒ και ανεξαρτη- 
σία από τα περιφερειακά 
που χρησιμοποιούνται 
κάθε φορά, μια και ερ- 
γάζεται με κανάλια. Αν, 
για παράδειγμα, έχουμε 
ένα πρόγραμμα που χρη- 
σιμοποιεί συχνά κασετό- 
ψωνο, μπορούμε να το 
χρησιμοποιήσουμε και με 
σύστημα δισκετών, χωρίς 
καμιά μετατροπή. 

Για περισσότερες 
πληροφορίες, θα πρέπει 
να κάνουμε όλοι υπομο- 
νή, μέχρι να εμφανιστεί 
το πρώτο μηχάνημα στη 
χώρα μας* 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ ΚΑΙ 
ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ 

Μια πολύ καλή σει- 
ρά προγραμμάτων παρου- 
σιάσθηκε πρόσφατα από 
την εταιρία "Κ0ΛΙ0Π0Υ- 
ΛΟΣ ΕΙ_ΕΘΤβΟΝία$ ΕΠΕ" 
{τηλ, 8238-100). Τα 
προγράμματα ανήκουν στο 
χώρο της εκπαίδευσης 
και χωρίζονται σε δύο 
μεγάλες κατηγορίες. 

Η πρώτη κατηγορία 
αναφέρεται στην οργάνω- 
ση του Σχολείου και πε- 
ριλαμβάνει τα παρακάτω 
προγράμματα: Λογιστήριο 
-Παρακολούθηση δελτίων 
μαθητών- Βαθμό λόγια- 
Εκτύπωση ελέγχων- "Εκδο- 
ση αποτελεσμάτων- Εκτύ- 
πωση ενδεικτικών και 
απολυτηρίων, 

Η δεύτερη κατηγο- 
ρία αναφέρεται στην Εκ- 
παίδευση και περιλαμβά- 
νει τα παρακάτω προ- 
γράμματα: 

α) Προγράμματα για να 
διοργανώσει ο καθηγητής 
κάποιο τεστ ή διαγώνι- 
σμα* 

β) Προγράμματα για να 
βοηθοθε ί ο καθηγητής 
κατά τη διάρκεια της 


ίο 



το οΗιΙ> 

όλων το 


Ελλήνων 




ΚΟΡΙΝΘΟΣ 

ΟΟΜΡυΤΕΡ ΟΙϋΒ ΚΟΡΙΝΘΟΥ 
ΑΤΙ. ΠΑΥΛΟΥ 28 
ΤΗΛ. 29026/29508 


ΑΘΗΝΑ 

ΟΟΜΡυΤΕΒ ΟΐυΒ 
ΜΠΕΝΑΚΗ & ΚΩΛΕΤΤΗ 
ΤΗΛ. 3637442 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

ΤΗΕ53ΑΙ.ΟΝ1ΚΙ ΟΟΜΡυΤΕΒ ΟΛΙΒ 
ΔΗΜ. ΓΟΥΝΑΡΗ 60 
ΤΗΛ. 2142228 




διδασκαλίας (νοαφήματα- 
υπολογισμός συστημάτων, 
εξισώσεων-εξομοίωση 
πειραμάτων Φυσικής, Χη- 
μείας-Αρχεία για την 
Ιστορία της Γραμματικής 
κλπ . ) . 

γ} Προγράμματα για 
την εκπαίδευση του μα- 
θητή (ο υπολογιστής κα- 
τασκευάζει κάποιο πρό- 
βλημα και το θέτει προς 
λύση στον μαθητή ελέγ- 
χοντάς τον κάθε στιγμή). 

δ) Προγράμματα οργά- 
νωσης αρχείων βιβλιοθή- 
κης. 

Όπως βλέπετε λοι- 
πόν , το πακέτο αυτό των 
προγραμμάτων "αγκαλιά- 
ζει" ολόκληρο το σχο- 
λείο. Οι ενδιαφερόμενοι 
για "ηλεκτρονικές σπου- 
δές" ας σπεύσουν... 


«ΜΙΟΚΟ ΝνΟΚΙϋ»: ΜΕ 
ΠΟΛΛΕΣ ΦΙΛΟΔΟΞΙΕΣ 

Ένα καινούριο 
ΟουιρυΙθΓ 3Ηορ άνοιξε, 
κυριολεκτικά μέσα στην 
"καρδιά" της Αθήνας. 
Πρόκειται για το "ΜΙΟΚΟ 
υοκίβ", που βρίσκεται 
στη διεύθυνση Σταδίου 
10 και Ομήρου (τηλ. 
3234-743). 

Το "ΜΙΟΚΟ ΗΟΚίΰ" 
δεν έχει βιτρίνα. Βρί- 
σκεται στον 4ο όροωο 
(γραφείο 406), με απο- 
τέλεσμα να το επισκέ- 
πτονται μόνο όσοι πραγ- 
ματικά ενδιαφέροντα ι 
και όχι περίεργοι περα- 
στικοί. Δίνεται έτσι 
στους ανθρώπους του κα- 
ταστήματος χρόνος να 
συζητήσουν διεξοδικά με 
τον πελάτη και να δώ- 
σουν λύση σε κάθε, σχε- 
τικό με τους υπολογι- 
στές, πρόβλημά του. 

Η εμπειρία των 
στελεχών του "ΜΙΟΚΟ 
ΜΟΚίθ" είναι μεγάλη και 
καλύπτει τους χώρους 
της εκπαίδευσης, της 
οργάνωσης γραφείου, κα- 
θώς και της μηχανογρά- 
φησης μικρών και μεγά- 
λων οργανισμών. 


ελληνική και διεθνής αγορά 


Στο "ΜΙΟΚΟ υΟΚίΟ" 
Θα βρείτε μια πραγματι- 
κά πλούσια γκάμα από 
υπολογιστές μικρούς αλ- 
λά και μέχρι πιυΊίί υ$6Γ, 
πλαισιωμένους από τα 
περιφερειακά τους, κα- 
θώς και από άφθονο ελ- 
ληνικό και ξένο 2 θίΐ- 

«3 Γθ. 


Η ΟΟΜΡΙύΤΕΚ ϋΑΤΑ 
ΤΗΣ ΑΡΤΑΣ 

Ύστερα από έναν 
περίπου χρόνο λειτουρ- 
γίας, η "ΟΟΜΡυΤΕΚ ΘΑΤΑ" 
της Άρτας ωρίμασε αρ- 
κετά. Ήδη τα τέσσερα 
νέα παιδιά που διευθύ- 
νουν την εταιρία επέ- 
κτε ιναν τις δραστηριό- 
τητές τους. Πήραν τις 
αντιπροσωπίες για την 
Άρτα των υπολογιστών 
ΟΚΙ και 5ΡΕ0ΤΚΙΙΜ, τους 
οποίους και διαθέτουν. 
Επίσης διαθέτουν τα πε- 
ριφερειακά των υπολογι- 
στών και πολλές κασέτες 
με παιχνίδια. 

Παράλληλα η "ΘΟΜΡϋ- 
ΤΕΚ ΘΑΤΑ" συνεχίζει να 
λειτουργεί και σαν μη- 
χανογραφικό κέντρο, 
όπως δηλαδή είχε ξεκι- 
νήσει, και οι σημερινές 
της δραστηριότητες εί- 
ναι οι παρακάτω: 

α) Μηχανογράφηση απο- 
γραφής του πληθυσμού 
της Άρτας. 

β) Μηχανογράφηση των 
εκλογικών καταλόγων της 
Πρέβεζας. 

γ) Μηχανογράφηση της 
ύδρευσης της Άρτας. 

δ) Κοινόχρηστα πολυ- 
κατοικιών. 

ε) Δημιουργία πακέτου 
Αποθήκης και Λογιστικής. 

Η διεύθυνση της 
"ΟΟΜΡΙΙΤΕΡ ΘΑΤΑ" είναι: 
Καραπάνου 5-7, Άρτα, 
τηλ. 24892. 


ννοΚΕϋ ΡΚΟΟΕ58ΙΝΟ 
ΜΕ ΤΟΝ ΕΥΝΧ 

Η "ΑΒΑΞ ΕΠΕ", που 


αντιπροσωπεύει τους 
υπολογιστές ΙΥΝΧ στην 
Ελλάδα, μας προσφέρει 
μια πρλύ οικονομική λύ- 
ση για ινοτά ρΓοεθδίίης. 

Η εταιρία διαθέτει 
τα κατάλληλα προγράμμα- 
τα, που, σε συνδυασμό 
με τα διάφορα μοντέλα 
του ΙΥΝΧ, κάνουν Αγγλι- 
κό και Ελληνικό «οτά 
ΡΓ0065 5 1 Π0 , με κεφαλαία 
αλλά και πεζά γράμματα, 
στο μονοτονικό σύστημα. 

Με τη χρήση του 
μοντέλου των 96Κ υπάρ- 
χει η δυνατότητα για 
οθόνη 40 χαρακτήρων , 
ενώ με το μοντέλο 128Κ 
για οθόνη 40, 64 ή 80 
χαρακτήρων. 

Τα προγράμματα του 
νίοτά ΡΓ006551Π9 υπάρ- 
χουν σε δισκέτες, αλλά 
και σε κασέτες και κο- 
στίζουν 8.000 δοχ. Ει- 
δικά γι’ αυτό το μήνα, 
σε όσους αγοράσουν τον 
ΙΥΝΧ, η εταιρία θα 
προσφέρει δωρεάν και 

τον ΜΟΓ0 ΡΙ-0ΡΘ550Γ. 


ΤΟ 8ΤΕΡ 
ΤΗΣ ΚΑΤΕΡΙΝΗΣ 

Στα βήματα του 
5ΤΕΡ της Λάρισας άρχι- 
σε να λειτουργεί ένα 
καινούριο 5ΤΕΡ. Πρόκει- 
ται για το 5ΤΕΡ της Κα- 
τερίνης που βρίσκεται 
στην οδό Παρμενίωνος 8. 

Ένας νέος άνθρω- 
πος, ο Δημήτρης Γούλας, 
έχει τη διεύθυνση του 
καινούριου οοπιρυΤεΓ 
$Ηορ και φιλοδοξεί να 
κάνει το δικό του 5ΤΕΡ, 
το ίδιο πετυχημένο με 
το 5ΤΕΡ της Λάρισας. 
Ήδη το 5ΤΕΡ της Κατε- 
ρίνης γέμισε με Μογγρ 
και ππογο εθΓηρυ1:0Γ5 , 
όΐ5Κ άπνθδ, ΓηοηϊέοΓ, 
εκτυπωτές αλλά και άφθο- 
νο 5θΓΤ«3Γ6, βιβλία 
και περιοδικά. 

Ένα επιπλέον προ- 
τέρημα του μαγαζιού εί- 
ναι και οι άνθρωποί 
του , που βρίσκονται 
εκεί όλες τις ώρες για 


να βοηθήσουν σε οποιο- 
δήποτε πρόβλημα σχετικά 
με τους υπολογιστές. 


Η ΕΚΘΕΣΗ ΤΗΣ 
ΦΡΑΓΚΦΟΥΡΤΗΣ 


Από τις 29 Ιανουά- 
ριου μέχρι τις 3 Φε- 
βρουάριου 1985 θα γίνει 
στη Φρανκφούρτη η Διεθ- 
νής Έκθεση Μικροϋπολο- 
γιστών. Στην έκθεση αυ- 
τή θα παρουσιαστούν 
όλες οι τελευταίες εξε- 
λίξεις στον τομέα των 
μικροϋπολογιστών τόσο 
από πλευράς μηχανημάτων 
όσο και από πλευράς 
5οίΐ«3Γε. Παράλληλα θα 
οργανωθούν ειδικές επι- 
δείξεις που θα αφορούν 
ειδικές εωαρμογές των 
μικροϋπολογιστών και 
συγκεκριμένα τη χρήση 
στα σπορ, στην εκπαί- 
δευση, στην τέχνη κλπ. 

Η έκθεση θα γίνει 
για πρώτη ωορά στη 
Φρανκφούρτη και οι 
διοργανωτές έχουν κάνει 
ήδη τις κατάλληλες προ- 
ετοιμασίες, έτσι ώστε η 
όλη εκδήλωση να σημειώ- 
σει τη μεγαλύτερη δυ- 
νατή επιτυχία. 


Η ΤΓΥΑζ 

ΙΝδΤΚυΜΕΝΤδ ΚΑΙ 
ΣΤΗ ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

Στο κέντρο της 
Θεσσαλονίκης, στη γωνία 
Αριστοτέλους 5 και Τσι- 
μισκή, άνοιξαν τα και- 
νούρια νραωεία της Τβ- 
Χ35 ΙηεΐΓυιτίθηΐδ. 

Εδώ το κοινό της 
Θεσσαλονίκης μπορεί να 
βρει τον ΤΙ-99/4Α αλλά 
και τον ΤΙ-ΡτοΓρεδίο- 
ηβΐ . Παράλληλα, μπορεί 
να βρει και όλα τα πε- 
ριφερειακά της εταιρί- 
ας, καθώς και ένα μεγά- 
λο αριθμό προγραμμάτων, 
ελληνικών και ξένων. 
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ΡΐΙΙ” 


συνεχώς μεγαλώνει 

και προσφέρει στους φίλους των πίιογο, 
σαν κάθε οΐυό που σέβεται τον εαυτό του, 
ειδικές τιμές, χρήση και ενοικίαση 


όλων των Ελλήνων 



1 I I I I I I I I I I I 1 Μ I I I I ππ 


I I I I Μ I I I I I I I I I I I II I 



πουλάμε μηχανήματα 

σωστά και υπεύθυνα. 

Στο οΐυό θα βρήτε οτιδήποτε 
εχει σχέση μεοοηιρυΐβΓδ. Ηοπιβ 
ΟοηηρυΐβΓ3, Μοηίίοτδ, 

ΡΓίηΙβΓδ, ύονδΙίοΚδ, 

Ιηίετίθοβδ, ϋείε ΠβοοΓάβΓδ 
και δοίΚνετ©,.. 
να φάνε και οι κότες!!! 

Και θυμηθήτε... 


μηχανημάτων και περιφερειακών, 
βιβλιοθήκη, επιστημονική ενημέρωση, 
την διάθεση να σας βοηθήσουμε σε 
κάθε σας πρόβλημα και την... τιμή του να 
είσαι μέλος του οΐυό στην τιμή των 1500 
δρχ, για ένα εξάμηνο συν την εγγραφή 
(μέχρι το τέλος του χρόνου) - και όλα αυτά 
στο γνώριμο φιλικό μας περιβάλλον. 

Και κάτι άλλο. 



ΤΤ 


κάνουμε σεμινάρια 

Εσείς που θέλετε να είστε ΙΝ σταπΊίατο, ελάτε στοοίυό κάθε 
Τετάρτη (στις 5.30) ή Σάββατο (στις 11.30) να 
παρακολουθήσετε τα σεμινάρια Βεείο για αρχαρίους. Οι φίλοι 
που μένουν εκτός Αθηνών μπορούν να απευθυνθούν στα οΐυό 
Κορίνθου και θεσ/νίκης. Για τους προχωρημένους γίνονται 
σεμινάριά σε πιο εξειδικευμένα θέματα. Τα σεμινάρια 
ολοκληρώνονται σε 5 μαθήματα και είναι δωρεάν για τα μέλη 

Ακόμη, φτιάχνουμε... 



I I ί ΓΤ 


111 


δικά μας προϊόντα 

προϊόντα συνεργασίας του ΟΙυό με την ΠΟΜ. Το γνωστό σας προγραμματιζόμενο 
ϋογδϋοΚ ΙπίβΓίδοβ που παίζει όλα τα παιχνίδια, τον υψηλής απόδοσης ενισχυτή 
φωνής δρβοίΓυιτι δίβηΐοτ με διακόπτη οπ/οίί και ένα πρόγραμμα έκπληξη 
και άφθονο δοίΙννεΓβ: Μαθήματα γλώσσας μηχανής. Συναρτήσεις, Στατιστική, Πίνακες, 
προ-πό, μαθήματα αγγλικών, τον μοναδικό ΚΟΜΠΟ και κάτι για τους επίδοξους... 

... παπατζήδες, 

I I ΙΊ Γ 
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ίοηρ υται 0(0 


ΑΘΗΝΑ 

εοΜΡυτΕΗ αι_ϋΒ 

ΜΠΕΝΑΚΗ & ΚΩΛΕΤΤΗ 15 
ΤΗΛ, 3637442 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

ΤΗΕ55ΑΕΟΝΙΚΙ ΟΟΜΡυΤΕΠ ΟίϋΒ 
ΔΗΜ ΓΟΫΝΑΡΗ 60 
ΤΗΛ. 2142228 


ΚΟΡΙΝΘΟ! 

αοΜΡυΐΕπ ειυΒ κορίνθου 
ΑΠ ΠΑΥΛΟΥ 28 
ΤΗΛ 29026/29506 


ΙΙΙΙΗ+ 


Η 



τα ΟΐυΕδ.,.και τα αΐυΐοα 


Η καλή λειτουργία και ο μεγάλος αριθμός οοιπρυΐβΓ 
οΐυάδ είναι, όπως όλοι ξέρουμε, ένας από τους πιο 
σημαντικούς παράγοντες, που συντελούν στην 
εξοικείωση του κόσμου με τους υπολογιστές και τις 
εφαρμογές τους. 

Η στήλη αυτή ξεκινάει με στόχο να προσφέρει 
πληροφόρηση για τις δραστηριότητες των οΙυό$ και 
συγκεκριμένα να δώσει απάντηση σε ορισμένα βασικά 
ερωτήματα που απασχολούν όλους, όπως: που 
βρίσκονται, τι προσφέρουν στα μέλη τους, πόσο 
στοιχίζει η συνδρομή, τι δραστηριότητες αναπτύσσουν, 
κλπ. 


ΤΟ ΜΙΟΗΟΟίυΒ ΤΗΣ 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗΣ 

Έχει και π Θεσσα- 
λονίκη το δικό της ΜΙ- 
ΟΒΟΟΙϋΒ. Η σχέση του 
ΜΙΟΚΟαυΒ της συμπρω- 
τεύουσας με το συνώνυμό 
του της πρωτεύουσας 
Βρίσκεται μόνο στο κοι- 
νό τους όνομα, μια και 
δεν έχουν καμιά σχέση 
από διοικητικής πλευ- 
ράς. 

Σκοπός του θεσσα- 
λονικιώτικου ΜΙ0Β0011Ι8 
είναι η Ψυχαγωγία και η 
επιμόρφωση των μελών 
του σε θέματα σχετικά 
με τους μικροϋπολογι- 
στές, μέσω της άμεσης 
πρακτικής, αλλά και των 
σεμιναρίων που διοργα- 
νώνει. 

Η χρηση των μικρο- 
ϋπολογιστών, των περι- 
φερειακών, των Βιβλίων 
και των περιοδικών γί- 
νεται από τα μέλη του 
01.118 δωρεάν, αλλά μόνο 
μέσα στο χώρο του ΜΙ- 

οκοοιυΒ. 

Το ΜΙΟΚΟΟΟΙΒ βρί- 
σκεται στη διεύθυνση 
Ερμοι) 2, (τηλ. 534-258) 
και αυτή τη στιγμή 
αριθμεί περισσότερα από 
50 μέλη . 


«ΒΟΛΟΣ ΟΟΜΡυΤΕΒ ΟΙϋΒ» 

Η εταιρία $Υ$ΤΕΜ, 
λειτουργεί στο Βόλο από 
το 1980, σαν αντιπρόσω- 


πος των όυετηβεε-ιπίοΓΟ 
της ΝΟΒ αλλά και σαν 
$οίΙ«3Γθ Ηουεβ. Τώρα οι 
δραστηριότητες της ε- 
ταιρίας επεκτάθηκαν 
και στη δημιουργία 
ενός ΟοιπρυΐθΓ Οΐυό. 

Πρόκειται για το 
"ΒΟΛΟΙ ΟΟΜΡϋΤΕΚ 00118" 
που βρίσκεται στη διεύ- 
θυνση Κωσταντά .140-142 
και που αυτή τη στιγμή 
αριθμεί περισσότερα 
από 80 μέλη. Η οργάνωση 
του 01υό είναι πρωτοπο- 
ριακή για την επαρχία, 
μια και στη διάθεση των 
μελών του βρίσκονται 
όλοι οι γνωστοί Ηοιτιθ- 
ΓηϊοΓοε μαζί με τους 
"δορυφόρους" τους,δηλα- 
δή περιφερειακά, προ- 
γράμματα και βιβλία. 

Οι άνθρωποι του 
01υό βρίσκονται εκεί 
πρόθυμοι να δώσουν λύ- 
σεις και συμβουλές σε 
κάθε δυσκολία που θα 
συναντήσουν τα μέλη του 
01 υό κατά την ευαίσθητη 
οπωσδήποτε πρώτη τους 
επαφή με τους μικροϋπο- 
λογιστές. 


ρυτυκΕ και ωροςκοπιο 

Τι θα λέγατε για 
επιστημονική ανάλυση 
των χαρακτηριστικών της 
προσωπικότητάς σας, 
βγαλμένη από ηλεκτρονι- 
κά υπολογιστή; Αν ναι, 
δεν έχετε παρά να δώσε- 
τε στο "ΡυΐυΚΕ ΟΟΜΡϋΤΕΚ 


ΟίΙΙΒ" την ακριβή ώρα 
και ημέρα, καθώς και 
τον τόπο γέννησής οας - 
και βέβαια το πλήρες 
σας ονοματεπώνυμο. 

Όλα αυτά τα στοι- 
χεία το "Ρ00" θα τα 
στείλει στο . . .Βέλγιο! 
Εκεί ο Αλέκος Σιδηρό- 
πουλος θα αναλάβει τα 
υπόλοιπα, με τη βοήθεια 
βέβαια του υπολογιστή. 
Έτσι, ύστερα από λίγες 
ημέρες, βα λάβετε ένα 
εντυπωσιακό φάκελο 25 
σελίδων, που θα περιέ- 
χει το αστρο-ωροσκόπιο 
"Α5ΤΒΟ-ΗΟΒ". Το "Α5ΤΒ0- 
ΗΟΒ" μεταξύ των άλλων ■ 
περιλαμβάνει : 

1) Υπολογισμούς για 
τις ακριβείς θέσεις των 
πλανητών κατά την ώρα 
της γέννησής σας και 
τις ανάλογες επιρροές 
που ασκήθηκαν πάνω σας. 

2) Τις βασικές σας 
επιδιώξεις στη ζωή. 

3) Τις αντιδράσεις 
του υποσυνειδήτου σας. 

4) Τις επιθυμίες που 
δεν μπορείτε να ελέγξε- 
τε. 

5) Τα σημεία εστίασης 
του υπερεγώ σας. 

6) Τις ιδιαίτερες 
"κλίσεις" του χαρακτήρα 
σας. 

7) Την πορεία της 
πνευματικής σας εξέλι- 
ξης, και 

8) Τη διανοητική σας 
"πειθαρχία" . 

Αυτά και πολλά άλ- 
λα συνθέτουν το. άστρο- 





ωροσκόπιο "Α5ΤΒ0-Η0Β" , 
που τιμάται 1.000 δρχ. 
και είναι γραμμένο σε 
Αγγλική ή Γαλλική γλώσ- 
σα, ανάλογα με την εκλο- 
γή σας, ενώ σε λίγο 
καιρό θα υπάρχει η δυ- 
νατότητα να γράφεται 
και στα Ελληνικά. 

Όσοι λοιπόν αγω- 
νιούν να βρουν τον αλη- 
θινό εαυτό τους ή να 
συναντήσουν κάποιο "έ- 
τερον ήμισυ" και δεν 
έχουν εμπιστοσύνη στις 
προσωπικές τους ικανό- 
τητες, μπορούν πλέον να 
βάλουν τη μοντέρνα 
τεχνολογία να δουλέψει 
νια λογαριασμό τους. 

Πού ξέρετε, κάτι μπορεί 
να βγει. 


ΕΝΑ ΟίυΒ ΣΤΗ ΛΑΜΙΑ; 

Κάτι "ψήνεται" στη 
Λαμία. Έφτασαν μέχρι 
τα αυτιά μας διάφοροι 
ψίθυροι από τη Λαμία 
που μιλάνε για κάποιο 
ΟοπιρυίθΓ 01υό που ετοι- 
μάζεται πυρετωδώς. 

Πρόκειται για το 
ΟοπιρυίβΓ 01 υό του Μάκη 
Ντέλλα που είναι ήδη 
γνωστός στη Λαμία από 
το ΟοπρυΙθΓ 51ιορ που 
διατηρεί στην πόλη από 
το Σεπτέμβρη του 1983 Γ 

Τον επόμενο μήνα 
ελπίζουμε να έχουμε πε- 
ρισσότερα νέα για το 
"υπό κατασκευή" Οοιηρυ- 
Ιθγ 01 υό. · 
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ΦΕΓΓΑ^ΚΙ ΜΟΥ ΑΑΜΠΡΌ 






Κάποτε τα παιδιά έβρισκαν τοδρόμο για το σχολείο με το φως του φεγ- 
γαριού. Τώρα, η νέα τεχνολογία μας υπόσχεται ότι σε λίγα χρόνια θα 
έχει αλλάξει τα πάντα μέσα στη σχολική τάξη, μια και όλα πια 
θα φωτίζονται απ’ το δικό της λαμπερό ηλεκτρονικό φως. 

Στη χώρα μας όμως τι γίνεται; Τι απ’ όλα αυτά είναι πραγμα- 
τικότητα και τι παραμένει «ευσεβής πόθος»; 



Όπως μερικοί ανα- 
γνώστες θα έχουν ήδη 
αντιληφθεί,οι συντάκτες 
του "ΡΙΧΕΙ" είναι κάπως 
προχωρημένης ηλικίας. 0 
νεώτερος ανάμεσά μας, 
για να καταλάβετε, (ο 
επονομαζόμενος "Σπά- 
ρος") έκλεισε τον περα- 
σμένο μήνα τα 76 και 
βαδίζει (σέρνεται είναι 
ακριβέστερο), όπως είναι 

Φυσικό, προς τα 75. Τι 
να κάνουμε, δεν φταίμε 
εμείς, ο χρόνος περνάει 
πριν να το καταλάβεις... 

Φαντάζεστε λοιπόν 
τη χαρά μας, όταν τρεις 
μικροί μαθητές των Εκ- 
παιδευτηρίων Ζηρίδη, συ- 
νοδευόμενοι από 
τον καθηγητή τους κ. 
Ανθουλιά (ναι, ναι, κά- 
τι σας θυμίζει το όνομα 
αυτό), πέρασαν απ’ τα 
γραφεία του περιοδικού 
;γ' για' να μας πουν τι γί- 
νεται στο σχολείο τους, 
από την πλευρά των ήο- 
τηθ-ιτηοΓοε. Πριν όμως 
σας μεταφέρουμε όσα μά- 
θαμε, ας κάνουμε τις 
απαραίτητες συστάσεις. 

Τα παιδιά ήταν η Νατάσα 
Λύτρα (1η Γυμνασίου), ο 
Αλέξανδρος Παναγιωτίδης 
(6η Δημοτικού) και ο 
θοδωρής Τσούκας (1η 
Γ υυνασίου) . 

Όλα φαίνεται ότι 
άρχισαν πριν τρία ή τέσ- 
σερα χρόνια. Η Σχολή 
Ζηρίδη διατηρεί, απ’ό,τι 
καταλάβαμε, κάποια επα- 
φή με το ΑπβΗοβη Οοπ- 
φυηίΐγ δοΐιοοί και,δεδο- 
μένου ότι το ίδρυμα αυ- 
τό διαθέτει από καιρό 
τώρα πλούσιο εξοπλισμό 
σε ηλεκτρονικούς υπολο- 
γιστές, οι μαθητές της 
σχολής Ζποίδη ήοθαν για 


πρώτη Φορά σε επαφή με 
τη νέα τεχνολογία κατά 
τη διάρκεια τακτικών 
επισκέψεων στο ξένο αυ- 
τό εκπαιδευτικό ίδρυμα. 
Αυτή ήταν η αρχή. 

Στη συνέχεια, πριν 
από ένα περίπου χρόνο, 
πάρθηκε η απόφαση να 
εξοπλιστεί το σχολείο 
με δικά του μηχανήματα 
και συγκεκριμένα με 4 
Αρρίθ ΙΙβ, 5 άίδΚ-άΗ- 
νε$ και έναν εκτυπωτή. 
Την ώρα που θα διαβάζε- 
τε τις γραμμές αυτές 
είναι αρκετά πιθανό να 
έχει συμπληρωθεί το σύ- 
στημα και με μια συ- 
σκευή νίάβο, Έτσι λοι- 
πόν πάψανε οι διάφορες 
μετακινήσεις και τα 
παιδιά μπόρεσαν πλέον 
να γνωρίσουν ουσιαστικά 
τα ιτιιο γο και τις δυνα- 
τότητάς τους. 

Αυτό που μας γοή- 
τευσε,από το ξεκίνημα 
κιόλας της στήλης, ήταν 
οι εφαρμογές που σκαρώ- 
νουν τα παιδιά, όταν 
βέβαια ξεπεράσουν τους 
πρώτους δισταγμούς τους. 
Τα παιδιά του Ζηρίδη 
λοιπόν έχουν ανάμεσα σε 
διάφορα άλλα κάνει και 
τα εξής: 

Τι θα λέγατε, για 
παράδειγμα, να παρακο- 
λουθήσετε το ταξίδι του 
Ιούλιου Βέρν "γύρω απ’ 
τη Σελήνη" κοιτάζον- 
τας το μόνιτορ ενός 
υπολογιστή; Αυτό ακρι- 
βώς σκέφτηκαν και τα 
παιδιά και έφτιαξαν ένα 
πρόγραμμα που αναπαρι- 
στούσε την εκτόξευση 
του βλήματος, την περι- 
φορά του γύρω απ’ το 
Φεγγάρι και την τελική 
του επιστροφή στη Γη. 

Ένας θεσμός, τον 
οποίο Φαίνεται καλλιερ- 


γούν εδώ και καιρό στη 
Σχολή Ζηρίδη είναι αυ- 
τός της "Άμιλλας" . Μέσω 
αυτού δίνεται η ευκαι- 
ρία σε μαθητές όλων των 
σχολείων να έρθουν σε 
επαφή μεταξύ τους και 
να γνωριστούν καλύτερα, 
μια και - ανάμεσα στα 
άλλα - ο θεσμός αυτός 
περιλαμβάνει έναν Δια- 
γωνισμό Τραγουδιού. 
Μέρος στον διαγωνισμό 
αυτό μπορεί να λάβει 
όποιο παιδί θέλει, ενώ 
τα αποτελέσματα βγαί- 
νουν απ’ όλα τα υπόλοι- 
πα παιδιά με Ψηφοφορία. 

I Τα πιιογο αναλαμβά- 
νουν να καταγράψουν τις 
ψήφους που πήρε ο κάθε 
διαγωνιζόμενος , να τις 
συγκρίνουν και να ανα- 
κηρύξουν τον νικητή. 

Και κάτι ακόμα; Με 
αυτά που λέγονται κατά 
καιρούς θα έχετε όλοι 
κάποια στιγμή καταλήξει 
να αναρωτηθείτε πώς θα 
είναι ο κόσμος του μέλ- 
λοντος και ίσως (αν σας 
απασχολούν τέτοια θέμα- 
τα) να προσπαθήσατε να 
Φανταστείτε και πώς α- 
κριβώς θα είναι η σχο- 
λική τάξη στο μέλλον. 

Τα παιδιά λοιπόν προ- 
σπάθησαν να δώσουν κι 
εδώ μια απάντηση. 

Η εικόνα που Φαν- 
τάστηκαν και παρουσία- 
σαν ήταν μια τάξη, όπου 
σε κάθε θρανίο θα υπάρ- 
χει ένας υπολογιστής 
και όλοι θα είναι συν- 
δεδεμένοι με το κεντρι- 
κό σύστημα του δάσκαλου. 
Ο τελευταίος θα μοιρά- 
ζει εργασία και θα κρί 
νει τα αποτελέσματα των 
προσπαθειών των μαθη- 
τών, επικοινωνώντας 
διαδοχικά με τα αντί- 
στοιχα τεουατικά. 


Αργότερα, ο καθη- 
γητής μπορεί να αντικα- 
τασταθεί από ένα συμπα- 
θητικό ρομπότ, που θα 
είναι ΠΑΝΤΑ πρόθυμο να 
επαναλάβει το ίδιο 
πράγμα για 232η φορά 
και που δεν θα κάνει 
ΠΟΤΕ ηλίθια αστεία σε 
βάρος όσων δεν ξέρουν 
μάθημα. Ένα ακόμα βήμα 
στο μέλλον (μάλλον το 
τελευταίο) θα είναι να 
αντί κατασταθούν και 
όλοι οι μαθητές από μι- 
κρά, γεμάτα σεβασμό 
ρομπότ, που θα κάνουν 
ΠΑΝΤΑ τα μαθήματά τους 
και δεν θα αργούν ΠΟΤΕ 
το πρωί (όπως καταλα- 
βαίνετε, από κάποιο ση- 
μείο και πέρα οι παρα- 
πάνω απόψεις ΔΕΝ είναι 
των παιδιών. . . } . 

Οσον αφορά το μέλ- 
λον, σχέδια υπάρχουν 
πολλά. Με το νίάβο τα 
πράγματα μπορούν να ξε- 
φύγουν από την άμεση 
επιτήρηση των υπολογι- 
στών, μια και οι οθόνες 
θα καταγράφονται στην 
ταινία του νίάβο και θα 
προβάλλονται από κοινές 
τηλεοράσεις, χωρίς να 
είναι πλέον απαραίτητη 
η συνεχής παρουσία των 
υπολογιστών. Έτσι, 
ελπίζεται ότι το "ηλε- 
κτρονικό μάθημα" θα γί- 
νει πιο εύκολα πραγμα- 
τοποιήσιμο και ότι θα 
αποφευχθούν οι συνήθεις 
ενδοιασμοί όσων έρχον- 
ται για πρώτη φορά σε 
επαφή με τα πίΟΓοε. 

Κάπου εδώ τελειώ- 
νει η παρουσίαση των 
δραστηριοτήτων στις 
σχολές Ζηρίδη με την 
υπόσχεση ότι θα σας 
κρατήσουμε ενήμερους 
για όίΐ νέο ποοκύΨει.· 
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κάθε πόλη 


κα. ™ροιι$...» 


Η στήλη θα ασχοληθεί αυτό 
τον μήνα με το ςΟΓπρυίβΓ εΙιορ Μί- 
ΟΓοροΙιε, που, όπως και όλα όοα 
έχουμε παρουσιάσει μέχρι τώρα, 
βρίσκεται στην καρδιά της αθη- 
ναΐ'κής πιάτσας νια υπολογιστές, 
αλλά όχι μόνον εκεί... 


Η ΕΞΕΛΙΞΗ 


Όλα άρχισαν τον Νοέμβριο 
του ’83. Στη γωνία Τζώρτζ και 
Στουρνάρα εμφανίστηκε δειλά- 
δειλά ένα μαγαζί με εξαιρετικά 
ασυνήθιστο εμπόρευμα: μικροϋπο- 
λογιστές για οικιακή χρήση (το 
αστείο αυτό έχει αρχίσει να γί- 
νεται κοινότοπο, αλλά οι υπολο- 
γιστές δυστυχώς όχι ακόμα). Με 
το πέρασμα του χειμώνα έγινε φα- 
νερό πως δεν επρόκειτο για κάποιο 
εποχιακό "φρούτο", γιατί το μα- 
γαζί κόλλησε καταρχήν και σε άλ- 
λους το μικρόβιο της. . .Στουρνάρα 
και στη συνέχεια - λόγω έλλειψης 
χώρου - άνοιξε ένα καινούριο Μι- 
ΟΓοροϋδ εκεί που όλοι ξέρουμε, 
δηλαδή Στουρνάρα 9. Συγχρόνως 
άνοιξαν και δύο υποκαταστήματα, 
ένα στην Κόρινθο (θεοτόκη 70) 
και το άλλο στο δόλο (Σωκράτους 
22 ). Έτσι τώρα, ενώ έχει συμ- 
πληρωθεί ένας μόλις χρόνος ζωής, 
μπορούμε ήδη να μιλάμε για μια 
"μίνι" αλυσίδα καταστημάτων με 
ελπίδες και για παραπέρα επέκτα- 
ση. Αλλά για το μέλλον θα μιλή- 
σουμε εκεί που αρμόζει, στο τέ- 
λος. Ας γνωρίσουμε τώρα το μαγα- 
ζί από κοντά. 

ΤΑ ΕΞΩ ΚΑΙ ΤΑ ΜΕΣΑ 

Τόσο εξωτερικά, όσο και από 
πλευράς επίπλωσης του εσωτερικού 
το μαγαζί ακολουθεί αυτό το εί- 
δος μόδας, που μοιάζει να έχει 
πλέον καθιερωθεί, μια και το συ- 
ναντήσαμε σε όλα τα εΙιορε που 
έχουμε παρουσιάσει μέχρι τώρα, 
με τους μπλέ σωλήνες για τα Φω- 
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ΜΚΙΜΡΟΙΚ 

^ΜΟΟΜΡΙΓΤΈΒΒ^ 


τιστικά, τις μοντέρνες καρέκλες 
κλπ. Η όλη υπόθεση είναι βέβαια 
θέμα προσωπικού νούστου , αλλά η 
στήλη θα χαιρόταν πολύ να δει 
ένα είπορ, όπου οι υπολογιστές Θγ 
βρίσκονταν πάνω σε τραπέζια σε 
στυλ βφρΪΓθ και οι χρήστες θα 
κάθονταν σε καρέκλες στυλ Λουδο- 
βίκου 15ου. Όπως και να το κά- 
νουμε, έχουν πιο πολύ στυλ... 

Οι υπολογιστές που διαθέτει 
το κατάστημα βρίσκονται παρατε- 
ταγμένοι κατά μήκος των τοίχων, 
ο καθένας στο τραπεζάκι του και 
περιστοιχισμένος από όλα του τα 
περιφερειακά. Η μέθοδος αυτή μας 
άρεσε, γιατί έχει κανείς έτσι 
τρν ευκαιρία να δει ολόκληρο το 
σύστημα στο ητοχιτηυηπ των δυνατο- 
τήτων του. Το ότι θα το αγοράσει 
(συνήθως) κομμάτι-κομμάτι και με 
χίλια βάσανα, είναι μια θλιβερή, 
αλλά εντελώς άσχετη ιστορία... 
Έτσι λοιπόν είδαμε τον Α£ιηο$ με 
τον Ργιπϊθγ-ΡΙοΙϊθγ και το Μ1- 
ΟΓοάϊεσ, τον ΟοπιπιοάθΓ0-64 με το 
κασετόφωνΰ του, αλλά και τη μο- 
νάδα δίσκου, τον δρεοίι-υιτι με τα 
ΙηίβΓίεσθ 1 και 2, το ΜίοΓοάπ'νβ 
και τον μικρό 5βίΙ<05ό3 6Ρ-505, 
τον θί (ή, όπως είναι ευρύτερα 
γνωστός, ...Ντίβα), τον νεοφερ- 
μένο ΑιπείΓδά ΕΡΟ-464 και τα δύο 
υόνιτορ (η μονάδα δίσκου επίκει- 
ται) , τον Νθνώπδϊη με τη μο- _ 
νάδα δισκετών, τον επαγγελματία 
0Γ39ΟΠ επίσης με τη δισκέτα 


του, τον Βίί-90 χωρίς δισκέτα 
αλλά με επέκταση μνήμης κλπ. 
κλπ. 

Κάπου εδώ τελειώσαμε με τα 
μικρά. Πάμε στα μεγάλα. Υπάρχουν 
καταρχήν οι φορητοί Ερεοη ΗΧ-20 
και ΡΧ-8, που ενώ δεν είναι και 
τόσο μεγάλοι, τους ταιριάζουν 
περισσότερο οι επαγγελματικές 
εφαρμογές. Στη συνέχεια έχουμε 
τον $3ηγο ΜΒΟ-555, τον Ρυΐυπβ, 
τους δύο Αρηοοέ και τον Τυΐι'ρ. 
Τα δύο τελευταία μηχανήματα, ενώ 
υποστηρίζονται από το μαγαζί, 
δεν μπορείτε - προς το παρόν 
τουλάχιστον - να τα δείτε, γιατί 
οι αγοραστές τους είναι,απ' ό,τι 
μάθαμε, ιδιαίτερα “αρπακτικοί". 
Αυτό σημαίνει ότι τα αρπάζουν 
και φεύγουν, οπότε δεν προλαβαί- 
νει να μείνει κανένα για να το 
βλέπει ο κόσμος. Α, και κάτι α- 
κόμα. Σύντομα το μαγαζί θα δια- 
θέτει και το θαύμα της μεγάλης 
κυρίας (αυτό στην κοινή ελληνική 
μεταφράζεται ως: ΙΒΜ ΡΟ). 

Σειρά τώρα έχουν οι εκτυπω- 
τές. Στο μαγαζί μπορείτε να 
βρείτε εκτυπωτές των εταιριών 
ΒπΟτίΐβΓ, $61 ΚθΞΚ 3 , 513Γ , ΕρδΟΠ, 
ΑάπΗίΒ και Μ3ηηθ5πβπη-Τ3ΐ 1γ, σε 
μοντέλα άοΐ-πΐ3ΐηχ και μαργαρί- 
τας. Αξιοσημείωτη εδώ είναι η 
παρουσία του καινούριου Ερεοπ 
Ρ40, ο οποίος είναι 40 στηλών 
και προορίζεται προφανώς για τα 
ιγπογο (καλό κι αυτό, ε;). 


Από μόνιτορ το εΠορ οιαθέ- 
τει έγχρωμα και ασπρόμαυρα μον- 
τέλα κάθε διαχωριστικής ικανότη- 
τας από τις εταιρίες δβπγο, 
Η3ηΐ3Γβχ, Τ3Χ3Π, ΒΜΟ , ΖθηίΐΗ 
και Ρπησβ. Όσον αφορά δε τα 
κασετάφωνα, πεήα απ’ όσα συνερ- 
γάζονται ειδικά με έναν υπολογι- 
στή και έχουν ήδη αναφερθεί, 
υπάρχουν επίσης τα κασετόφωνα 
$3ηγο ϋ3ΐ3 ΚεοοΓάθΓ και Αΐΐεί 
που είναι σχεδιασμένα για να συ- 
νεργάζονται με υπολογιστές (δεν' 
μπορούν δηλαδή να χρησιμοποιη- 
θούν για να ακούσει κανείς μου- 
σική), καθώς και το μικρό δημο- 
σιογραφικό της 53ηγο που παίρνει 
όπως μάθαμε "συνεντεύξεις" απ’ 
όποιον νά’ναι: ανθρώπους, επε- 
ξεργαστές κλπ... 

Πριν αφήσουμε τα μηχανήματα 
(Ν3Γ0Μ3Γ6), δεν θα πρέπει να ξε- 
χώσουμε και μια μεγάλη σειρά μι- 
κροπραγμάτων που κάνουν εύκολη 
τη ζωή του ανθρώπου και του υπο- 
λογιστή, όπως ύογδίΐσΚε, επεκτά- 
σεις μνήμης, ερββοό εγηΐίιβείζβΓε, 
δισκέτες, άγραφες κασέτες κάθε 
μεγέθους, χαρτί για εκτυπωτές, 
θήκες για δισκέτες κ.ά. 

Και τώρα το εοίΐνβτβ. Στο 
Μι ο Γοροί 1 5 μπορείτε καταρχήν να 
βρείτε παιχνίδια κάθε είδους για 
όλους τους υπολογιστές που υπο- 
στηρίζει το μαγαζί, καθώς και 
πρόσθετες γλώσσες προγραμματι- 
σμού, υΠΊ ίτΐεε, 3 556ηώ1θΓ5-άί 5- 
3 55θηιό 1 θγ 5 και ό,τι άλλο έχει 
κυκλοφορήσει για τα πιιογο αυτά 
στον τομέα των εφαρμογών (Ο.Α.Θ., 
βάσεις πληροφοριών κλπ.). 

Μια άλλη μεγάλη ποικιλία 
προγραμμάτων είναι τα ελληνικής 
κατασκευής, τα οποία είτε έχει 
κατασκευάσει το ίδιο το Μτογορο- 
1 ι 5 , είτε απλώς έχει αναλάβει τη 
διάθεσή τους. Σ’ αυτή την κατη- 
γορία έχουμε καταρχήν προγράμμα- 
τα για Πολιτικούς Μηχανικούς - 
το μαγαζί δίνει ιδιαίτερη έμφαση 
σ’ αυτά τα προγράμματα -,που 
τρέχουν στους υπολογιστές Αΐπιοε, 
Απΐ 5 ΐΓβά, δβπγο, ΕηιπΓίοάΟΓβ και 
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^ΗΟΟΜΡΙΠΈηδ^ 


ΡυΙυτθ. Όπως χαρακτηριστικά μας 
είπαν, 'Ό αγοραστής είτε διαθέτει 
20.000 δρχ. είτε 300.000 δρχ., 
θα βρει εδώ προγράμματα που να 
κάνουν τη δουλειά του...". 

Στη συνέχεια έχουμε προ- 
γράμματα Τοπογράφων για τους 
υπολογιστές Αΐηοοε και Αΐϊΐδίηβά, 
και Μηχανολόγων για τον Αίτιο 5 

(σχεδιάζεται η μετατροπή του και 
για τον δβηγο). Και τώρα δύο 
προγράμματα που ξεφεύγουν κάπως 
από τα ουνηθισυένα: Το πρώτο 
προορίζεται για εστιατόρια (!) 
και στοχεύει να λύσει το πρόβλη- 
μα έκδοσης λογαριασμού πελατών, 

εκτύπωσης καθημερινού μενού κλπ. 
(Φανταστείτε την ευτραφή κυρία 
του εστιάτορα να χειρίζεται με 
μαεστρία έναν 0Ρ Ιθ ΑΤΜ05...). 

Το δεύτερο είναι ένα πρόγραμμα 
επεξεργασίας ελληνικών κειμένων, 
και πάλι για τον ΑΤΜ05. θα τα 
παρουσιάσουμε και τα δύο προσεχώς 
από τη στήλη του "ελληνικού 
5θίίΜ3Γ6 Γβνίεΐν". 

Πριν τελειώσουμε και με το 
5θίΐΜ3Γθ, θα πρέπει να σημειώ- 
σουμε την ύπαρξη του κλασικού 
πλέον πακέτου για το εμπορικό 
κύκλωμα { Αποθήκη-ΓΙελάτες-Τιμολό- 
για), που στην προκειμένη περί- 
πτωση τρέχει στους υπολογιστές 
ΟοηΗηοϋΟΓΒ και ΡυίυΓΕ, καθώς και 
ότι βρίσκεται "στα σκαριά" ένα 
πρόγραμμα για γιατρούς (πελατο- 
λόγιο κλπ.) που θα τρέχει στον 
θοτηπιοάοΓθ. 

Και κάτι αρκετά σημαντικό 
που παραλίγο να ξεχάσουμε: τα 
βιβλία και τα περιοδικά (κακώς 
πήγαμε να το ξεχάσουμε, ένας 
ολόκληρος τοίχος έχει μετατραπεί 
σε βιβλιοθήκη). Στο Μία-οροΐ-ίε 
μπορείτε να βρείτε όλα τα ελλη- 
νικά και πολλά ξένα περιοδικά με 
αντικείμενο. . .ας μην το πούμε, 
θα το μαντεύετε..., καθώς και 
βιβλία πάνω σε γλώσσες, λειτουρ- 
γικά συστήματα και επεξεργαστές. 


ΚΑΙ ΛΙΓΗ ΚΟΥΒΕΝΤΑ 

Η έμπνευσή μας να επισκε- 
φτούμε το ΜίοΓοροϋδ μια Παρα- 
σκευή απόγευμα αποδείχθηκε - 
στην αρχή τουλάχιστον - εξαιρε- 
τικά ατυχής και αυτό γιατί το 
πρώτο μέρος της συζήτησής μας με 
τους ανθρώπους του μαγαζιού θα 
έφτανε να το ζηλέψει ακόμα και ο 
Μπέκετ ή ο Ιονέσκο. Παρακολου- 
θήστε: "Το ΜιεΓοροΙίε διαθέτει 
όλους. .. ,όχι, δεν υπάρχει τέτοιο 
βύσμα. .. .τους οικιακούς υπολογι- 
στές και αυτό γιατί είναι δι- 

κατευθυντήριος ο εκτυπωτής αυτός 
....πιστεύουμε ότι όλοι οι χρή- 
στες.. ..δεν είναι συμβατοί με 
τον ΙΒΜ Ρ0...“ 

Όταν τελικά η ώρα πέρασε 
και ο κόσμος άρχισε να αραιώνει, 
μπορέσαμε να βγάλουμε κι εμείς 
κάποια συμπεράσματα. Φιλοδοξία 
των ιδρυτών του ΜιΟΓΟροΙίε, Α. 
Καραϊώσηψίδη και Γ. Φαλδαμή, 
ήταν να δημιουργήσουν έναν χώρο 
όπου θα μπορεί όποιος ενδιαοέρε- 
ται για τους υπολογιστές, όχι 
μόνο να τους δει όλους συγκέν- 
τρωμένους και να παίξει μαζί 
τους, αλλά και να καταλήξει σε 
κάποια συμπεράσματα, που θα τον 
βοηθήσουν στην εκλογή του, για- 
τί, όπως είναι αρκετά φανερό, ο 
αντιπρόσωπος ενός μηχανήματος 
δεν μπορεί παρά να εκθειάζει τις 
χάρες του προϊόντος του ("άμα 


ϋεν παινέσεις τη σπίτι σου, πέ- 
φτει και σε πλακώνει"). 

Κατά συνέπεια το κύριο προ- 
τέρημα του ΜΐΡΓοροΙίε είναι, κα- 
τά τους ιδρυτές του, η παροχή 
συμβουλών και αντικειμενικών 
κρίσεων για τους υπολογιστές της 
αγοράς, σε σχέση πάντα με τις 
ανάγκες του πελάτη και δεδομένου 
ότι το μαγαζί δεν έχει κάποια 
ιδιαίτερη προτίμηση. Κατ’ επέ- 
κταση το μαγαζί στοχεύει - όπως 
μας είπαν - να προσφέρει ολοκλη- 
ρωμένες λύσεις στον πελάτη, μια 
και διαθέτει πέρα από όλους τους 
"μικρούς" και πλήρη γκάμα εκτυ- 
πωτών, μόνιτορ, περιφερειακών 
κλπ. 

Όσον αφορά τώρα το μέλλον, 
οι άνθρωποι του μαγαζιού σχεδιά- 
ζουν, όπως μας είπαν, να επε- 
κτείνουν τα ΜιςΓοροΊΐδ και σε 
άλλες πόλεις της Ελλάδας, και να 
υποστηρίζουν, σε πιο μεγάλο βαθ- 
μό, και μεγαλύτερα συστήματα, 
πέρα δηλαδή από τα τέσσερα μον- 
τέλα που ήδη διαθέτουν. Κάπου 
το μέλλον μπορεί να κρύβει και 
ένα Ρΐυό για τους χρήστες των 
ππογο, ο καιρός θα δείξει. 

Αυτά λοιπόν από το Μίςτορο- 
Ηε της Αθήνας. Σε πρώτη ευκαι- 
ρία, οι δαιμόνιοι συντάκτες του 
ΡΙΧΕΙ σχεδιάζουν να πεταχτούν 
και μέχρι την Κόρινθο ή τον Βό- 
λο. Ελλάδα δεν είναι μόνο η Αθή- 
να, όπως λένε... 
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ΚΗΦΙΣΙΑ 

ΜβθπθΙ ΟοΓηρυΐθΓ 8 Ιιορ 


Λ 


ΤΙΜΕΣ ΠΟΥ ΜΑΓΝΗΤΙΖΟΥΝ 


* οοΜΡυτΕΗδ: ΒΒϋ, ΕΙθθΐΓοη,5ρβοΐΓυίτι48Κ. Οπο 
ΑΐίΠΟδ, Βίΐ 90, ΟοΓΤΐιηοοΙοΓβ, κ.λ.π. 


ΕΙΔΙΚΟΤΗΤΑ - ΣΤΟΧΟΣ ΜΑΣ: 

Η ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ ΜΕΣΩ ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡΣ 



ΟΕΝΕΡΑί ΒΕΡΒΕ8ΕΝΤΑΤΐνΕ3 ΡΟΒ 
ΟΒΕΕΟΕ 


• ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ: για ξένες γλώσσες, Μαθηματικά, 
Φυσική, Χημεία κλπ. 

• ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ: για τη δημιουργία οποιοσδήποτε 
ΐβδί σε οποιοδήποτε ΜΑΘΗΜΑ 

• ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ: για διοίκηση, βαθμολογία ωρολο- 
γίου προγράμματος σε σχολεία, φροντιστήρια κλπ. 

• 50 ΕΙΔΙΚΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ: για μαθητές Δημοτι- 
κού, για όλα τα μαθήματα τους {στα αγγλικά & ελλη- 
νικά), 

Τά προγράμματα αυτά τρέχουν σε ΒΒΟ, ΕΕΕΟΤΒΟΝ, 
8ΡΕΟΤΒΙΙΜ, ΖΧ-81 . 


ΚΗΦΙΣΙΑΣ 263 - 8θβ & δΙιορ ΟβπΙθγ ΚΗΦΙΣΙΑ 
ΤΗΛ. 6816.926 - 5734.367-5719235 


ΟΟΜΡυΜΑΚ Ι.ΤΟ. 

9 ΑεΚΙίρίου 3ί. 

ΑίΗθΠδ 106 79 
ΤβΙ. 3620 812 / 3629212 

ΑυΤΗΟΒΙΖΕϋ 0ΕΑ1.ΕΒ8ΗΙΡ3 

ΟυεΙίίίβοΙ οοΓπραηΐθδ ννίδΗίης ίο Ιοθοοιίπθ 
ευΐΗοπζβά άθθΙθΓδ ίοτ ίίιε ΑΜδΤΗΑϋ Ιίπθ 
οΐ οοΓπρυΐθΓ ρτοάυοίδ δΓιουΙά οοηίθοΐ 
Μγ. ΜθΚτίδ 3ΐ ίΓΐβ θΐοονβ 30άΓ©88. 

I ) 



για τους 
απαιτητικούς 


5ϊηά&ϊΓ Οί 


32 Ρίί/68008 ρτοοβδδΟΓ 
128-640Κ ΒΑΜ 

2 ενσωματωμένα ΜΙΟΒΟ-ΟΒίνΕδ 
512 X 256 ανάλυση οθόνης 
«παράθυρα» οθόνης 
επαγγελματικές εφαρμογές 

4 προγράμματα δωρεάν. 

Ο 0313Ρ33Θ 
Ο 3ρΓΘ3ά5ήββ1 
Ο Ρυ 810688 9Γ3ρΠίθδ 
Ο \νθΓθ ΡΓ006330Γ 


απίστευτη τιμή. 


Στουρνάρα 9-Εξάρχεια- Τηλ. 3633357 


Τξωρτξ 34 & Στουρνάρα (1ος όροφος) 
Τηλ. 3640243 (Τμήμα χονδρικών πωλήσεων) 


Θεοτόκη 70 * Κόρινθος - Τηλ. 29508 


Σωκράτους 22 - Βόλος - Τηλ. 38666 


ΜΚΒ2 


ΟΟΜΡυΤΕΒδ^ 


ΤΟ ΠΙΟ ΜΕΓΑΛΟ ΟΝΟΜΑ ΣΤΑ ΜΙΚΡΑ ΟΟΜΡυΤΕΒδ 




ρουτινιάρικα 


Οι γραμμές αυτές γράφονται 
ενώ το "ΡΙΧΕΙ" Νο 4 έχει μόνο μια 
μέρα κυκλοφορίας, και κατά συνέ- 
πεια δεν έχουμε λάβει ακόμα απαν- 
τήσεις για τα προβλήματα που τέ- 
θηκαν στις στήλες "Ρουτινιάρικα" 
"Και τώρα μπλέξαμε" (πολλά 
και πέσανε εδώ). 

Η στήλη και ο γράοων βέ- 
βαια, δεν μπορούν να μην εκβρά- 
σουν τη βαθιά τους απογοήτευση 
για την έλλειψη ταχύτητας που 
μοιάζει να σας διακρίνει... θα 
μπορούσατε να σηκωθείτε πρωί- 
πρωΐ, να προλάβετε την ουρά στο 
περίπτερο, να πάρετε το Φρεσκο- 
τυπωμένο "ΡΙΧΕΙ" σας, να λύσετε 
τα προβλήματα μέχρι το μεσημέρι, 
και να μας φέρετε τα γράμματά 
σας με τις απαντήσεις σας ιδιο- 
χείρως, (τα Ταχυδρομεία αργούν 
...) πριν τελειώσει η ημέρα. Τέ- 
λος πάντων. Ελπίζουμε την επόμε- 
νη Φορά να δραστηριοποιηθείτε 
περισσότερο. . . 

Σήμερα θα ασχοληθούμε με 
την κίνηση πάνω στην οθόνη. Σας 
έχει τύχει ποτέ να θελήσετε να 
αναπαραστήσετε στον υπολογιστή 
σας την κίνηση μιας μπάλας (ή 
οτιδήποτε παρόμοιου) που κάνει 
γκελ; Χρησιμοποιώντας μια ανάλο- 
γη ρουτίνα σαν βάση, μπορείτε να 
Φτιάξετε ένα ρίη9-ροη9 ή εοΐί- 
ΙθίΓθ πάνω στην οθόνη σας. Εδώ 
πας δίνουμε τη βασική διαδικα- 
σία. Οι γωνίες ανάκλησης είναι 
σταθερές (δεν έχουμε "φάλτσα"). 

Η μπάλα αρχίζει από ένα σημείο 
Χ,Υ πάνω στην οθόνη και κινείται 
μέσα σ’ αυτήν. 

Από σας θέλουμε, αφού κατα- 


λάβετε τον τρόπο που δουλεύει η 
ρουτίνα, να προσθέσετε φάλτσα 
καθώς και κάποια εμπόδια μέσα 
στην οθόνη. 

Η γραμμή 10 ορίζει το πλά- 
τος και το ύψος της οθόνης. Εδώ 
38X25. 

Η γραμμή 20 δίνει στα X 
και Υ τις αρχικές τιμές όπου η 
μπάλα θα εμφανισθεί. 

Η γραμμή 30. δίνει στο I 
την τιμή 1 ή -1 και αντίστοιχα 
και στο ύ. 

Η 35 αποκλείει την περίπτω- 
ση 1=0 ή ϋ =0 . 

Η 40 "σβήνει" την προηγού- 
μενη μπάλα και ζωγραφίζει την 
καινούρια. 

Στην 50 δίνουμε τα νέα ση- 
μεία (Χ,Υ). 

Η 60 και η 70 κάνουν έλεγχο 
για τα όρια της οθόνης, και ξανά 
πίσω στην 40. 

θέλουμε να δοκιμάσετε,· εκ ιός 
από τα προηγούμενα, τα εξής: Γε- 
μίστε την οθόνη με κάποιο γράμ- 
μα, π.χ. "υ", πριν τρέξετε το 
πρόγραμμα. Τι παρατηρείτε; Στην 
40 αφαιρέστε την εντολή ΡίΟΤ ί,Μ 
ώστε να μην σβήνει το ίχνος 
της μπάλας. 

Τέλος, το πρόβλημα του μή- 
να: Ένα πρόγραμμα, που να τυπώ- 
νει τον εαυτό του!!! θέλουμε δη- 
λαδή ένα πρόγραμμα, με όσο το 
δυνατόν μικρότερο μέγεθος, που 
όταν του κάνεις "ΒΙΙΝ", στην οθό- 
νη βγάζει ό,τι ακριβώς και όταν 
του κάνεις Ιίετ. 

Περιορισμός: Προφανώς οι 
εντολές Ρ0ΚΕ, ΡΕΕΚ και ίΙ$Τ ΔΕΝ 
επιτρέπονται, θα πρέπει να βρεί- 
τε κάτι άλλο. Περιμένουμε... 



π™ 

ΒγΜΑΪΑ 

Αγοράσατε τον πρώτο σας 
μικροϋπολογιστή; Νιώθετε 
κάπως χαμένοι; Μην το 
βάζετε κάτω, εμείς είμαστε 
εδώ. Γράψτε μας για το 
πρόβλημά σας, όσο μικρό ή 
μεγάλο κι αν σας φαίνεται. 

Το τεχνικό επιτελείο 200 
(...) περίπου ειδικών του 
ΡΙΧΕΙ, λύνει οποιαδήποτε 
απορία (μέσα σε κάποια 
πλαίσια βέβαια). 


Μπορείτε να μου εξηγή- 
σετε τι ακριβώς είναι η 
νΐάβο ΚΑΜ ; Χρησιμοποιείται 
σε σχέση με τις οθόνες 
των υπολογιστών ή τις δυ- 
νατότητές τους σε , 
αλλά τι σχέση μπορεί να 
έχει μια μνήμη'(αν είναι) 
με αυτά που φαίνονται στην 
οθόνη ; 


Ο πως είχαμε δει στα περασμέ- 
να "Πρώτα Βήματα", η μνήμη 
του υπολογιστή θα μπορούσε 
να παρομοιαστεί με μια σειρά από 
κουτιά, κάθε ένα απ' τα οποία αν- 
τιστοιχεί σε μια διεύθυνση μνή- 
μης. Έτσι αν, για παράδειγμα, ο 
υπολογιστής μας έχει μνήμη 64Κ, 
αυτό σημαίνει ότι μπορεί να επι- 
κοινωνήσει με 64X1024=65536 τέ- 
τοια κουτιά. 

Κάθε ένα απ’ αυτά τα κουτιά 


είναι, στην ουσία ένα άγιε, που 
μπορεί να παραστήσει ένα νούμερο 
από το 0 μέχρι και το 255. Από 
τη μνήμη που έχει στη διάθεσή 
του ο υπολογιστής ένα μέρος της 
- μεγέθους 8 ή 16Κ - θα γίνει 
μνήμη ΚΟΜ (Βεδά Οηΐγ ΜεπιΟΓγ), 
δηλαδή μνήμη της οποίας τα περι- 
εχόμενα μπορεί μεν να διαβάσει, 
αλλά όχι και να αλλάξει. Η υπό- 
λοιπη μνήμη θα είναι ΒΑΜ { ΚδΓκΙοη 
Ας ο ε 5 5 Μθηιοτγ), δηλαδή μνήμη της 
οποίας τα περιεχόμενα ο υπολογι- 
στής μπορεί και να διαβάσει και 
να αλλάξει. 

Ένα μέρος της μνήμης ΒΑΜ, 
που γενικά χρησιμοποιείται σαν 
χώρος εργασίας για τον χρήστη, 
αλλά και τον υπολογιστή, μένει 
στην άκρη και συνθέτει τη νιάεο 
ΒΑΜ, Όπως καταλαβαίνετε, δεν θα 
μπορούσε να πρόκειται για άλλο 
είδος μνήμης, γιατί αν, για πα- 
ράδειγμα, ήταν μέρος της ΚΟΜ, θα 
είχαμε μια σταθερή εικόνα στην 
τηλεόραση και δεν θα μπορούσαμε 
να γράψουμε τίποτα... Τα ηλε- 
κτρονικά κυκλώματα του υπολογι- 
στή διαβάζουν τα περιεχόμενα της 
μνήμης αυτής και τα μεταφράζουν 
στην εικόνα που βλέπουμε στην 
τηλεόραση. Αλλά καιρός είναι να 
δούμε πώς ακριβώς σχηματίζεται η 
εικόνα που βλέπουμε, μέσα στη 
μνήμη του υπολογιστή. 

Υπάρχουν δύο βασικές μέθο- 
δοι. Η πρώτη χρησιμοποιείται σε 
υπολογιστές με μικρές (ΜοοΙί 
9 τε ρΚϊ 05 ) ή και καθόλου δυνατό- 
τητες στον τομέα των 9Γ3ρΙιίο$. 
Εμείς θα χρησιμοποιήσουμε, σαν 
παράδειγμα γι’αυτή την κατηγο- 
ρία, τον ΖΧ-81 . Στον υπολογιστή 
αυτό η νιάεο ΒΑΜ, που ονομάζεται 
και Αρχείο Απεικόνισης {θΐδρίβγ 
ΕΠε), και έχει μέγεθος περίπου 
700 Ργΐεε, περιέχει απλά και μό- 
νο τους κωδικούς των χαρακτήρων 
που θα εμφανισθούν στην οθόνη. 
Κατά συνέπεια, όταν ο υπολογι- 
στής δεχθεί την εντολή να παρου- 
σιάσει έναν χαρακτήρα ή ένα 
Μ οςΚ-ς^ρΜο σε κάποιο σημείο 
της οθόνης, ακολουθεί την εξής 
διαδικασία: Κατ’αρχήν πηγαίνει 
στη θέση εκείνη της μνήμης που 
αντιστοιχεί με το σημείο της οθό- 
νης στο οποίο πρέπει να εμφανι- 
σθεί ο χαρακτήρας, από όπου και 
πληροφορείται νια ποιόν ακριβώς 
χαρακτήρα πρόκειται διαβάζοντας 
τον κωδικό του. Στη συνέχεια, 
μέσω μιας ρουτίνας της ΚΟΜ που 
ονομάζεται γεννήτρια χαρακτήρων, 
συνθέτει το σχήμα του χαρακτήρα 
αυτού, το οποίο και τυπώνει τε- 


λικά στην οθόνη. 

Όπως καταλαβαίνετε, μια 
τέτοια μέθοδος έχει μεν το πλεο- 
νέκτημα ότι δεν ξοδεύει πολύ 
μνήμη για την οθόνη - και έχουμε 
κατά συνέπεια χώρο να γράψουμε 
τα δικά μας προγράμματα - αλλά 
δεν μπορεί να υποστηρίξει γραφι- 
κά υψηλής ανάλυσης απαραίτητα 
για πολλές εφαρμογές όπως η πα- 


μια και αλλάζει ο τρόπος παρά- 
στασης των χαρακτήρων. Συγκεκρι- 
μένα ο κάθε χαρακτήρας κόβεται 
σε οκτώ "φέτες", οπότε τα περιε- 
χόμενα των οκτώ θέσεων της μνή- 
μης προσδιορίζουν το τι ακριβώς 
θα φαίνεται σε κάθε μια από τις 
φέτες αυτές. Μια και κάθε θέση 
μνήμης δεν είναι παρά ένα δγίε, 
που αποτελεί τα ι από οκτώ Μ1$, 



ράσταση μαθηματικών εξισώσεων. 

Ας δούμε τώρα την άλλη μέθοδο: 

Η μέθοδος αυτή χρησιμοποι- 
είται από τους πιο πρόσφατους 
υπολογιστές, όπως οι δρεεττυπι, 
0 γ99ΟΠ, Οπο, ΒΒΟ κλπ. Μέσω αυ- 
τής είναι πλέον δυνατά τα 9 Γ3_ 
ρή ίεε υψηλής ανάλυσης, αλλά 
υπάρχει και το ανάλογο αντίτιμο 
στη διαθέσιμη μνήμη. Να δούμε 
τώρα πώς λειτουργεί: 

Το μέγεθος κατ’αρχήν της 
μνήμης, στην περίπτωση αυτή, εί- 
ναι τουλάχιστον οκτώ Φορές μεγα- 
λύτερο απ'ό,τι στην προηγούμενη 
και αυτό γιατί η αντιστοιχία: 
μια θέση μνήμης για κάθε χαρα- 
κτήρα της οθόνης (1/1), που εί- 
χαμε στην προηγούμενη περίπτωση, 
γίνεται τώρα οκτώ προς μία (8/1), 


έχουμε στην ουσία τη δυνατότητα 
να προσδιορίσουμε την κατάσταση 
(αν δηλαδή θα είναι αναμμένα ή 
όχι) 8X8=64 σημείων (ρίχεΙδ) μέ- 
σα σε κάθε χαρακτήρα. 

Μέχρι εδώ τα πράγματα ήταν 
σχετικά απλά. Το πρόβλημα δημι- 
ουργείται στην αντιστοιχία μετα- 
ξύ των θέσεων της μνήμης και των 
ρΐχείδ της οθόνης. Στον τομέα ^ 
αυτό τα πράγματα διαφέρουν από 
μηχάνημα σε μηχάνημα. Η πιο συ- 
νηθισμένη μέθοδος είναι το πρώτο 
άγιε της νιάεο ΒΑΜ να αντιστοι- 
χεί στην πρώτη "φέτα" του χαρα- 
κτήρα, που βρίσκεται στο πάνω 
αριστερό μέρος της οθόνης, μετά^ 
να προχωρεί μέχρι να ολοκληρωθεί 
ο χαρακτήρας και να συνεχίζει 
στο αμέσως δεξιά του. Άλλοι 





υπολογιστές όμως χρησιμοποιούν 
εντελώς διαφορετικές μεθόδους, 
όπως θα έχουν ανακαλύψει, για 
παράδειγμα, οι κάτοχοι του 
δρβοΐηιιη. 


δείγμα, υπολογιστές που δεν έ- 
χουν μια σταθερή περιοχή στη 
μνήμη για την οθόνη, αλλά απλι 
φροντίζουν να μένει πάντα το 
αναγκαίο κομμάτι της μνήμης ελεύ 




Επειδή ο τρόπος, με τον 
οποίο απεικονίζεται στη μνήμη 
του υπολογιστή π οθόνη, μοιάζει 
πολύ με χάρτη μιας περιοχής, 
έχει επικρατήσει η συνήθεια να 
αναφερόμαστε στις δύο μεθόδοσς 
που περιγράφαμε μέχρι τώρα σαν 
εΗδΓθοΙθΓ-πΒρρθά και Ρϋ-ΓΤΒρρθύ 
εετθθπ, πράγμα που σημαίνει: 
χαρτογράφηση της οθόνης ανά χα- 
ρακτήρα ή ανά όΗ. Οι δύο αυτοί 
χαρακτηρισμοί είναι αρκετά ατυ- 
χείς, νιατί ο ένας αναφέρεται σε 
χαρακτήρες της οθόνης και ο άλ- 
λος σε Μι της μνήμης* αλλά τι 
να κάνουμε... Άλλωστε δεν είναι 
οι μόνοι ατυχείς όροι στον χώρο 
των μικροϋπολογιστών (τι σας λέ- 
ει ας πούμε η περίφημη εκείνη 
βΑΜ, που θα ήταν πολύ πιο λογικό 
να την ονομάζαμε ΚΑΜ Από 

ΗγΙΗ!β Μθπίογυ;). 

Πέρα απ' όσα θίξαμε μέχρι 
τώρα, δηλαδή την ξεχωριστή νιάβο 
ΡΑΜ και την οήβΓβοΐθΓ Μι πΐάρ- 
ρθά εοΓθθη, υπάρχουν και άλλες 
μέθοδοι απεικόνισης της οθόνης 
στη μνήμη. Υπάρχουν, για παρά- 


θέρο και αποθηκεύουν σε κάποια 
σταθερή διεύθυνση την εκάστοτε 
αρχή της περιοχής αυτής. 

Σε άλλες περιπτώσεις, όπως 
του ΙΥΝΧ, π μνήμη που διατίθεται 
για την οθόνη είναι εντελώς ανε- 
ξάρτητη και δεν έχει καμιά σχέση 
με τη ΡΑΗ που έχει στη διάθεσή 
του ο χρήστης του υπολογιστή. Μια 
τελευταία περίπτωση είναι αυτή 
των υπολογιστών Οηε και Ογ^οπ, 
που διαθέτουν άλλο χώρο όταν πρό- 
κειται νια κείμενο και άλλο όταν 
έχουν να κάνουν με γραφικές πα- 
ραστάσεις (προφανώς, στη δεύτερη 
περίπτωση, η περιοχή που διατίθε- 
ται είναι πολύ πιο μεγάλη). 

Κάπου εδώ τελείωσε η παρου- 
σίαση των μεθόδων που χρησιμο- 
ποιεί ο υπολογιστής (οι κατα- 
σκευαστές του μάλλον) για να 
"χαρτογραφούν" την οθόνη μέσα 
στη μνήμη. Σε επόμενα "Πρώτα Βή- 
ματα" θα ασχοληθούμε (εφ'οσον 
μας δώσετε την ευκαιρία) πιο 
αναλυτικά με την υπόθεση των 
^ΓβρΗιεε και τις δυνατότητες των 
μοντέρνων σιι ε γο στον τομέα αυτό. 



Εάν διαβάσατε τα "ΡΟΥΤΙΝΙΑ- 
ΡΙΚΑ", τότε ξέρετε την κατάστα- 
ση. Αν όχι, -διαβάστε τα! 

Το βασικό μας πρόβλημα αυτή 
τη φορά απαιτεί περισσότερο φαν- 
τασία και λιγότερο υπολογισμούς. 
Σας δίνουμε τους 4 πρώτους όρους 
μιας ακολουθίας που αποτελείται 
από άπειρα ...σχήματα. Σκοπός 
σας να βρείτε τον πέμπτο όρο, 
που λογικά ακολουθεί τους τέσσε- 
ρεις παρακάτω: 

α, 11 

Έ 

*■» θ 

α, Μ 

V ; 

Και νια να μην αχήσετε τον 
ςοιπρυΙβΓ σας παραπονεμένο, να 
ένα προβληματάκι για να ζεστάνε- 
τε τους "μυς" του. 

Βρείτε τον μικρότερο καρκι- 
νικό αριθμό, που έχει άρτιο 
αριθμό Ψηφίων και είναι τέλειο 
τετράγωνο. Για παράδειγμα ο 121 
είναι καρκινικός (διαβάζεται το 
ίδιο και από την αρχή προς το 
τέλος και αντίστροφα, είναι 
τέλειο τετράγωνο (του 11) αλλά 
δυστυχώς για σας, έχει περιττό 
αριθμό Ψηφίων. 

Τις απαντήσεις σας - αν τα 
καταφέρατε... - στη διεύθυνση 
του περιοδικού, και ηαρακαλούμε 
χρησιμοποιήστε κάρτες αντί για 
γράμματα. (Περιμένουμε αθρόα συμ- 
μετοχή. , . ) . θα γίνει κλήρωση 
ανάμεσα στις σωστές, και ο νικη- 
τής θα έχει τη συγκλονιστική ευ- 
καιρία... (αγωνία) . , ,να δει την 
λύση του δημοσιευμένη. Οι απαν- 
τήσεις στα προβλήματα του 4ου 
τεύχους θα δημοσιευθούν στο επό- 
μενο, του 5ου τεύχους στο 6ο 

Κ.Ο.Κ. 

Κουράγιο. . . 
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Θα ήθελα χωρίς καμμία υποχρέωσή μου 
I περισσότερες πληροφορίες για τον 

ΕΕΕΟΤΚΟΝ 

ΟΝΟΜΑ: 1 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: | 


πυροβολείτε τον. 


(Ένα λάθος 
κάναμε 
κι εμείς, 
αλλά... 
επιπέδου, 
έτσι;) 

Το "ΡΙΧΕΕ" Νο 4 έιρτσσε στα 
περίπτερα ημέρα Σάββατο. Αποκα- 
μωμένοι λοιπόν οι συντάκτες του 
από τον "ηράκλειο" αυτό άθλο, 
δηλαδή την παρουσίαση ενός περι- 
οδικού με τόσο σπαρταριστές ει- 
δήσεις και έξυπνα προγράμματα... 
το έριζαν στις θριαμβολογίες 
και τα επινίκια. Στερνή μου γνώ- 
ση, να σ’ είχα πρώτα... 

Τη Δευτέρα το πρωί λοιπόν, 
καθώς ξεκίναγε το καινούριο πια 
τεύχος (νέες κατακτήσεις κλπ. 
κλπ.) χτυπάει το τηλέφωνο. Ήταν 
μια πολύ ευνενική ωωνή. Ας παρα- 
κολουθήσουμε όμως καλύτερα την 
ίδια τη συνομιλία: 

ΡΙΧΕΙ: Μάλιστα 

ΑΝΑΓΝΩΣΤΗΣ : Καλπμέρσ. Είμαι 
ένας αναγνώστης του περιοδικού 
σας και θα ήθελα να σας ρωτήσω 
κάτι. 

ΡΙΧΕΙ: Βεβαίως, τι θέλετε; 

ΑΝΑΓΝΩΣΤΗΣ: Στη στήλη "Επεμ- 
βάσεις" του τελευταίου τεύχους 
δημοσιεύετε ένα πρόγραμμα για να 
κάνει κανείς αλλαγές στο Βει 5εί 
Μίϊΐγ, έτσι δεν είναι; 

ΡΙΧΕΙ: Μάλιστα. 

ΑΝΑΓΝΩΣΤΗΣ : Δυστυχώς το έτρε- 
ξα και κάτι δεν πάει καλά. Μήπως 
μπορείτε να με βοηθήσετε; 

ΡΙΧΕΙ. : Ευχαρίστως, πού βρίσκε- 
τε το πρόβλημα; 

ΑΝΑΓΝΩΣΤΗΣ: Να, έτρεξα το 11- 
5ΐιπ9-2, όπως λέει, και άρχισα να 
βάζω τα νούμερα του Ιΐεΐπης-Ι, 
αλλά δεν τα δέχεται. 

ΡΙΧΕΕ: Ναι, ναι. Χωρίς καμιά 
αμφιβολία έχετε κάνει κάποιο λά- 
θος στον ΙοθάθΓ. 

ΑΝΑΓΝΩΣΤΗΣ: Τι είναι αυτό; 

ΡΙΧΕΕ: Δεν έχετε ζαναχρησιμο- 

ποιήσει κώδικα μηχανής; 

ΑΝΑΓΝΩΣΤΗΣ: Όχι. 



ΡΙΧΕΕ: Κοιτάξτε τι γίνεται. 0 
κώδικας. . .Φορτωθεί. . .θέσεις μνή- 
μης. . .δεκαδικά ΦηΦία. . ,δεκαεξα- 
δική παράσταση. . .του επεξεργαστή 
...δημιουργούμε πίνακα... οι λύ- 
σεις της εξίσωσης... το ολοκλήρω- 
μα του διαφορικού .. .η θεωρία της 
σχετικότητας. Να λοιπόν τι είναι 

Ο 1 0306Γ. 

ΑΝΑΓΝΩΣΤΗΣ: Μα όλα αυτά τα 
Εέρω. 

ΡΙΧΕΕ: ...Ε, τότε που είναι το 
πρόβλημα; 

ΑΝΑΓΝΩΣΤΗΣ: Στα νούμερα, εί- 
ναι πολύ μενάλα. .. (Σιωπή) , . Με 
ακούτε;. . . (Και πάλι σιωπή)... 
Εμπρός; 

ΡΙΧΕΕ: ...Ναι, ναι, εδώ είμαι 
... Λοιπόν, μοιάζει να έχειγί- 
νει ένα πολύ μικρό λαθάκι κάπου, 
θα το ελέγξουμε. Τώρα πρέπει να 
κλείσω. Γειά σας. (Κλείνει το 
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τηλέφωνο και πέ<πει κάτω αναί- 
σθητος) . , : 

...Τις επόμενες ημέρες ένα 
μικρό (ελάχιστο) λάθος σ’ ένα 
μικρό (ελάχιστο) πρόγραμμα εξε- 
λίχθηκε σε πολιορκία: 

Το πρόγραμμα (το γνωστό 
πρόγραμμα) πολιορκήθπκε από ανα- 
γνώστες που επιθυμούσαν να ξεκα- 
θαρίσουν τους λογαριασμούς τους 
με τον ύθί 5ε έ ΗΠΙγ, οι αναγνώ- 
στες πολιορκήθηκαν από απορίες, 
το τηλέφωνο του "ΡΙΧΕΕ" πολιορ- 
κήθηκε από αναγνώστες που "κάτι 
ήθελαν να ρωτήσουν", ο εκδότης 
πολιορκήθπκε από τύφεις συνειδή- 
σεως, ο αρχισυντάκτης πολιορκή- 
θηκε από τον εκδότη... 

Η κατάσταση συναγωνιζόταν 
σε αδιέξοδα το πρόγραμμα - και ο 
μόνος τρόπος να εξορκίσουμε το 
κακό (αφού δεν γινόταν να το 
επανορθώσουμε) ήταν να κάνουμε 
κάτι χειρότερο. Χρειαζόμασταν, με 
δύο λόγια, κάτι που μπροστά του 
το λάθος να Φαινόταν ανώδυνο: 
Διαπράξαμε λοιπόν ένα κείμενο 
γεμάτο καλοπροαίρετο, λαμπρό, 
αξιαγάπητο, ενδεικτικά των ικα- 
νοτήτων μας χιούμορ... 

Τέλος πάντων. Ίσως μερικοί 
που παιδευτήκατε με τα ΙιεΤιης 
να μην εκτιμάτε και τόσο την 
προσπάθεια μας να το ρίξουμε στο 
αστείο, αλλά δεν υπάρχει και άλ- 
λη διέξοδος. Ζητούμε συγνώμη για 
ό,τι έγινε ελπίζοντας ότι δεν 
πρόκειται βέβαια να ξαναγίνει. 
Για να παρηνορπθούν όσοι ταλαι- 
πωρήθηκαν εξαιτίας μας, αποφασί- 
σαμε να αναβάλουμε νια τον άλλο 
μήνα την επέμβαση στο Ργο^θγ, 
που σας είχαμε υποσχεθεί, και να 
δημοσιεύσουμε σ' αυτό το τεύχος 
ένα πρόγραμμα, που θα φανεί σε 
όλους σας ιδιαίτερα χρήσιμο... 

Αλλά καταρχήν οι διορθώσεις: 
Η γραμμή 140 του ΙιεΙιι^-β θα 
έπρεπε να λέει: 140 ΡΟΚΕ ω,ρ 
και ΟΧΙ "π,ρ" όπως έλεγε. Το οω- 
στό 1ΐ5ί1η9-1 το βλέπετε παρακά- 
τω. 

Και κάτι για την ιστορία; 
Ξέρετε πώς συνέβησαν όλα αυτά; 

Το Ιιεΐιης-Ι περιέχει τέσσερις 
οθόνες. Η πρώτη οθόνη είναι σω- 
στή, στις επόμενες όμως, πριν να 
εκτυπωθεί η κάθε μια θα έπρεπε 
να έχει προηνηθεί ένα μικρό 
"0Ε5 Μ νια να καθαρίσει η οθόνη 
... Όπως έγιναν τα πράγματα έ- 
πεσε η μια πάνω στην άλλη και 
έτσι, όπου υπήρχε νούμερο στην 
νέα οθόνη τυπωνόταν, και όπου 
υπήρχε κενό έμενε το παλιό νού- 
μερο. .. 



ΕΠΕ/ΜΒΑΣΕΙΣ 


ΣΠΑΣΤΕΙ. ΟΤΙ ΝΑ ΝΑΙ 


Σ το τεύχος αυτό θα ασχολη- 
θούμε με μια επέμβαση δια- 
φορετική από τις άλλες. 
Συγκεκριμένα σας δίνουμε ένα 
πρόγραμμα, με τη βοήθεια του 
οποίου μπορείτε να αντιγράφετε 
εύκολα, σχεδόν οποιοδήποτε πρό- 
γραμμα. Έτσι μπορείτε χωρίς 
ιδιαίτερα προβλήματα να φτιάξετε 
γρήγορα ένα όεοΙί-υρ για όλα σας 
τα προγράμματα και να απαλλαγεί- 
τε από το βραχνά του "Ρ Τβρε ίο- 
3άϊη9 ογγογ". Κι αυτό γιατί οι 
κασέτες που θα αντιγράφετε με τη 
βοήθεια του προγράμματος αυτού 
θα έχουν καλύτερη ποιότητα εγ- 
γραφής ακόμη και από τις πρωτό- 
τυπες των εταιριών. Ίσως μερι- 
κοί από σας να έχετε ήδη κάποιο 
παρόμοιο πρόγραμμα. Συνιστούμε 
όμως να γράφετε κι αυτό γιατί 
πιστεύουμε ότι συγκεντρώνει μια 
σειρά προτερημάτων που δύσκολα 
θα βρείτε συγκεντρωμένα σε 
οπηιηΚήττοτε άλλο. 


Είναι καταρχήν γραμμένο 
εξ ολοκλήρου σε γλώσσα μηχανής 
και καταλαμβάνει μόνο 209 όγίβε 
μνήμης. Κατά τη λειτουργία του_ 
δίνει πλήρη μηνύματα και ξεχωρί- 
ζει αυτόματα αν το προς αντιγρα- 
φή πρόγραμμα διαθέτει Κιθθ οΙθγ ή 
όχι. Έχει γραφτεί στη περιοχή 
της μνήμης που χρησιμοποιείται 
από τον Ρπ'πίβΓ, έτσι ώστε να 
έχει τη δυνατότητα να αντιγράωει 
προγράμματα που καταλαμβάνουν 
ακόμη κάι περισσότερο από 41 Κ 
μνήμης, ποιότητα που θεωρείται 
οριακή για τα υπόλοιπα προγράμ- 
ματα αυτού του τύπου. Το πρό- 
γραμμα λειτουργεί κανονικά έστω 
κι αν είναι συνδεδεμένος ο ρηπ- 
ϊθγ, αρκεί βέβαια να μην χρησι- 
μοποιήσετε τις εντολές ίΡΡΙΝΤ, 
ΕΙΙ2Τ και ΟΟΡΥ, γιατί τότε οι 
εξελίξεις θα είναι τουλάχιστον 
δυσάρεστες. . . 

Για να γράφετε το πρόγραμμα 
θα πληκτοολονήσετε καταρχήν το 


ΙΙ5ΤΙΝ0-2 και, αοού το ελέγξετε 
για τυχόν λάθη, δώστε ΡυΝ. Οι 
αριθμοί και τα αθροίσματα που θα 
σας ζητηθούν βρίσκονται στο II- 
5ΤΙΝ6-1 (μην ανησυχείτε, είναι 
σωστοί...). Όταν τελειώσετε 
όλους τους αριθμούς, θα εμωανι- 
σθεί στην οθόνη ένα μήνυμα για 
να σώσετε τον κώδικα μηχανής σε 
κασέτα. Τοποθετήστε μια καινού- 
ρια κασέτα στο κασετόωωνο και 
κάντε την εγγραφή κατά τα γνω- 
στά. Αμέσως μετά θα εμφανισθεί ( 
το μήνυμα για νΕΚΙΡΥ και θα πρέ- 
πει να γυρίσετε την κασέτα πίσω 
για την επαλήθευση του προγράμ- 
ματος. Αν όλα είναι εντάξει, θα 
εμφανιστεί το μήνυμα 0.Κ. Αν δεν 
συμβεί αυτό, τότε δώστε την εν- 
τολή 00 ΤΟ 150 και επαναλάβετε 
τη διαδικασία της εγγραφής. 

Μπορείτε τώρα να καθαρίσετε 
τη μνήμη του δρεοΐΓυιτ (εντολή 
ΝΕΜ) και να Φορτώσετε το πρό- 
νοαμμα δίνοντας ΙΟΑΟ " Η .Τ, ΟΟΡΥ" 
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ΟΟΟΕ ή και πιο απλά ίΟΑΘ" "ΟΟΘΕ. 
Αωού φορτωθεί το πρόγραμμα, δώ- 
στε την εντολή ΚΑΝΘΟΜΙΖΕ υ5Ρ 
23339, τοποθετήστε την προς αν- 
τιγραφή κασέτα και θάλτε σε λει- 
τουργία το κασετόφωνο. Το "Ν.Τ, 
ΟΟΡΥ" είναι εφοδιασμένο με λακω- 
νικά μηνύματα για να σας καθοδη- 
γεί κατά τη διαδικασία αντιγρα- 
φής. Εκείνο που πρέπει να προσέ- 
ξετε είναι ότι τα περισσότερα 
προγράμματα του εμπορίου αποτε- 
λούνται από περισσότερα του ενός 
υποπρογράμματα, οπότε θα πρέπει 
να τα αντιγράφετε κομμάτι-κομμά- 
τι. 


Στο 1ί5ΐΐη9-3 Βλέπετε το 
ίδιο το πρόγραμμα, όπως γράφτηκε 
στον 355θπιΙ>ί ετ. Το δημοσιεύουμε 
για τους εξής λόγους: Καταρχήν 
νομίζουμε ότι το να πληκτρολο- 
γείτε "ξερά" αριθμούς δεν προω- 
θεί ιδιαίτερα αυτό που λένε "Βα- 
θύτερη κατανόηση της λειτουργίας 
του υπολογιστή...". Δεν θα χάσε- 
τε τίποτα, δηλαδή, αν προσπαθή- 
σετε να απο κρυπτογραφήσετε τα 
ιερογλυφικά αυτά. Μόνο εκ πρώτης 
όψεως φαίνονται έτσι... 

Η δημοσίευση όμως του ίδιου 
του προγράμματος εξυπηρετεί δύο 
ακόμα σκοπούς: Όσοι καταοχην 


διαθέτουν ππ οπού Γίνε, θα μπορέ- 
σουν, κάνοντας μερικές μικρές 
μετατροπές, να προσαρμόσουν τη 
ρουτίνα έτσι ώστε να μεταφέρει 
προγράμματα από το κασετόφωνο σε 
μικροκασέτα καθώς και το αντί- 
στροφο. Επίσης οι κάτοχοι άλλων 
υπολογιστών, που χρησιμοποιούν 
τον επεξεργαστή Ζ-80, θα μπορέ- 
σουν με Βάση το πρόγραμμα αυτό 
να Φτιάξουν ανάλογες ρουτίνες 
για τον δικό τους υπολογιστή. 

Αυτά, και καλές. . .αντιγρα- 
φές. 



Κ2ΤΜ\2ΕΙΣ 


®νΕΚ,6ΜΡΗΙβ$ 

ΚΑΙ 

... ΕΝΝΗΝΙΚΑ 


του ΧΡΗΣΤΟΥ ΚΥΡΙΑΚΟΥ 


Ε να από τα βασικότερα προ- 
βλήματα που αντιμετωπίζει 
ο αρχάριος, όταν αποκτήσει 
τον πολυπόθητο βρβσΐιαιπι του, εί- 
ναι το πώς κατασκευάζονται τα 
περίφημα αυτά ήΓβρήΙοί, που εί- 
ναι άλλωστε και ένα απ’ τα κυρτ- 
ότερα κίνητρα για την ίδια την 
αγορά του υπολογιστή. Αυτός εί- 
ναι και ο λόγος που πολλοί χρή- 
στες του δρεσΐτυιη έζησαν στα 
πρώτα τους βήματα στιγμές τρόμου 
και αγωνίας, μέχρι να καταλάβουν 
με ποιον τρόπο Φτιάχτηκε ο εξω- 
γήινος που εμφανίζεται στο 11- 
5ΐίπ9 σαν "ρΓΒρΜρΑ". Με το άρ- 
θρο αυτό δεν θα εξηγήσουμε πώς 
κατασκευάζονται τα 11.0.6. (αυτό 
θα γίνει εκτενώς σε προσεχή ευ- 
καιρία, γιατί το πράγμα σηκώνει 
ανάλυση - κρίνοντας και από τα νράμ- 
ματά σας), αλλά θα σας προτεί- 
νουμε μια ιδιαίτερα πρωτότυπη 
μέθοδο για να Φτιάχνετε πολύ εύ- 
κολα τα δικά σας ρΓΒρΗϊσε. 


ΤΟ ΠΑΡΕΛΘΟΝ... 


Τα ηιιοΓο, που κυκλοφορούν 
στην αγορά, έχου» τοποθετημένο 
στη μνήμη τους. (ΚΟΜ) το εβί: των 
αγγλικών χαρακτήρων. Έτσι, για 
να συνεννοούμαστε με τον ρετεο- 
Π 3 ΐ σοηιρυίθΓ μας, αναγκαζόμαστε 
να κατακύγουμε στις γνωστές με- 
θόδους που θα μας επιτρέψουν να 
γράψουμε ελληνικά, αωού πρώτα 
τρέξουμε το κατάλληλο πρόγραμμα. 

θα αναφέρουμε, με την ευκαι- 
ρία, τις βασικότερες από τις με- 
θόδους αυτές. Η πρώτη στηρίζεται 
στα ϋεβΓ ΠεΤίηθά θτδρΜσε, που 


έχουν πολλά μοντέρνα ππργο. Μέ- 
σω ενός μικρού προγράμματος και 
μετά από αλλεπάλληλα ΡΟΚΕ στη 
μνήμη θα πάρουμε τελικά το "Γ" 
πατώντας το "Ε" ή το "Δ" 

πατώντας το ”0"· Έτσι 

όμως και (|Γ3ρΜσ5 σπαταλούμε και 
πολύτιμη μνήμη από τον υπολογι- 
στή μας χάνουμε. Και δεν πρέπει 
να ξεχνάμε άτι τα Ο.Θ.6. είναι 
άκρως απαραίτητα για τη δημιουρ- 
γία 3ΓΡ3άε 93ΦΘ5 και γενικότερα 
για τα σχηματισμό κάποιας "ελκυ- 
στικής" οθόνης. Είναι λοιπόν α- 
σύμφορο να τα σπαταλούμε για να 
Φτιάξουμε ελληνικούς χαρακτήρες, 
όταν δεν έχουμε καλύψει τις 
ανάγκες μας από πλευράς ςηρΜη. 

Ένας άλλος τρόπος είναι να 
Φτιάξουμε ένα τελείως καινούριο 
5θί χαρακτήρων σε διευθύνσεις 
πάνω από τη ΡΑΜΤΟΡ και να στέλ- 
νουμε τον οοπιρυτεΓ να διαβά- 
σει απ’ αυτές τις διευθύνσεις το 
σχήμα των χαρακτήρων, αντί για 
τις κανονικές που βρίσκονται μέ- 
σα στην ΚΟΜ . Αυτό προϋποθέτει να 
Φτιάξουμε αρκετό χώρο στη ΡΑΜΤΟΡ 
του υπολογιστή μας (με τη βοή- 
θεια της εντολής ΟίΕΑΡ) για να 
τοποθετήσουμε εκεί τους κωδικούς 
των χαρακτήρων, πράγμα που συνή- 
θως ξεπερνάει τα 1.000 όγΐθδ. 
Έτσι όμως καταλαμβάνεται μεγά- 
λος χώρος, ιδιαίτερα χρήσιμος 
για ρουτίνες σε κώδικα μήχανής, 
ενώ συγχρόνως έχουμε ένα πρό- 
γραμμα που, για να δικαιολογηθεί 
η ύπαρξή του, πρέπει να γράψουμε 
αρκετά μακροσκελή ελληνικά κεί- 
μενα, πράγμα που σπάνια συναντά- 
ται στα προγράμματα που συνήθως 
τρέχουμε στον υπολογιστή μας. 


Και αυτό γιατί, όσο καλή είναι 
αυτή π μέθοδος νια συχνή χρήση 
των ελληνικών χαρακτήρων, τόσο 
παράλογη γίνεται η ύπαρξή της 
(λόγω της μνήμης που καταλαμβά- 
νει) όταν τη χρησιμοποιούμε για 
να τυπώσουμε στα ελληνικά μηνύ- 
ματα του τύπου "ΠΑΡΑΚΑΛΏ ΠΕΡΙΜΕ- 
ΝΕΤΕ" ή "ΠΑΤΗΣΤΕ ΕΝΑ ΠΛΗΚΤΡΟ", 
αντί νια τα· καθιερωμένα "ΡΙΕΑ5Ε 
^ΑΙΤ" και "ΡΡΕ$3 ΑΝΥ ΚΕΥ" 


... ΚΑΙ ΤΟ ΜΕΛΛΟΝ 


Αυτό που μπορούμε λοιπόν να 
συμπεράνουμε είναι ότι, μέχρι τώ- 
ρα, ο προγραμματιστής που ακο- 
λουθούσε τις καθιερωμένες μεθό- 
δους ήταν υποχρεωμένος να "πλη- 
ρώσει ακριβά" για να αποκτήσει 
ελληνικούς χαρακτήρες και γενι- 
κότερα 9Γ3ρήΪ05. 

Το περιοδικό μας λοιπόν 
βρίσκεται στην ευχάριστη θέση να 
προσφέρει λύση ΚΑΙ σε αυτό το 
πρόβλημα, με το πρόγραμμα που 
δημοσιεύουμε, το οποίο χρησιμο- 
ποιώντας την εντολή ονΕΚ του 
$ΡΘΟϊγοφ και άλλων υπολογιστών 
θα δώσει τέλος στους πονοκεφά- 
λους σάς και θα ηρεμήσει το νευ- 
ρικό πας σύστημα. 

ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑ ΤΟΥ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ 


Η ιδέα του προνοάμματος 
βρίσκεται στη δυνατότητα πολλών 
οοΓηρυΐθΓδ να προβάλουν 'δύο ή_ 
περισσότερους χαρακτήρας μαζί. , 
Το αποτέλεσμα θα είναι να εμφα- 
νιστούν στην οθόνη μας παράξενα 


ΚΑΤΑΔΥΣΕΙΣ 


σχέδια, που δύσκολα θα μπορούσε 
κανείς να καταλάβει πώς και από 
ποιοϋς χαρακτήρες δημιουργήθηκαν 
(προσέξτε το σχετικό παράδειγμα). 
Αυτό συμβαίνει γιατί π εντολή 
"ΡΒΙΝΤ ονΕΡ" του 5ρβοΙη™ παρου- 
σιάζει τα εξής δύο αξιοσημείωτα 
χαρακτηριστικά. Όταν καταρχήν 
το ΙΝΚ του δεύτερου χαρακτήρα 
πέσει σε ΡΑΡΕΚ του πρώτου, εμφα- 
νίζεται το ΙΝΚ. Όταν όμως το 
ΙΝΚ του δεύτερου πέσει σε ΙΝΚ 
του πρώτου, τότε σβήνονται και 
τα δύο και μένει το ΡΑΡΕΒ. 

Με αυτές τις ιδιότητες, 
μπορούμε με δύο μόνο χαρακτήρες 
να δημιουργήσουμε δεκάδες χιλιά- 
δες 9τ3ρΜεε και, το σπουδαιότε- 
ρο, να χρησιμοποιήσουμε ΟΣΑ ΘΕ- 
ΛΟΥΜΕ στο πρόγραμμά μας χωρίς να 
ξοδεύουμε καθόλου μνήμη. Βέβαια 
κανείς δεν μας απαγορεύει να ε- 
κτυπώσουμε περισσότερους από δύο 
χαρακτήρες υαζί, αλλά τότε δημι- 
ουργούνται εκατομμύρια ρπθρΜεε 
και θα χρειαστούμε πολύ χρόνο 
και ακόμη περισσότερη υπομονή. 
Πάντως το Πρόγραμμα που δημοσι- 
εύουμε σας βοηθάει να δείτε εύ- 
κολα και γρήγορα πολλούς συνδυα- 
σμούς, οπότε, άμα καταλάβετε την 
ουσία της μεθόδου, θα μπορέσετε 
να προχωρήσετε σε πιο φιλόδοξες 
εφαρμογές. 

Όταν τρέξετε το Ιϊεΐιηρ, 
θα δείτε αμέσως ένα ελληνικό’αλ- 
φάβητο και θα ερωτηθείτε αν θέ- 
λετε κάποιες οδηγίες που θα ανσ- 
λάβουν να κάνουν το πρόγραμμα 
φιλικό και εύκολο στο χειρισμό 
του. Στη συνέχεια θα εμφανιστούν 
στην οθόνη σας όλοι οι χαρακτή- 
ρες του βρες έπυιη, μαζί με τα ςτ3- 
ρΜεε και τα υπόλοιπα σύμβολα, 
καιθα σας ζητηθεί να εισάνετε 
αυτό που θα εκτυπωθεί πάνω στους 
χαρακτήρες της οθόνης. 

Η μετακίνηση του χαρακτήρα 
που διαλέξατε γίνεται με τα Οί,'Β- 
50Β ΚΕΥ5' και το πρόγραμμα σας 
δίνει τη δυνατότητα να εισάγετε 
και άλλον χαρακτήρα για πιο σύν- 
θετα αποτελέσματα, βέβαια ευνόη- 
το είναι ότι τα περισσότερα από 
τα 9π3ρΠις5 που δημιουργούνται 
δεν έχουν καμιά ουσιαστική χρη- 
σιμότητα. Όμως η λειτουργικότη- 
τα του προγράμματος σας επιτρέ- 
πει να δείτε εκατοντάδες ςτε- 


ρΜσε σε ελάχιστο χρόνο και 
έτσι θα βρείτε γρήνορα και εύκο- 
λα κάτι που θα μπορούσε να σας 
χρησιμεύσει. Αυτό επιβεβαιώνεται 
άλλωστε και από τους ελληνικούς 
χαρακτήρες που συνοδεύουν το 
πρόγραμμα και οι οποίοι δημιουρ- 
γήθηκαν μ’ αυτό. 

Ακόμη, μπορείτε να προσθέ- 
σετε, κάτω από τους χαρακτήρες 
και τα 9Γ3ρΜε5 που εμφανίζονται 
στην οθόνη, τα δικά σας θεβπ Οε- 
ίϊηεά θπβρίίίοε που, είτε από 
σκοπού είτε κατά τύχη, θα σας 
βοηθήσουν να φτιάξετε περισσότε- 
ρα χρήσιμα ρΓβηΜοε, 


ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ/ΔΥΝ ΑΤΟΤΗΤΕΣ 


Όπως καταλαβαίνετε, οι δυ- 
νατότητες της εντολής ΟΥΕΒ και 
η σωστή χρήση της από το πρό- 
γραμμα, μας βοηθούν να διευρύ- 
νουμε τις δυνατότητες του Οοπιρυ- 
Ιθγ μας στον τομέα των 9Γ3ρΜε5 
και να ανακαλύψουμε πολλές χρή- 
σιμες εφαρμονές. Ήδη από το 
πρόνραμμα παρουσιάζονται οι ελ- 
ληνικοί χαρακτήρες που, μαζί με 
το λατινικό εεΐ που υπάρχει στο 
θοιπρυέθΓ και ένα άλλο εεέ χαρα- 
κτήρων που μπορούμε να αποκτή- 
σουμε με ν.θ.θ. ή να φυλάξουμε 
σε κάποια περιοχή της μνήμης, 
μας δίνουν τη δυνατότητα να γρά- 
φουμε στο $ρθς1πυπι κείμενα αε 
πολλές γλώσσες (τα κινέζικα, νια 
παράδεινμα,είναι μια ενδιαφέρου- 
σα ιδέα. . , ). 

Αλλά και ο τρόπος που γί- 
νονται τα ελληνικά είναι τόσο 
απλός (προσέξτε τη σχετική υπο- 
ρουτίνα στο Ιΐεϋηρ), ώστε να 
έχουμε ελληνικά κείμενα χωρίς 
ιδιαίτερη προετοιμασία. Μ' αυτό 
τον τρόπο, μπορούμε ακόμα νά αν- 
τικαταστήσουμε τις προτάσεις που 
τυπώνονται στα βπςβάε ςβιηβε με 
ελληνικές φράσεις μόνο με τη 
χρήση απλών εντολών ΟνΕΒΡΒΙΝΤ. 

Άλλη εφαρμογή του προγράμ- 
ματος είναι η δημιουργία πλαισί- 
ων με την επανάληψη κάποιου ογβ- 
ρίπο που ανακαλύψατε, ώστε χωρίς 
να χρησιμοποιείτε υ.θ.θ. να έ- ' 
χετε όμορωα ΒΟΒΟΕΒ. 


Όμως οι εφαρμογές ενός τέ- 
τοιου προγράμματος δεν μπορούν 
να εξαντληθούν σε λίγες σειρές 
γιατί, όσο ασχολείται κανείς μ' 
αυτό, τόσο περισσότερα ανακαλύ- 
πτει. Και τα 9Γβρίιίθ5 αποτελούν 
ένα μεγάλο κεφάλαιο στο θέμα των 
οοπ)ρυΐβΓ5. . . 

Έτσι, αωού πρώτα σας ευχη- 
θούμε καλή τύχη στα σπερΗςε που 
θα ανακαλύψετε, περιμένουμε από 
σας, φίλοι αναγνώστες, να μας 
στείλετε τις δικές σα*ς εφαρμο- 
γές, για να διευρυνθούν οι εφαρ- 
μογές του προγράμματος και να 
ενημερωθούν οι κάτοχοι του 5ρε- 
οίΓυπι και των άλλων ίτπα-05 που- 
κάνουν χρήση της εντολής ονΕΒ. 


ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ 

9- 21 Τύπωμα χαρακτήρων για 
ανάμειξη. 

1 05- 1 Εισαγωγή τού χαρακτήρα που 
θα αναυειχθεί. 

121-140 Μετακίνηση χαρακτήρα με 
(ΌΒ50Β ΚΕΥ5. 

145 Δυνατότητα αλλαγής χαρα- 
κτήρα. 

147 Δυνατότητα πρόσθεσης χα- 
ρακτήρα. 

150-161 Περιορισμοί οθόνης. 

200-280 Υπορουτίνα τίτλων και 
παράδειγμα κατασκευής 
ελληνικών χαρακτήρων. 

305-340 Σελίδα οδηγιών. 

500-501 Σώσιμο του προγράμματος 
με ΑϋΤΟ ΡϋΝ. 


Παράδειγμα κατασκευής ελληνικού 
χαρακτήρα με τη χρήση της εντο- 
λής 0ΥΕΡ . 



28 





ΚΑΤΑΔΥΣΕΙΣ 


8>ΡΕΜ ® 0ΗΒΙ5Τ06 ΚΥΡΙΒΚ05 
1384, 

1 81.8 

3 30 8υε 200 

4 Ε0ΒΟΕΒ 6 
8 01-5 

8 ΡΕΜ ΡΡΙΝΤ 50ΡΕΕΝ 
3 ΡΡΙΝΤ " 


1 

.0 

ΡΡΙΝΤ 

" 1 

2 

3 

4 

5 

β 

7 

5 

§ 0 

■0* 

υ 

Ε Ρ Γ 

Υ 












υ 

I 

0 

Ρ 

Ρ 

5 


Ρ 

% Η 

ϋ 

κ 

ί_ Ζ X 

0 












υ 

Β 

Ν 

Μ 

Ρ 

ΙΜ 

€ 

Γ 

ΐ ΰ 

υ 

1 

0 Ρ Β 













ά 

ΐ 

9 


) 

Κ 

ί. 

Σ 

X ^ 

ν 

& 

η γη ■ 

0 








2Θ 

ΡΡΙΝΤ 

** Ρ 


>: 

& 

' 

ί 

ϊ 


< 2 

: > 

> 

= < > ; 

* 


+ 

* 


£ 


/ 


• 

[ 

] © - 

1 

\ 

- ρ 

1. 


Β 

1 

» 

Β 

1 

V 1 

V 

4 

. Γ ! 

1* 










21 ΡΕΜ ΗΕ'5 ΥΟϋ ΟΒΝ ΡυΤ ΤΗΕ 
3ΒΒΡΗΙ05 ΥΟυ'ΟΕ ΜΒΟΕ 

ΐθθ ουερ ι 

105 1_ΕΤ X *0 : 1ΕΤ Υ=0 

110 ΙΝΡυΤ "ΟΗΒΡΒΟΤΕΡ 7 ";Β* 

120 ΡΡΙΝΤ ΒΤ Χ,Υ;" ";Β* 

121 ΡΟΡ. Ν*1 ΤΟ 10: ΝΕΧΤ Μ 

124 ΡΕΜ ΜΟΟυΐΝΟ ΟΜΒΡΒΟΤΕΡ ΡΟΡ 

ΜΙΧΙΝ6 

125 ΙΡ ΙΝΚΕΥ * = " 6” ΤΗΕΝ 1_ΕΤ Χ=Χ + 

2 

130 ΙΡ ΙΝΚΕΥ*»" 7” ΤΗΕΝ 1ΕΤ Χ»Χ- 

2 

135 ΙΡ ΙΝΚΕΥ $ = "©'* ΤΗΕΝ ί-ΕΤ ·ί =ϋ + 

2 

140 ΙΡ ΙΝΚΕΥ * = "5" ΤΗΕΝ Ι_ΕΤ 1='4~ 


144 ΡΕΜ Οί,ΕΒΡ 50Ρ.ΕΕΝ ΡΟΡ ΝΕ14 ΟΗ 
ΒΡΒΟΤΕΡ 

145 ΙΡ ΙΝΚΕΥ** "δ" ΟΡ ΙΝΚΕΥ** “5" 
ΤΗΕΝ 00 ΤΓ; 5 

146 ΡΕΜ ΝΕΜ ΟΗΒΡΒΟΤΕΡ υΐΤΗΟϋΤ 
ΟΙΕΒΡΙΝΟ ΤΗΕ 5 ΟΡΕ ΕΝ 

147 ΙΡ ΙΝΚΕΥ* *" 3 " ΟΡ ΙΝΚΕΥ * = "Β" 
ΤΗΕΝ 30 ΤΟ 100 

150 ΙΡ Υ < 0 ΤΗΕΝ 1_ΕΤ Υ *0 

151 ΙΡ Υ >3Θ ΤΗΕΝ ί-Ε^ Υ=30 
160 ΙΡ X <8 ΤΗΕΝ ]_ΕΤ Χ=0 
151 ΙΡ X > 2 0 τηΕΝ ί,Ε^ Χ=20 
170 30 ΤΟ ΐ£0 

199 1 ΡΕΜ 0ΕΜ0Ν5ΤΡΒΤΙ0Ν δϋΒΡΟΥΤΙΝ 

Ξ 

200 ΡΡΙΝΤ ΒΤ 3,13; 'ΈΧΒΜΡΙ-Ε " ; ΒΤ 
9.-8.: "3ΡΕΕΚ ΟΗΒΡΒΟΤΕΡ5" 

210 ΡΡΙΝΤ " 

ΒΒ50ΕΖΗ0ΙΚ 

Ι_ Μ Ν Ο Ο Η 

Ρ Μ Τ Υ 0 X 0 0" 

220 ΡΡΙΝΤ ΒΤ 11.0,; Ο^ΕΡ 1.:" 

Β Ν 0 Η Ε 

0 


I I _·' 

238 ΡΡΙΝΤ ΟυΕΡ 1; ΒΤ 11,0; 


240 ΡΡΙΝΤ ΒΤ 4,8; ΙΝΚ 2;" 

=3 



25Θ ΡΡΙΝΤ ΡΤ 5,9; “3ΡΒΡΗΙ08 ΜΒΚΕ 
Ρ" 

288 ΡΡΙΝΤ ΒΤ 16,2, "ΝΰΟί-Ο ΥΟί-! ί-ϊ 
ΚΕ 1 Ν 5Τ Ρ ϋ ΟΤ I Ο Ν 8 7" 

250 ΐΝΡυτ " ;γ/Ν) 3 * 

300 ΙΡ ·*«··Υ*· ΟΡ 3 5 ="'ί" ΤΗΕΝ 30 
ΤΟ 305 

301 ΡΕΤϋΡΝ 


305 01-5 

310 ΡΡΙΝΤ ΒΤ 3,7; "ΜΟΟΟΕ ΤΗΕ ΟΗΡ 
ΡΒΟΤΕΡ ΙΛΙΤΗ ΤΗΕ 0ϋΡ5 

ΟΡ ΚΕΥ5 " 

320 ΡΡΙΝΤ ΒΤ 0,10; ΙΝΚ 4.;'ΊΝ5ΤΡ 

υϋΤΙΟΝδ"; ΟΟΕΡ 1 ;ΒΤ 8.9;" 

" : ΙΝΚ θ ; ΒΤ 7 , 1 ;"ΡΓ«ίϊ ’ 3 

' ί 3 Γ :γ 3Π96 Ε Κ 3 Γ 3 ί ΐ ε Γ " 

325 ΡΡΙΝΤ ΒΤ 9,4;" 'Β' £Κ5Π9ε ΙΚ 
ε ίΚετεοιετ «ίΐκουί <: ι ε 3 γ ί 

η 9 *Κε ^ςτεεπ" 

338 ΡΡΙΝΤ ΡΤ 15 , 10; "ΡΡΕ55 ΒΝΥ Κ 

1_ 335 ΙΡ ΙΝΚΕΥ**"" ΤΗΕΝ 30 ΤΟ 335 
340 ΒΕΤυΡΝ 

500 5ΒΜΕ "ΤΗΕ 00ΕΡ" ί_ ΙΝΕ 1 

501 υεριργ *·τηε οοερ" 


^ ζ 1 

ΕΧΡ ΜΡ^Ξ 

0ΡΕΕΚ ΟΗΡΡΡΪΤ'ΖΡΕ 
ΡΒΓ^ΞΖΗΘ ΙΚΤΙΜΝΞΟΠ 
Ρ Σ Τ Υ (ί X Ιί η 

υουι_ο νοϋ ι_ ικε ΪΝ5τρυατΐ0Ν3 ? 


ΜΟΟ.Ε ”-Ξ ΟΗΡΡΡΟΤΕΡ 

«ιτ.- ΤΗΕ ουκ5θΡ *.εν5 

3 I- 5 Γ Ο γ I 3 η 9 δ : η 8 Β : I 3 Γ 

Η ί Κ 3 Ί 9 6 I Η 3 -ςΗ3Γΐίΐ£Γ 
Μ! ι X Η Ο υ X : I ■= 5 Γ ι 9 Ί X € ο : Γ ί Ε Γι 

ΡΡΕ3 5 ΡΝΥ ΚΕ 


I 1 3 45. 6 73903^5 Ρ -ρ ' V 
_ I Ο Ρ Ρ 1 Ο = Ο Η ϋ Κ 4 Ζ X Ο 

ν 5 Ν Μ η $ δ Γ * X 9 ν ι Ο Ρ 3 5- 

ό ί 5 Η ί · ζ :=■ ·: ’· : Ρ π η · 0 

« ϊ "« 4 ) _ - = < 

* _ + = £ -? / ± * ι 3 δ Λ 

Ν Ϊ : ■ · - ·. ι Μ ί 4 ■ Μ «* 


29 





ΠΕΡΡΡΕΡΕΙΒΚΒ 



Όλοι όσοι ασχολούνται με 
ΜΙΟΒΟ, σίγουρα θα έτυχε να παί- 
ξουνε κάποιο νΐΟΕΟ ΟΑΜΕ , και εί- 
ναι επίσης σίγουρο, ότι θα αι- 
σθάνθηκαν την ανάγκη να έχουν 
κάποιο πιο βολικό μέσο χειρισμού 
από το πληκτρολόγιο. Λύση στο 
πρόβλημα αυτό αποτελούν τα γνω- 
στά ύ0Υ5ΤΙΟΚ$, που εξωτερικά, 
τουλάχιστον, δεν είναι τίποτα άλ- 
λο από ένα μοχλό και ένα ή δύο 
πλήκτρα, τοποθετημένα εργονομικά 
πάνω σε ένα επιτραπέζιο ή και 
φορητό πλαίσιο. Εσωτερικά, τώρα, 
τα ϋΟΥ$ΤΙΟΚ5 αποτελούνται από 
ένα σύνολο διακοπτών ΟΝ/ΟΡΡ ή 
από έναν αριθμό μεταβλητών αντι- 
στάσεων {ψηφιακό και αναλογικό 
ύΟΥ5ΤΙΟΚ αντίστοιχα), που σαν 
σκοπό έχουν να πληροφορούν τον 
υπολογιστή για τους χειρισμούς 
του χρήστη* Τα περιφερειακά αυτά 
συνοδεύονται, κατά κανόνα, από ένα 
μακρύ καλώδιο που επιτρέπει στον 
χρήστη να παίζει κάποιο παιχνίδι , 
ενώ κάθεται μακριά από την οθό- 
νη, Η σύνδεση Με τον υπολογιστή 
γίνεται μέσω κάποιας θύρας, που 



έχει προβλεφθεί νι'αυτό το 
σκοπό από τον κατασκευαστή του 
ή μέσω ενός εξωτερικού ΙΝΤΕΒΡΑΟΕ* 
Η ύπαρξη ενός 00Υ5ΤΙΟΚ και 
ενός ΙΝΤΕΒΡΑΟΕ ενδεχομένως, δεν 
σημαίνει απαραίτητα ότι είναι 
δυνατόν να παιχθεί και οποιοδή- 
ποτε παιχνίδι της αγοράς. Αυτό 
συμβαινει,απλά, γιατί οι λει- 
τουργίες ενός ΟΟΥ5ΤΙΟΚ σημαίνουν 
για τον υπολογιστή ό,τι και το 
πάτημα συγκεκριμένων πλήκτρων 
του πληκτρολογίου * Κατά συνέπεια, 
αν κάποιο παιχνίδι χρησιμοποιεί 


πλήκτρα διαφορετικά από εκείνα 
που ελέγχει το ύΟΥ$ΤΙΟΚ,δεν μπο- 
ρεί να παιχθεί με αυτό. Λύση στο 
πρόβλημα αυτό αποτελούν τα λεγά- 
μενα προγραμματιζόμενα ύΟΥΕΤΙΟΐΦ 
που είναι δυνατόν να προσαρμο- 
στούν στις προδιαγραφές του εκά- 
στοτε παιχνιδιού* 

Στην προσπάθειά μας να σας 
ενημερώσουμε για τα περιφερειακά 
αυτού του είδους, που κυκλοφορούν 
στην ελληνική αγορά, δοκιμάσαμε 
πέντε ΟΟΥ5ΤΙΟΧ$’ *θι σας τα παρου 
σιάζΟυμε* 


30 



ΟΑΜΒΚΙΡΟΕ 

εΟΜΡΙΙΠΝβ 

ΙΝΤΕΕ116ΕΝΤ .ΙΟΥ5ΤΙΟΚ 

Εδώ έχουμε να κάνουμε με 
μια επίσης καλή δουλειά της 
ΟΑΜΒΡΙϋΰΕ ΟΟΜΡυΤΙΝ6, ένα ιδιαί- 
τερα καλό ύΟΥ5ΤΙΟΚ που πραγματι- 
κά μας άφησε καλές εντυπώσεις. 
Μπορεί να χρησιμοποιηθεί είτε 
σαν επιτραπέζιο είτε σαν φορητό 
και, πέρα από τη μέτρια εμφάνισή 
του» είναι πολύ λειτουργικό και 
αξιόπιστο. Επίσης, πρέπει να ση- 
μειωθεί η καλή κατασκευή του, που 
το κάνει αρκετά ανθεκτικό ακόμα 
και για τους πιο "σκληρούς" χρή- 
στες. Η δυνατότητα τέλος που 
έχει για κίνηση σε 8 διαφορετι- 
κές διευθύνσεις και τα δυο Ρ I ΚΕ 
ΒυΓΓ0Ν5 , καλύπτουν ικανοποιητικά 
τις ανάγκες των περισσότερων 
παιχν ιδιών της αγοράς. 



ΤΙΜΕΧ 5ΙΝ0ΧΑΙΚ 

ΟΟΜΜΑΝΡ 5Τ10Κ 2090 


Ένα ακόμα πολύ καλό ϋΟΥ- 
5ΤΙ0Κ είναι και αυτό της ΤΙΜΕΧ 
2ΙΝ0ΕΑΙΚ,πομ σίγουρα θα ικανο- 
ποιήσει και τον πιο απαιτητικό 
χρήστη. Πρόκειται για ένα απο- 
κλειστικά ιρορητό χειριστήριο, με 
πολύ καλή αίσθηση και καλή ποιό- 
τητα κατασκευής. Οι κατασκευα- 
στές του ισχυρίζονται ότι είναι 
σχεδιασμένο για να κάνει δουλειά 
ανάλογη με το χειριστήριο ενός 
πολεμικού ύΕΤ, πράγμα για το 
οποίο δεν έχουμε λόγους να δια- 
φωνήσουμε. Όπως και να έχει το 
πράγμα, πάντως, πρόκειται για ένα 
ολοκληρωμένο λειτουργικά και 
αισθητικά χειριστήριο, που παρέ- 
χει τη δυνατότητα στον χρήστη 
να κινείται σε 8 διευθύνσεις 


και να χρησιμοποιεί ένα ΕΙΚΕ 
ΒΙΓΓΓΟΝ. Πρέπει τέλος να σημειω- 
θεί, ότι το χειριστήριο αυτό ε- 
κτός από τον ΤΙΜΕΧ 5ΙΝ01ΑΙΒ 2048 
{αμερικάνικη έκδοση του 2ρε- 
οΐπυπι) είναι δυνατόν να λει- 
τουργήσει και με όλους τους ΑΤΑ- 
ΡΙ και ΟΟΜΜΟΘΟΚΕ 00ΜΡΙΙΤΕΚ2. Εί- 
ναι επίσης δυνατόν να χρησιμο- 
ποιηθεί και στον $ΡΕΟΤΚΙΙΜ,με τη 
μεσολάβηση του ΙΝΤΕΚΕΑΟΕ που σας 
παρουσιάσαμε πιο πάνω. 

ΑΧ/ΑΝΤΕΟ ΡΕίυΧΕ 
,ΙΟΥβΤΙΟΚ ΟΟΝΤΒΟΙΕΕΚ 

Το τρίτο ύΟΥβΤΙΟΚ που δοκι- 
μάσαμε για σας, είναι αυτό της 
ΑΥΑΝΤΕΟ , που απευθύνεται στους 
κατόχους των ΑΤΑΒΙ» ΟΟΜΜΟΘΟΚΕ 
νΐΟ-20, ΝΕΡ ΡΟ-600Ι , καθώς και 
στους κατόχους των συστημάτων 
νΐϋΕΟ ΑΡΟΑϋΕ της 2ΕΑΚ2 ΒΟΕΒίΙΟΚ. 

Το 00Υ2ΤΙ0Κ αυτό, που μπορεί να 
χρησιμοποιηθεί μόνο σαν επιτρα- 
πέζιο, είναι πολύ όμορφο, και 
δείχνει ιδιαίτερα γερό. Δίνει 
τη δυνατότητα στον χρήστη να 
κινηθεί σε 8 διευθύνσεις και να 
χρησιμοποιήσει ένα διπλό ΕΙΒΕ 
ΒίΙΤΤΟΝ. Υπάρχουν δηλαδή δύο 
κουμπιά στο χειριστήριο, ένα πά- 
νω στο μοχλό και ένα πάνω στη 
βάση του, που κάνουν όμως την 
ίδια δουλειά (αντικαθιστούν και 
τα δυο το ίδιο πλήκτρο του πλη- 
κτρολογίου). Το μόνο που θα μπο- 
ρούσε να παρατηρήσει κανείς σαν 
μειονέκτημα του ύΟΥ2ΤΙΟΚ αυτού, 
είναι κάποια μικρή ασάφεια που 
παρουσιάζεται στις κινήσεις του 
μοχλού πράγμα που εύκολα ξεπερ- 
νιέται. 


ΟΟΜΜΟΡΟΚΕ 

ΙΝΤΕΚΝΑΤΙΟΝΑΙ 
,ΙΟΥδΤΙΟΚ 

Το ύ0Υ2ΤΙ0Κ αυτό διατίθεται 
από την ΟΟΜΜΟϋΟΚΕ για τους υπο- 
λογιστές της, μπορεί όμως να χρη- 
σιμοποιηθεί και από άλλους υπο- 
λογιστές (ΑΤΑΚΙ, ΟΚΑΕΟΝ, κλπ.). 
Είναι λιτό και γερό, αλλά όχι 
ιδιαίτερα εντυπωσιακό ή αξιόπι- 
στο. Διαθέτει και αυτό 8 διευ- 
θύνσεις κίνησης και ένα ΡΙΚΕ 
ΒΙΙΤΤΟΝ. Κάποιες ασάφειες που 
παρατηρήσαμε κατά τη χρήση του 
(σφιχτός μοχλός και ...ανυπάκουο 
ΓΙΚΕ ΒΙΙΤΤΟΝ) γρήγορα ξεπεράστη- 
καν, αφού, όπως αποδείχτηκε, θέ- 
λαμε τόσο εμείς όσο και το 
εξάρτημα "στρώσιμο". Η τελική 
εικόνα που μας έμεινε, λοιπόν, 
είναι ότι έχουμε να κάνουμε με 
ένα πάνω απ’όλα γερό 00Υ2ΤΙ0Κ. 

ΗΊΟΟΟΟΜΜΑΝΡ 

<ΙΟΥ5Τ ΙΟΚ 

Τέλος,το 00Υ2ΤΙ0Κ αυτό, που 
μπορεί να χρησιμοποιηθεί από 
τους κατόχους των υπολογιστών 
της ΑΤΑΚΙ, της ΟΟΜΜΟϋΟΚΕ, καθώς 
και του ΟΒΑΘΟΝ, πραγματικά εντυ- 
πωσιάζει με την άψογη εργονομικά 
σχεδίασή του. Κρατώντας 
το κανείς είναι δύσκολο 
να αποφύγει τη σκέψη ότι δεν 
μπορεί παρά να είναι μια προέ- 
κταση του χεριού του. Το γεγονός 
αυτό σε συνδυασμό με την εξαιρε- 
τική ικανότητα απόκρισης που 
διαθέτει, το καθιστούν πολύ καλή 
λύση για όσους ενδιαφέροντα ι για 
ένα επιτραπέζιο αποκλειστικά 
χειριστήριο. 


ΓΕΝΙΚΗ ΕΙΚΟΝΑ 


Στον πιο κάτω πίνακα, 

εττιχειρειται 

μια γενική 


αξιολόγηση 

των πέντε 00Υ2ΤΙ0Κ2 που δοκιμάσαμε. 


ΟΝΟΜΑ 

ΟΑΜΡ/ΟΟΜΡ. 

ΤΙΜΕΧ ΑΥΑΝΤΕΟ 

ΟΟΜΜΟϋΟΚΕ 
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8 
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Επι στρέφοντας στο μητρικό 
σκάρος διαπιστώνεται ότι το ον 
διαθέτει εκπληκτικούς μηχανι- 
σμούς αυτσάμυνρς, όπως π.χ, ένα 
ισχυρότατο οξύ αντί για αίμα. 
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ισχυρότατο οξύ αντί για αίμα. 
Και ενώ κάθε ελπίδα νια τη ζωή 
του αστροναύτη έχει χαθεί, το 
ζώο τον απελευθερώνει μόνο του 
και στη συνέχεια πεθαίνει. 

Και εδώ κάπου αρχίζει το. 
πανηγύρι. Γιατί πριν πεθάνει τι 
ον είχε αφήσει στο πεπτικό συ 
στπυα του αστροναύτη κάποιον, 
απόγονο που κάτω από τη μορφή 
μιας μεγάλης κάμπιας σκίζει την 
κοιλιά του αστροναύτη και χάνε- 
ται στα βάθη του μηχανοατάσιου 
αφήνοντας άναυδους πλήρωμα και 
θεατές! 


ι κηι,νοωανούΟ 

Η μείξπ ’ ΐΤ * £ * ρ _ Β ', ! Ο 

ρ Γοχοοχ» - «»- 

ε π ιχεερεε 1 Τ , Κ Α αυτή °* ε ° η 
. χΠ ν αντεΦ _ α χ ην επιοτή^ 

Γκχική ° ικε ^ ?νάμεοο· σ χ ην _ 

ται σινα '° ί ΧΟ ν άνθρωπο τ** 
ιοχήνιη ^ι ™ ν λοιπόν ^ 

“ » Β «Τ»£5ίΚ- 

ιεν υποπτευεταε Χ ρ αλλα την εκ 

, πντι-μετωπεςεε » δεν τ° υ 

Χάπχε'-;^ 0 / 1 μ τ °, - ο ς 

£ ?6 ·■ “ α “ς^®™ θί £- τα ’ 

ΐ-?£ΐ“ηο”°Τ δ0ύν 


ι ύ * 1 ι 

α ΤΐθλΡ- το Λ 

, * 

τϋ&Ι-Ρ^ I , \ 0 ν 

■***■■ „ 0 ^ έ - 
Κάηο^ ® λ χαίΛ^ , η 

εν α εμπ°Ρ^° ώ ρά νεα χ _ 

χί ' ς Λ χ - 0 Ο^Ρ^ , 0 γο " λοΝ Λανή χη ’ 

α^% η ί ιοστο^ Χ 0 μόδα 

ωο0 εδο» Α” δχεοε^ίίεΐ , 
νήχπ 'ί'-® μ σίν αχ0 Λς πολεου δ 


ε° ιί % 

I “χη^ΐε’ <*$* 


π ™'» «= ν'******·· °ΙβΛ 5. Ί' ν 


ρί^Ρν, καν „ τν 
κα6° υ . Ρ μχο πΡ^χος 

, αέΜ χ0ϋ 



γγίοό απζπηα 




ΤΟ ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΚΟ ΥΛΙΚΟ ΕΙΝΑΙ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ 
ΕΤΑΙΡΙΑΣ 0Β5 Ε1Β0ΤΒΟΝΙΟ5. 


Περνώντας στη συνέχεια από 
διάφορα στάδια . ■ .ωρίμανσης, το 
ον ξαναπαρουσιάζεται τώρα πια 
σαν "ΑΙΙβη" (αλλοδαπός, ξένος, 
εξωγήινος) και ξεκινάει τη συ- 
στηματική εξόντωση των μελών 
του πληρώματος. 

Κάπου εδώ μας περιμένει και 
μια έκπληξη, καθώς ένας από τους 
αστροναύτες αποδεικνύεται τελικά 
ρομπότ που μέσω του υπολογιστή 
ελέγχεται από την εμπορική εται- 
ρία στην οποία ανήκει το σκάφος 
Η εταιρία λοιπόν δίνει εντολή 
στο ρομπότ να Φέρει στη Γη το ον 
για περαιτέρω "ψάξιμο" και εμπο- 
ρική αξιοποίηση, ανεξάρτητα αν το 
εγχείρημα κοστίσει το θάνατο ό- 
λων των μελών του πληρώματος. 

Το σενάριο συνεχίζει 
στο ίδιο μοτίβο κρατώντας 
τον αναγνώστη σε πραγματική αγω- 
νία μέχρι και την τελευταία σκη- 
νή που δεν θα σας αποκαλύψουμε 
εδώ. 

Τελειώνοντας θα πρέπει να 
τονίσουμε ότι το "Αΐιεπ" είναι 
ένα αξιόλογο έργο που θα’πρεπε 
όμως να καταταγεί στις ταινίες 
τρόμου μάλλον, παρά σ’ εκείνες 
"Επιστημονικής Φαντασίας" - αν 
και ο βιολογικός κύκλος του όν- 
■τος είναι πράγματι προϊόν... επι- 
στημονικής φαντασίας. 




ΣΚΑΚΙΣΤΙΚΟΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 


Ο ΜΙΤΟΣ ΤΗΣ ΑΡΙΑΔΝΗΣ 


Η ανθρώπινη σκέψη δεν έχει επίγνωση της πολυπλοκότητας 
που τη διέπει. Διατρέχει με εντυπωσιακή ταχύτητα τα δύσβατα 
μονοπάτια της λογικής και, σαν από ένστικτο, βρίσκει τον 
προσανατολισμό της μέσα σε λαβύρινθους συλλογισμών. 
Κάποτε οδηγείται σε βέβαια συμπεράσματα, χωρίς όμως να 
έχει ξετυλίξει πίσω της το «μίτο της Αριάδνης». Να γιατί δεν 
είναι εύκολο να γίνει πρόγραμμα ένα πρόβλημα, που η επίλυσή 
του βασίζεται στην πορεία της επιστροφής, άρα και στην 
επίγνωση της διαδρομής 


Τον Πάνου Καραγιώργη 



Σχήμα 3; Η ρουτίνα «ΜΛ8ΤΕΚ» 
πραγματοποιεί τον « προέλεγχο » 
νομιμότητας μιας κίνησης και 
αναθέτει τους υπόλοιπους ελέγχους σε 
μία από τις 6 υποροντίνες. 


Δ ιαπιστώνει κανείς πόσο σύν- 
θετοι είναι στην πράγματι- 
κότπτα ορισμένοι φαινομενι- 
κά απλοί συλλογισμοί, από τη 
στιγμή που θα επιχειρήσει να 
τους "διδάξει 11 στον υπολογιστή 
του. Αν θέλεις να φτιάξεις ένα 
πρόγραμμα, το πρώτο πράγμα που 
πρέπει να κάνεις, είναι να ανα- 
λύσεις το πρόβλημα. Για να πε- 
ριορίσεις τις δυσκολίες σε εκεί- 
νες που έχουν σχέση με τη φύση 
του προβλήματος, θα πρέπει να το 
διατυπώσεις με τρόπο απόλυτα κα- 
τανοητό, χωρίς να δεσμευτείς σε 
συγκεκριμένες εκφραστικές "φόρ- 
μες". 

Όσο πιο πολύπλοκη είναι η 
δομή του προβλήματος, τόσο μεγα- 
λύτερη είναι η ανάγκη να περιο- 
ριστεί κανείς στην ουσία και να 
αποφύγει τα "καλούπια". Για το 
λόνο αυτό, πριν παρουσιάσουμε το 
βασικό λογικό διάγραμμα, τον αλ- 
γόριθμο δηλαδή ενός σκακιστικού 
προγράμματος, καλό είναι να μπού- 
με πρώτα και να περιπλανηθούμε 
για λίγο στο λαβύρινθο της στρα- 
τηγικής Μ σκέψης. Οπλιστείτε λοι- 
πόν με τον απαραίτητο,., μίτο 
και ξετυλίξτε τον μαζί μου. 

Όσοι από σας είχαν την 
εμπειρία, να δουν την κινηματο- 
γραφική ταινία "ΤίϊΟΝ", σίγουρα 
θα μου καταλογίσουν έλλειψη πρω- 
τοτυπίας, πριν προλάβω να ολο- 
κληρώσω την άποψη ότι είμαι... 
πρόγραμμα, και μάλιστα πρόγραμμα 
νια σκάκι ί Μόνο που εγώ, αντίθε- 
τα με τον ήρωα του έργου, εκού- 


σια διαλένω το ρόλο αυτό που με 
βοηθάει * και σας βοηθάει - στην 
ανάλυση του προβλήματος. 

Είμαι το πρόγραμμα λοιπόν 
κι έχω εντυπώσει, στη μνήμη που 
χρησιμοποιώ, τη σκακιέρα και τις 
θέσεις των κομματιών πάνω σε αυ- 
τή. Περιμένω να παίξει την κίνη- 
σή του ο αντίπαλός μου. Το χρόνο 
της αναμονής, μπορώ να τον εκμε- 
ταλλευτώ νια να "εκτιμήσω" τις 
δυνατές απαντήσεις μου στις πι- 
θανότερες από τις εχθρικές κινή- 
σεις. Στην πράξη, οι σκακιστές 
αυτό το κάνουν πάντα. Όμως κάτι 
τέτοιο είναι αμφίβολης απόδοσης 
πολυτέλεια, σε ένα πρόγραμμα 
υπολογιστή. Κι αυτό, γιατί ο 
σκακιστής διαθέτει την αφαιρετι- 
κή ικανότητα που του επιτρέπει 
να χαρακτηρίζει μια κίνηση μειο- 
νεκτική και να την αποκλείει χω- 
ρίς ανάλυση, ενώ εγώ - το πρό- 
γραμμα - δεν έχω αυτή τη δυνατό- 
τητα. 

Πριν προλάβω να εντοπίοω 
τις πιθανότερες κινήσεις του αν- 
τιπάλου μου, αυτός θα έχει κάνει 
ήδη την επιλογή του. Δεν θα μου 
έχει μείνει έτσι χρόνος για πα- 
ραπέρα ανάλυση. Καλύτερα λοιπόν 
να περιμένω και να ξεκουράζω τα 
... κυκλώματα του υπολογιστή 
που με φιλοξενεί. 

Κάποτε, ο αντίπαλός μου 
αποφασίζει να κάνει την κίνησή 
του. Μου πληκτρολογεί, στο αλ- 
γεβρικό σύστημα, το τετράγωνο 
της αφετηρίας και το τετράγωνο 
της άφιξης, για το κομμάτι που 
κίνησε. Εγώ τώρα πρέπει να ελέγ- 
ξω, αν η συγκεκριμένη κίνηση εί- 
ναι νόμιμη. Εξετάζω πρώτα, αν 
και ποιο αντίπαλο κομμάτι υπάρ- 
χει οτη θέση της αφετηρίας. Για 
το σκοπό αυτό, χρησιμοποιώ σαν 
οδηγό μου έναν αριθμό I, Ποιος 
είναι αυτός; Είναι ένα γινόμενο 
δύο παραγόντων, 0 πρώτος παρά- 
νοντας είναι ο κωδικός του κομ- 
ματιού που εντοπίστηκε στην αφε- 
τηρία, 0 δεύτερος είναι ο Μ. 

0 Μ είναι ίσος με +1 , αν τα 
λευκά έχουν σειρά να παίξουν, 
και ίσος με -1 , αν είναι η 
σειρά των μαύρων. Κατά συνέπεια, 
όταν στην αφετηρία βρίσκεται ένα 
κομμάτι που "κατ' αρχήν δικαιού- 
ται" να κινηθεί, τότε το I είναι 
θετικό. Αν το τετράγωνο της αφε- 
τηρίας είναι κενό, τότε 1=0. Και 
όταν στην αφετηρία υπάρχει κομ- 
μάτι που δεν είναι η σειρά του 
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να παίξει, τότε το I είναι αρνη- 
τικό. 

Στη συνέχεια, εκτελώ τη 
ρουτίνα που αντιστοιχεί στο συγ- 
κεκριμένο I . Αν το I είναι 1, 
τότε εκτελώ τη ρουτίνα "ΚΙΝΘ". 

Αν 1=2, εκτελώ την "ΟίΙΕΕΝ " , αν 
1=3 τότε την "ΚΟΟΚ". Για 1=4 
"τρέχω" τη ρουτίνα "ΒΙ5Η0Ρ", αν 
1=5 τότε τη "ΝΙ5ΗΤ" και για 1=9 
την "ΡΑΗΝ". Αν το I είναι διαφο- 
ρετικό από 1, 2, 3, 4, 5 και 9, 
τότε συμπεραίνω ότι ο αντίπαλός 
μου έπαιξε αντικανονική κίνηση, 
αρνούμαι να την εκτελέσω και 
αποφασίζω να επαναλάβω τη διαδι- 
κασία "ΙΝΡυΤ". 

Όλα αυτά θα πρέπει να τα 
κάνει μια ρουτίνα "προελέγχου" 
και "ανάθεσης" του κυρίως ελέγ- 
χου στην κατάλληλη υπορουτίνα. 

Το λονικό διάγραμμα της ρουτίνας 
"ΜΑ5ΤΕΡ", που έχει αναλάβει το 
συγκεκριμένο ρόλο, το παρουσιά- 
ζουμε στο σχήμα 3. Τα δεδομένα 
της είναι η αφετηρία 0, η άφιξη 
0, το γνωστό μας Μ αλλά και το 
Ζ, η θέση δηλαδή του αντίπαλου 
βασιλιά. 

Το τετράγωνο σφίξεως θ και 
τη θέση του βασιλιά Ζ, η ρουτίνα 
"ΜΑ5ΤΕΒ" δεν τα πξιοποιεί άμεσα. 

Όμως πρέπει να αποτελούν δεδο- 
μένα της, γιατί καθεμιά από τις 
6 υπορουτίνες χρησιμοποιεί τόσο 
το Ζ, όσο και το ύ που αποτελεί 
συνάρτηση των 0 και Μ. Το ύ 
απλώς παράνεται στη "ΜΑ5ΤΕΡ". 

Οποιαδήποτε από τις 6 υπο- 
ρουτίνες κι αν εκτελεστεί, στη 
ρουτίνα "ΜΑ5ΤΕΡ" θα επιστραφεί η 
τιμή Τ=0, τότε και μόνο τότε όταν η 
ελεγχόμενη κίνηση αποδειχτεί νό- 
μιμη, πέρα για πέρα (γι’ αυτό 
χρειάζεται και η ρουτίνα 'ΌΗΕΟΚ" 
που παρουσιάσαμε στο τεύχος Νο4). 


Στην περίπτωση αυτή, η κίνηση θα 
έχει ήδη εκτελεστεί μέσα στη 
μνήμη του υπολογιστή. 

Το Ζ θα δηλώνει τώρα τη 
θέση του δικού μου βασιλιά - μην 
ξεχνάτε ότι είμαι το πρόγραμμα - 
και το Μ θα έχει αλλάξει πρόση- 
μο. Αν η κίνηση κριθεί αντικανο- 
νική, τότε το Τ θα παραμείνει 

ίσο με 1 και καμιά μεταβολή δεν 
θα συμβεί στη μνήμη του υπολογι- 
στή. 

Εκτέλεσα λοιπόν τη ρουτίνα 
"ΜΑ5ΤΕΡ" και δεν έχω παρά να 
ελέγξω την τιμή του Τ για να 
αποφασίσω αν θα επαναλάβω τη 
διαδικασία "ΙΝΡυΤ" ή αν θα συνε- 
χίσω παρακάτω, εκτελώντας τις 

επόμενες εντολές του προγράμμα- 
τος ΑΡΙΑΔΝΗ. Το ζετύλιγμα του 
"μίτου" αρχίζει, από τη στιγμή 

που ο αντίπαλός μου αποφασίσει 
κάποτε να παίξει μια νόμιμη κί- 
νηση. 

Ήρθε λοιπόν η ώρα να περι- 
πλανηθούμε στο λαβύρινθο. Το λο- 
γικό διάγραμμα που ακολουθεί 
αποτελεί τον κορμό του προγράμ- 
ματος ΑΡΙΑΔΝΗ. Είναι τόσο απλό, 
όσο απλά μπορούν να είναι και τα 

αρχιτεκτονικά σχέδια ενός... λα- 
βύρινθου. Προς το παρόν ας μελε- 
τήσουμε απλώς τα σχέδια. Κι ας 
περιμένουμε το επόμενο τεύχος, 
πριν αποπειραθούμε κι εμείς, σαν 

τους αρ ιστούς νέους της αρχαίας 
Αθήνας, την είσοδο στο λαβύρινθο 
που μας περιμένει. Αφού με ανε- 
χτήκατε σαν... πρόγραμμα, δεν 
μπορείτε τώρα πια να μου αρνη- 
θείτε και το ρόλο του θησέα! 





ΝΜ 




ΥΠΟΜΝΗΜΑ 

ΜΟ; Η κίνηση που αποφάσισε να παίξει ο αντίπαλος, 

ΜΙ: Η εξεταζόμενη « τυπική » κίνηση του φιλικού κομματιού που 
βρίσκεται στη θέση II ίβλ. τεύχος 3) 

Μ: Η καλύτερη από τις νόμιμες κινήσεις που > μέχρι κάποια στιγμή , 
έχει αξιολογήσει ο υπολογιστής , 

ΒΙ: ΒΙ = -0,99 * €2, όπου €2 η βαθμολογία (από -I έως 0,991 της 
καλύτερης απάντησης του αντίπαλου στην εξεταζόμενη 
κίνηση ΜΙ € 2=1 όταν ο αντίπαλος όεν έχει νόμιμη απάντηση, 
ενώ απειλείται ο βασιλιάς του, οπότε ΒΙ = 0,99 
€2- 0.01 όταν όεν έχει απάντηση και όεν απειλείται ο βασιλιάς 
του, οπότε ΒΙ = 0,0099, 
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ΚΟΙΙΑΟ Τ®^ 



Μ ια ε^ορά κι ένα καιρό,,* 
νεννήθηκε ο πρώτος υπολο- 
γιστής που πραγματικά του 
άξιζε ο χαρακτηρισμός Ηο- 
ιώθ-ππογο, δηλαδή οικιακός υπολο- 
γιστής, Το μηχάνημα αυτό ονομα- 
ζόταν ΖΧ-80 και κατασκευάστρια 
εταιρία κάποια 51 ηε 1 θ 1 γ ΚθεοβγοΪί 
Ι τά, Οι δυνατότητες εκείνου του 
δοξασμένου προπάτορα είναι κάτΐος α- 
στείες, αν τις δούμε με το μάτι της τω- 
ρινής πραγματικότητας, αλλά αυτό 
δεν μειώνει καθόλου την αξία 
του. Αν δηλαδή υπάρχει αυτή τη 
στιγμή στην Ελλάδα κάποιος κάτο- 
χος αυτού του υπολογιστή, του 


συνιστώ ολόθερμα να τον Φυλάει 
ως κόρη οφθαλμού. Σε λίγα χρόνια 
θα μπορέσει να τον πουλήσει σε 
τιμή σχεδόν αντίστοιχη μιας πα- 
λιάς Σεβρολέτ, , , 

Η εμιοάνιση του ΖΧ-80 ήταν 
το πρώτο βήμα, που είναι, όπως 
ξέρετε, και το δυσκολότερο. Από 
κει και πέρα η εξέλιξη ήταν ραγ- 
δαία, Ένα χρόνο περίπου αργότε- 
ρα εμφανίστηκε ο ΖΧ-81 , ο οποίος 
πέρα απ ¥ την επίσης χαμηλή του 
τιμή, διέθετε και το προσόν να 
μπορεί να κάνει κάτι. Η αγορά 
των οικιακών υπολογιστών είχε 
πλέον λόγους ύπαρξης,,, 0 κόσμος 
άρχισε, μέσα σε λίγο σχετικά 
χρόνο, να ενδιαωέρεται, να πλη- 
ροφορείται και να πιέζει. Αποτέ- 


λεσμα ήταν ο , , ,ΖΧ-5ρβοΐΓυπι. 

Τα χρώματα, η ικανοποιητική 
μνήμη, η τεράστια υποστήριξη από 
πλευράς $ο ΤΤ νθγθ, έκαναν τον 
ΕρθοΤτυιτ , , .αυτό που είναι σήμε- 
ρα, το γενικό μέτρο με το οποίο 
κρίνονται τα υπόλοιπα μηχανήμα- 
τα. Και τον κερδίζουν. Άλλος 
στην ταχύτητα, άλλος στη γλώσ- 
σα, άλλος στην ευκολία χειρι- 
σμού, υπερτερούν σε σχέση με τον 
^ρθοΐτυΐΊ, αλλά παρ* όλα αυτά ο 
τελευταίος τα καταφέρνει και πα- 
ραμένει δημοφιλέστατος. 0 βασι- 
κότερος λόγος για το παραπάνω 
Φαινόμενο πρέπει να είναι το γε- 
γονός ότι κανένας κατασκευαστής 
μικροϋπολογιστών δεν κατάφερε 
υέχρι τώρα να παρουσιάσει ένα 
μηχάνημα που να συγκεντρώνει χα- 
ρακτηριστικά καλύτερα σπ* αυτά 
του 5ρθθ1ηΐΓπ , αλλά στην ΙΔΙΑ τι- 
μή * * 
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Ο «θείος» ΟΙΐνβ γεγονός είναι 
ότι μας έχει συνηθίσει στις εκπλή- 
ξεις. ' Ολα τα μηχανήματα που έχει 
μέχρι στιγμής παρουσιάσει η εται- 
ρία του, η δίηοΐβίτ Πβδββτσή Ι_(ά, 
άφησαν την αγορά, αλλά και τον 
κόσμο γενικότερα, περίπου άναυ- 
δους, μια και αποτελούσαν, το 
καθένα στην εποχή του, επανα- 
στατικές καινοτομίες. Τώρα, ενώ 
το τελευταίο «θαύμα» της εται- 
ρίας, ο Οι, βρίσκεται ακόμα στην 
παιδική του κούνια, ο θείος Οϊνβ 
μας κάνει μια ακόμα έκπληξη. 
Ένας καινούριος δρβοίΓυηι, ο 
δρβοίΓυηι ΡΙυδ... Και δημιουργείται 
το ερώτημα: Πόσο καινούριος είναι 
στην πραγματικότητα ο δρβείΓυπι 
ΡΙυδ ή, αν θέλετε, πόσο καινούριος 
μπορεί να είναι δεδομένης της 
ύπαρξης του ΟΙ; 

Στο ερώτημα αυτό, αλλά και σε 
πολλά άλλα που δημιουργήθηκαν 
«καθ’ οδόν» επιχειρεί να απαντή- 
σει το ΡΙΧΕΙ. με το τεστ αυτό που 
δημοσιεύει, το οποίο, περιτό πλέ- 
ον να πούμε - θα το έχετε συνηθί- 
σει-είναι μια ακόμα ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ 
προσφορά του περιοδικού για σας. 

Του Αλέξη Αργυρή 


Γ ια το τελευταίο "θαύμα" 
της δΐηοΐδίπ, τον 01, δεν χρειά- 
ζεται να πούμε τίποτα. Τόσο το 
σήριαλ της παραγωγής του, όσο 
και το ίδιο το μηχάνημα και οι 
δυνατότητές του, είναι γνωστά 
από το προηγούμενο τεύχος του 
περιοδικού (ΑΛΛΗ μια ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙ- 
ΚΟΤΗΤΑ του ΡΙΧΕΙ). Για τη μοίρα 
του ΟΙ είναι νωρίς να μιλήσουμε, 
μια και χρειάζεται να περάσουν 
τουλάχιστον έξι μήνες, πριν μπο- 
ρέσουμε να οδηγηθούμε σε κάποια 
ουσιαστικά συμπεράσματα. 

Και ...φτάνουμε στο προκεί- 
μενο. Η δίηοΙδίΓ, ενώ όλοι νό- 
μιζαν ότι λόγω 01- θα έθαβε τον 
δρβοίΓυηι . . . στο χρονοντούλαπο 
της ιστορίας, προετοίμασε με ά- 
κρα μυστικότητα και έριξε στην 
αγορά μια νέα έκδοση του μηχανή- 
ματος με την ονομασία ΖΧ-δρεοΐΓυιπ 
ΡΙυδ. Το ωαινόμενο δεν είναι 
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άγνωστο. Δεν έχει περάσει πολύς 
καιρός από τότε που ο 0810-1 
εκτοπίστηκε από τον 0810 ΑΤΜΟ 5 
εξαιτίας ενός καλύτερου πληκτρο- 
λόγιου και μιας ΡΟΜ χωρίς λάθη, 
γιατί λοιπόν να μην έχουμε μια 
απλή επανάληψη εκείνης της κατά- 
στασης; Το όλο λοιπόν πρόβλημα 
(αν υπάρχει) είναι να δούμε από 
τι ακριβώς αποτελείται ο κόσμος 
του Ρΐυε και τι σχέση έχει ο κό- 
σμος αυτός με τον παλιό Ερβοίπιη. 
Ας ξεκινήσουμε. 


ΚΑΠΟΥ ΤΟΧΩ ΞΑΝΑΔΕΙ... 

Το πρώτο πράγμα που παρατη- 
ρεί κανείς κοιτάζοντας τον Ρΐυε 
είναι ότι η αντίληψη της $ιηςΐ3ΐΓ 
περί κομψότητας δεν έχει αλλά- 
ξει. Το μηχάνημα αυτό διατηρεί 
το κλασικό μαύρο χρώμα που είχαν 
και τα τρία προηγούμενα (01, 
$ρβοΐΓυπι, ΖΧ-81). Αυτό που βασι- 
κά αλλάζει είναι το πληκτρολό- 
γιο. Πάνε τα περίφημα πλαστικά 
πλήκτρα, που τόσες κριτικές προ- 
ξένησαν κατά καιρούς. Στη θέση 
τους έχουμε 56 πλήκτρα τύπου 
γραφομηχανής (σε περίπτωση που 
υπάρχει κάποιος που ανησυχεί για 
την τύχη της μεμβράνης κάτω από 
τα πλήκτρα μπορεί να πάψει να 
αγωνιά, εκεί είναι...). 

’Οπως αρκετοί από σας θα 
ξέρετε, ο παλιός δροείσυπι είχε 
40 πλήκτρα, άρα ο ΡΤυε έχει 16 
παραπάνω. Πράγματι η 5ϊησ1άΐΐ" 
φρόντισε να "φυτέψει" στο πληκ- 
τρολόγιο κάθε πλήκτρο που θα 
μπορούσε κανείς να διανοηθεί, 
έτσι ώστε να ξεπεράσει σε ευκο- 
λίες όλα τα ανεξάρτητα πληκτρο- 
λόγια που έχουν μέχρι στιγμής 
παρουσιαστεί για τον δρθσίτυπ). 
θα συνεχίσουμε την εξωτερική πε- 
ριγραφή και αργότερα θα δούμε σε 
τι χρησιμεύουν και τα παραπανί- 
σια πλήκτρα. 

Από πίσω τα πράγματα παρα- 
μένουν όπως τα ξέρουμε. Η έξοδος 
για την τηλεόραση (θείε (Πίνε, 
γιατί δεν έβαλες και μια έξοδο 
για μόνιτορ; μόνο δύο κολλήματα 
χρειάζονται), οι Μίς και ΕΑΡ νια 
σύνδεση με κασετόφωνο και με 
ενισχυτή ήχου, η θύρα νενικής 
χρήσης και η είσοδος για την 
τροφοδοσία. Σχετικά με την τρο- 
φοδοσία συμβαίνει κάτι αστείο. 

Στο καινούριο εγχειρίδιο οδηγιών 
που συνοδεύει τον Ρΐυε (θα μιλή- 
σουμε αναλυτικά παρακάτω) υπάρ- 
χει μια φωτογραφία του συστήμα- 
τος, στην οποία ο μετασχηματι- 
στής που Φαίνεται να χρησιμοποι- 
είται, είναι ίδιος με αυτόν που 
συνοδεύει και τον παλιό 5σθοΐπιτ! 


Αντίθετα, αυτός που είχαμε 
εμείς κατά τη διάρκεια του τεστ, 
ήταν μέσα σε ένα κουτί που 
έμοιαζε πολύ με τον μετασχηματι- 
στή του θί. Φαίνεται ότι πρόκει- 
ται για μια απόφαση της τελευ- 
ταίας στιγμής. Μια και οι ανάγ- 
κες του μηχανήματος από πλευράς 
τροφοδοσίας δεν πρέπει να έχουν 
αλλάξει (υπάρχει μια περίπτωση 
που θα συζητήσουμε αργότερα), οι 
δύο μετασχηματιστές πρέπει να 
διαφέρουν εξωτερικά μόνο και όχι 
λειτουργικά. 

Εδώ θα τέλειωνε η εξωτερική 
περιγραφή, αν είχαμε να κάνουμε 
με τον κανονικό δρεσέηυπι, Στην 
περίπτωση όμως του Ρ1υ$, υπάρ- 
χουν δύο ακόμα σημεία με ενδια- 
φέρον, από κάτω και πλάι. 0 
"θείος" Οίνε λοιπόν ευαρεστήθη- 
κε να εισακούσει τις ικεσίες των 
πιστών του και να εφοδιάσει το 
μηχάνημα με ένα κουμπί για ΡΕ- 
5ΕΤ. Βρίσκεται στο πλάι και εί- 
ναι εντελώς αδύνατο να το πατή- 
σετε κατά λάθος, αΦού μόνο κατ' 
ευφημισμό μπορεί κανείς να ονο- 
μάσει αυτό το πράγμα "κουμπί". 

Πρόκειται για ένα κατασκεύ- 
ασμα λίγο μεγαλύτερο από ένα κε- 
φάλι σπίρτου, που πρέπει κανείς 
να ψάξει αρκετά για να το εντο- 
πίσει (υποθέτω ότι με τη συνή- 
θεια όλα γίνονται). Ανεξάρτητα 
πάντως από το μέγεθός του, δεν 
παύει να είναι μια εξαιρετικά 
απαραίτητη προσθήκη, μια και 
αποφεύγεται το άσκοπο ξεχαρβάλω- 
σα της εισόδου τροφοδοσίας κάθε 
Φορά που ο κώδικας μηχανής μας 
δεν δουλεύει ακριβώς όπως θα θέ- 
λαμε... και δεν εκτίθενται σε 
υπερβολικούς κινδύνους τα ευαί- 
σθητα κυκλώματα του εσωτερικού 
από την ανώμαλη διακοπή που προ- 
καλεί η μέθοδος "τράβα τη μπρί- 
ζα" (θείε Οΐίνε, σε ευχαριστούμε 
που έβαλες κουμπί για ΡΕ5ΕΤ, ένσ 
κουμπί για ΟΝ-ΟΡΡ δεν μπορούσες 
να βάλεις; - ας ήταν και μεγέ- 
θους κεπαλιού καρφίτσας). 


Το δεύτερο αξιοσημείωτο 
βρίσκεται, όπως είπαμε, από κά- 
τω. Πρόκειται για δύο όμορφα πο- 
δαράκια. Μέσω αυτών ο Ρΐυε ανα- 
αηκώνεται σε μια πολύ βολική θέ- 
ση και έτσι θα μπορέσετε να βά- 
λετε το βιβλίο που είχατε μέχρι 
τώρα κάτω από το μηχάνημα πίσω 
στη βιβλιοθήκη. Το εγχειρίδιο ο- 
δηγιών μοιάζει να αγνοεί την ύ- 
παρξη των κάτω άκρων του μηχανή- 
ματος και κατά .συνέπεια δεν μας 
λέει τι θα γίνει σε περίπτωση 
που έχουμε συνδέσει κάποιο ι' π- 
ιε Γίδοε, που δεν αλλάζει την 
κλίση του μηχανήματος όπως το 
ΙηΐθΓί3οβ-1, και πάμε να σηκώ- 
σουμε τα ποδαράκια για να δουλέ- 
ψουμε με την άνεσή μας. Έχω την 
εντύπωση ότι το ΐηέθΓίβσβ θα 
"δαγκώνει" απεγνωσμένα τις επα- 
φές της θύρας γενικής χρήσης, 
προσπαθώντας να μην πέσει στην 
άβυσσο . . . 

ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΕΣ ΔΥΝΑΣΤΕΙΕΣ 

Στο εσωτερικό του Ρΐυε τα 
πράγματα εξελίσσονται αργά, αλλά 
σταθερά. Οι πρώτοι δρεοΐΓυηι που 
κυκλοφόρησαν είχαν μέσα μια πλα- 
κέτα που έλεγε ΖΧ-2ΡΕ0ΤΡ11Μ Ι251ΙΕ 
1. Η πλακέτα που βρήκαμε μέσα 
στον Ρΐυε έγραφε πάνω της Ι22ΘΕ 
4Β, πράγμα που σημαίνει βελτιώ- 
σεις, αλλά και - ίσως - προβλή- 
ματα. Η Ι551ΙΕ 3 του δρεείΓυιπ αν 
και επέφερε δραστικές βελτιώσεις 
στην εικόνα που έστελνε ο υπολο- 
γιστής σε κοινή τηλεόραση, δημι- 
ούργησε αρκετά προβλήματα από 
πλευράς Εθίστε. 

Συγκεκριμένα, μερικά παιχ- 
νίδια αποδείχθηκε ότι δεν μπο- 
ρούσαν να λειτουργήσουν, νιατί 
οι προγραμματιστές νια να διευ- 



38 



κολύνουν τη ζωή τους εκμεταλλεύ- 
τηκαν υπάρχουσες ιδιομορφίες της 
λειτουρνίας του υπολογιστή, που 
όμως σε εκείνη την έκδοση (την 
3) μεταβλήθηκαν ολοκληρωτικό 
Όλα αυτά σημαίνουν ότι είναι 
αρκετά πιθανό, ενώ έχουν ίσως γί- 
νει περαιτέρω βελτιώσεις στην 
τρέχουσα έκδοση, να εμφανιστούν 
- λίγα - προγράμματα που θα πα- 
ρουσιάζουν προβλήματα κι ας λέει 
ο 51ηοΐ3ΐΓ ότι ο Ρΐυε είναι πλή- 
ρως συμβατός με όλα τα προγράμ- 
ματα και τα περιφερειακά που έ- 
χουν κυκλοφορήσει μέχρι τώρα για 
τον δρεοΐχυπι. 

Ένας λόγος που συνηγορεί 
στις παραπάνω υποθέσεις είναι 
και το πληκτρολόγιο. Οι κατα- 
σκευαστές πληκτρολογίων νια τον 
βρβοΐΓυη συνάντησαν αρκετά προ- 
βλήματα μέχρι τώρα στο έργο τους 
και αυτό γιατί η υπάρχουσα ΙΙΙΑ 
(υηοοιπππΐίβά Ιάσιο Αιτβγ) τους 
εμπόδιζε να προσθέσουν κι άλλα πλή- 
κτρα στο πληκτρολόγιο με νέες λει- 
τουργίες, κάνοντας το μηχάνημα να 
κολάει κ.λπ. Όταν λοιπόν 
στον ΡΙυε έχουμε 16 καινούρια 
πλήκτρα, δύο πράγματα μπορεί να 
έχουν συμβεί: ή οι μηχανικοί της 
5ϊηοΐ3ϊη σκέφτηκαν κάτι ιδιαίτε- 
ρα έξυπνο ή έχει αλλάξει η ΙΙΙΑ 

Στην δεύτερη περίπτωση, ενώ 
η συμβατότητα με περιφερειακά ' 
όπως αυτά της ίδιας της $ίποΐ3ΐΓ 
είναι εξασφαλισμένη, η λειτουρ- 
γία των προγραμμάτων ή άλλων 
εξωτικών περιφερειακών, καλό εί- 
ναι να διαπιστωθεί πρώτα, γιατί 
μπορεί να εμφανιστούν προβλήματα 


(από τις πιθανές αυτές αλλαγές 
πηγάζει και το ενδεχόμενο να έ- 
χουν αλλάξει και τα χαρακτηρι- 
στικά της τροφοδοσίας). 

Από κει και πέρα, η κατά- 
σταση μέσα στην πλακέτα είναι 
υποδειγματική, αν εξαιρέσουμε τα 
δύο αυτά σύρματα που βλέπετε και 
στη φωτογραφία, τα οποία καταλή- 
γουν στο περίφημο κουμπί για ΚΕ- 
5ΕΤ. Επεξεργαστής εξακολουθεί να 
είναι ο Ζ-80 , η διαθέσιμη μνήμη 
ΒΑΜ είναι 48Κ, ενώ η ΒΟΜ 16Κ. 
Κάτι αξιοπαρατήρητο είναι το ε- 
σωτερικό μεγάφωνά κω Παρόλο που δεν 
υπήρχε κάποιο μέσο μέτρησης κατά 
τη διάρκεια του τεστ, η γνώμη 
μου, αλλά και των παρευρισκομέ- 
νων, είναι ότι πρέπει να είναι 
λίγο καλύτερο από το προηγούμενο. 
Μην περιμένετε βέβαια ήχο της 
έντασης του ΑΤΜ05 ή του ΒΒΟ , αλ- 
λά κάποια βελτίωση οπωσδήποτε 
υπάρχει. 

ΤΑ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΠΛΗΚΤΡΑ 

Μια απ’ τις πιο σημαντικές 
βελτιώσεις που έχει να παρουσιά- 
σει ο ΡΊυε έναντι του προκατόχου 
του, είναι το πληκτρολόγιο. Τα 
πλήκτρα δεν είναι βέβαια επαγ- 
γελματικού επιπέδου, αλλά η επε- 
ξεργασία κειμένου, ενώ με τον 
βρεείΓυπι ήταν μια λίγο-πολύ φαι- 
δρή υπόθεση, με τον Ρΐυε γίνεται 
πλέον μια ρεαλιστική δυνατότητα. 

Κατά δεύτερο λόγο, εκείνα 
τα οδυνηρά αστεία γι' αυτόν που 
έγραφε στον βρεοΐηυιπ και κατέλη- 
ξε να μπερδέφει τα δάκτυλά του 
και να μην μπορεί να τα ξεχωρί- 
σει... μάλλον πρόκειται να πά- 
ψουν. Έχουμε και λέμε: ειδικό 
πλήκτρο για 8ΒΕΑΚ, ΙΝνΕΡΕΕ VI- 
0Ε0 , ΤΚΙΙΕ νίθΕΟ, ΟΕΙΕΤΕ, 6 ΒΑΡΗ 10 


ΜΟΠΕ, ΕΧΤΕΝΘΕΘ ΜΟΘΕ, ΕΘΙΤ, ΕΝΤΕΚ 
(τεράστιο, υπέροχο), διπλά πλήκ- 
τρα 0ΑΡ5, 5ΗΙΕΤ, διπλά για 5ΥΜ- 
80|_ 5ΗΙΡΤ, καθώς και ειδικά 
πλήκτρα για τα σύμβολα ; " . 

Αλλά δεν τελειώσαμε. Επιτέ- 
λους ένα πλήκτρο διαστήματος με 
Φυσιολογικό μέγεθος και ειδικά 
πλήκτρα για την κίνηση του δρο- 
μέα (αυτό που στην κοινή ελληνι- 
κή ονομάζεται κερσοράκι. . . ) . Με- 
τά απ’όλα αυτά δεν πιστεύω να 
υπάρχει κανείς που να μην εντυ- 
πωσιάστηκε, θα μπορούσα να βρω 
διάφορα ελαττώματα, όμως η αλή- 
θεια είναι ότι αυτό που λένε 
"καλός ο βρβοίπυπι, αλλά αυτό το 
πληκτρολόγιο που έχει, ρε παιδί 
μου..." μπορεί να ισχύει για τον 
ίδιο τον δρβοίΓυπι, αλλά δεν 
ισχύει για τον Ρΐυε. 


ΟΥΔΕΝ ΝΕΩΤΕΡΟ ΑΠΟ ΤΟ 
ΜΕΤΩΠΟ ΤΗΣ ΗΟΜ 

0 χάρτης της μνήμης που δη- 
μοσιεύεται στο καινούριο εγχει- 
ρίδιο οδηγιών είναι πανομοιότυ- 
πος με αυτόν του κλασικού βρε- 
ς Ιπυιη. Το γεγονός αυτό, καθώς 
και το ότι από τη σύντομη ματιά 
που ρίξαμε δεν διαπιστώσαμε κα- 
μιά αλλαγή, μας κάνει να πιστεύ- 
ουμε ότι η ΚΟΜ είναι η ίδια. Μην 
πείτε "και τι έγινε.,.", όταν η 
ΡΟΜ παραμένει ίδια, τότε και το 
μηχάνημα, όσο τουλάχιστον αφορά 
τη γλώσσα, είναι ίδιο. 



Όταν λοιπόν συνδέσουμε τον 
Ρΐυε στο ρεύμα, βρισκόμαστε στον 
κόσμο του βρεοέηΜ, Οι εντολές 
δεν γράφονται γράμμα-γράμμα, αλ- 
λά με το πάτημα του αντίστοιχου 
πλήκτρου, ενώ οι γραμμές των 
προγραμμάτων είναι πολλαπλών εν- 
τολών (μια γραμμή μπορεί να γε- 
μίσει μέχρι και ολόκληρη την ο- 
θόνη, από κει και πέρα το μηχά- 
νημα αρνείται να συνεργαστεί και 
αρχίζει να σφυρίζει). 

0 βάίίοη παραμένει ο γνω- 
στός, αλλά η διαδικασία διόρθω- 
σης απλοποιείται τώρα σημαντικό 
μια και υπάρχει πλέον ειδικό 
πλήκτρο νια την εντολή εάΗ, κα- 
θώς και ανεξάρτητα πλήκτρα για 
το σβήσιμο και τη μετακίνηση του 
δρομέα κατά μήκος της νοαμμής. ► 
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Το ιέστ ίου ΖΧ 5ρβοΐτιΐΜ Ρ1υ$ 
έγινε στο εοπφυΐεΓ $Ηορ ΡΙΟΤ 1 
(3621645) 


Από πλευράς μαθηματικών συ- 
ναρτήσεων, αριθμητικών και αλφα- 
ριθμητικών μεταβλητών, πινάκων, 
λογικών βρόχων κλπ, τα πράγματα 
παραμένουν ακριβώς όπως τα ξέρε- 
τε. Αν δηλαδή ελπίσατε προς 
στιγμή για γρήγορα παιχνίδια μέ- 
σω ΒΑ5Ι0 , μπορείτε να το ξεχάσε- 
τε. 

Από πλευράς χρωμάτων όμως, 
γραφικών παραστάσεων και ήχου η 
κατάσταση αλλάζει ολοκληρωτι- 
κά, 1 Εχουμε τώρα στη διάθεσή μας 
256 χρώματα, ανάλυση 600X548 ρι- 
χθ1$, καθώς και 4 κανάλια ήχου 
(3 τόνων και 1 θορύβου},,, ΔΕΝ 
ΠΙΣΤΕΥΩ ΝΑ ΤΟ ΠΙΣΤΕΨΕ ΚΑΝΕΝΑΣ) 
ΕΤΣΙ; Η θλιβερή πραγματικότητα 
είναι ότι και σε αυτούς τους το- 
μείς τίποτα δεν άλλαζε. Το μόνο 
που ίσως να άλλαξε είναι η έντα- 
ση και η ευαισθησία του μεναφώ- 
νου, όπως είπαμε και κατά την 
ενχείριση του εσωτερικού. 

Για να ολοκληρώσουμε λοι- 
πόν από πλευράς γλώσσας και δυ- 
νατοτήτων σε γραφικά δεν υπάρχει 
καμιά εμφανής διαφορά μεταξύ του 
Ρ1υ& και του δρεοΐπιιη. , , 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΕΠΕΚΤΑΣΗ 

Όπως είδαμε κατά την εξω- 
τερική περιγραφή, ο Ρΐυε δεν έ- 
χει να επιδείξει καμιά 
επιπρόσθετη θύρα. Κατά συ- 
νέπεια η οδός νια επέκταση του 
μηχανήματος θα είναι και στην 
περίπτωση του Ρ1υ$, η καθιερωμέ- 
νη. Αυτό σημαίνει είτε τα Ιιίϊθγ- 
Γ^σβ 1 και 2 της ίδιας της 51 η- 
τΙβίΓ για σύνδεση με ηησΓϋάηνθΞ 
εκτυπωτές, τηούθηη, δίκτυο κ.λπ. 
είτε τα ΙηΐθΓίθσβ που έχουν πα- 
ράγει διάφορες ανεξάρτητες εται* 
ρίες. 


Το ενχε ιρίδιο οδηγιών δηλώ- 
νει - και το τονίζει - ότι ο 
$ρθοΤΓυιπ Ρΐυε είναι απολύτως 
συμβατός με οτιδήποτε έχει ήδη 
κυκλοφορήσει για τον $ρβεΐΓυι?ι 
είτε πρόκειται νια πρόγραμμα, 
είτε για (ϋ9ήΤ-ρθΠ5, 

άογδϋσΙίΒ, 9 Γ9 Ρή _ Ρ 3 ά$, κ,λπ,). 
Απ’ όσο πρόλαβα να δω (φόρτωσα 
όλα τα παιχνίδια που διαθέτω, 
έχω μια αρκετά σεβαστή συλλογή) 
δεν παρουσιάστηκε κανένα πρόβλη- 
μα. Όπως όμως είπαμε και προη- 
γουμένως, η πιθανότητα να δημ ί- 
ου ργηθεί κάπου κάποιο πρόβλημα 
δεν μπορεί να αποκλειστεί εντε- 
λώς . . . 

ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

0 5ιπο1£πγ τα κατάφερε πά- 
λι, είναι το μόνο πράγμα που 
μπορεί να πει κανείς καταρχήν. 
Εκεί που το παγκόσμιο κοινό είχε 
αρχίσει να κουράζεται κάπως απ' 
την Βασιλεία του 5ρθθΐΓυηι και να 
βλέπει με καλό μάτι έναν πιθανό 
του διάδοχο, η κίνηση αυτή ανα- 
ποδογυρίζει την κατάσταση στη 
σκακιέρα και μας εξωθεί για μια 
ακόμα φορά να μην μπορούμε να 
αγνοήσουμε τον ΒρεοίΓυπι, ντυμέ- 
νος όπως είναι με τη νέα του 
χρυσή φορεσιά, την Ρ1 υ$. , . 

Οπωσδήποτε δεν έχουμε να 
κάνουμε με το μηχάνημα του μέλ- 
λοντος. Η τεχνολογία στην οποία 
βασίζεται είναι τουλάχιστον κα- 
θιερωμένη, αν όχι παρωχημένη. 
Έχουμε όμως να κάνουμε με το 
μηχάνημα του παρελθόντος; Ούτε 
αυτό είναι εντελώς αλήθεια. 0 
υπολογιστής δεν μπορούσε μέχρι 
τώρα να χρησιμοποιηθεί ουσια- 
στικά για επαγγελματικές εφαρμο- 
γές και ο βασικότερος λόγος για 


το παραπάνω ήταν το πληκτρολό- 
γιό του. Τώρα ίο πρόβλημα α^τό 
εξαλείφεται και κατά συνέπεια 
ανοίγεται ο δρόμος για εύκολη και 
Φτηνή [χωρίς πολλές απαιτήσεις 
βέβαια) επεξεργασία κειμένου. 

Το συμπέρασμα αυτό δεν είναι μό- 
νο δικό μας, γιατί απ' ότι μάθα- 
με ο Ρ1υ£ θα δίνεται μαζί με έξι 
προγράμματα (το γνωστό $ΐχ Ρ&σΧ), 
ένα από τα οποία θα είναι το 
Τ8$Νϋπ1 Τμο, το καλύτερο μέχρι 
τώρα πρόγραμμα για επεξεργασία 
κειμένου στα αγγλικά. 

Ναι θα πει κανείς, αλλά πέ- 
ρα απ' αυτό, τι γίνεται; 0 Ρ1υ$ 
δεν είναι παρά ένας ΒρεοΐΓυπι με 
διαφορετικό περίβλημα. Τι θα γί- 
νει λοιπόν με όλους όσοι έχουν 
ήδη τον υπολογιστή, πρέπει να 
τον πετάξουν και να αγοράσουν 
έναν Ρΐυε; Όχι βέβαια. Το ζήτη- 
μα είναι τι κάνουν όσοι λογάρια- 
ζαν να ανοράσουν έναν στο μέλλον 
και τώρα τους εμφανίζεται και 
αυτή η δυνατότητα. Μου φαίνεται 
ότι απ' τη μεριά του καταναλωτή 
που είναι και αυτή άλλωστε που 
μας ενδιαφέρει, αυτό που θα με- 
τρήσει είναι η τιμή στην οποία 
τελικά θα σταθεροποιηθούν τα δύο 
μηχανήματα. 

Αν υπάρξει τελικά μενάλη διοφορά 
στηντιμή,θα πρέπεινατο σκεφτούΦ 
καλά όσοι προτιμούν τον ΡΤυ& 
γιατί στην ουσία δεν είναι παρά 
ένας Βρεοΐπ/πκ Αν απ' την άλλη η 
διαφορά τιμής είναι μικρή, δεν 
βλέπω γιατί κανείς να μην τον 
προτιμήσει. Αν η διαφορά είναι 
μεσαία το ΡΙΧΕΙ δεν είναι σε 
θέση να σας συμβουλεύσει τίποτα, 
κάντε ότι καταλαβαίνετε... 0 
$ρθθΙπ/πι Ρίπε μοιάζει να είναι 
το μηχάνημα του παρόντος. 
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ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ 

ΤΟΥΣ ΜΙΟΚΟ 



ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟ ΔΕΚΑΕΞΑΔΙΚΟ ΣΥΣΤΗΜΑ ΑΡΙΘΜΗΣΗΣ 

0 άνθρωπος χρησιμοπο ιε ί το δεκαδικό σύστημα αρίθμησης (0-9) και ο 
λόγος αυτής της επιλογής του, όσο και αν (ραίνεται απίστευτο, είναι απλά 
και μόνο το ότι έχει δέκα δάκτυλα. Υπάρχουν όμως και άλλα συστήματα 
αρίθμησης, όπως το δυαδικό, το οκταδτ κό , το δεκαεξαδικό κ.ά. Οι "Παράλ- 
ληλοι Δρόμοι" μας θα μας γνωρίσουν το δεκαεξαδικό { ηεχε άεο ιτϊιβΙ ) σύστημα 
αρίθμησης, που είναι πολύ χρήσιμο στον προγραμματισμό 

ΤΟΥ ΓΡΗΓΟΡΗ ΖΩΡΖΟΥ 


ν και ο άνθρωπος χρησιμο- 
ποιεί στη ζωή και στη σκέψη 
του το δεκαδικό σύστημα, το 
δημιούργημά του, ο ηλεκτρονικός 
υπολογιστής, χρησιμοποιεί το 
δυαδικό. Το σύστημα αυτό έχει 
μόνο δύο στοιχεία, το μηδέν (0) 
και το ένα (1 ), Δεν θα συναντήσουμε 
δηλαδή σε αυτό τους αριθμούς 2 , 
3, 4 κλπ. 

Αξίζει εδώ να ανοίξουμε μια 
παρένθεση και να εξετάσουμε για- 
τί οι υπολογιστές χρησιμοποιούν 


ένα τέτοιο σύστημα αρίθμησης. 
Προφανώς αιτία δεν είναι ο αριθ- 
μός των δακτύλων τους, γιατί δεν 
έχουν, προς το παρόν τουλάχι- 
στον, τέτοια πράγματα. Στην καρ- 
διά του υπολογιστή, ανεξάρτητα 
από το τι κάνει το πρόγραμμα 
(ρεε-πβη, μαθηματικές εξισώσεις), 
όλα μεταφράζονται σε ηλεκτρικά 
Φορτία. Αποδείχθηκε λοιπόν πιο 
πρακτικό να κάνουμε τον επεξερ- 
γαστή ικανά να διακρίνει δύο μό- 
νο καταστάσεις, τη χαμηλή τάση 


(0) και την υψηλή (1). Από το 
γεγονός αυτό πηγάζει και η αναγ- 
καιότητα του δυαδικού συστήματος 
αρίθμησης. 

Επειδή όμως οι χρήστες των 
ηλεκτρονικών υπολογιστών, δεν 
βρίσκουν ιδιαίτερα ευκολονόητο 
το σύστημα αυτό - θα αναγνωρίζα- 
τε εσείς τα Ψηφία 1011 σαν 11 ; - 
επινόησαν ένα άλλο σύστημα, το 
δεκαεξαδικό, που ενώ βασίζεται 
άμεσα στη λογική του δυαδικού, 
είναι πιο εύκολα προσιτό στον ► 
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ΖΧ-δΡΕΓΓΚυΜ 
(16 ΚΑΙ 48Κ) 



άνθρωπο. Αν και, δεν έχετε δεκα- 
έξι δάκτυλα, θα διαπιστώσετε κι 
εσείς πολύ πιο εύκολο να δουλέ- 
ψετε με το δεκαεξαδικό σύστημα, 
παρά με το δυαδικό. 

ΤΙ ΕΙΝΑΙ ΤΟ ΔΕΚΑΕΞΑΔΙΚΟ 
ΣΥΣΤΗΜΑ 

Όπως το λέει και το όνομά 
του, το δεκαεξαδικό είναι ένα 
σύστημα που χρησιμοποιεί σαν βά- 
ση το 16 (από το 0 έως το Ρ). Οι 
αντίστοιχοι αριθμοί του δεκαδι- 
κού και του δεκαεξαδικού συστή- 
ματος δίνονται στον Πίνακα Νο 1 . 


ΠΙΝΑΚΑΣ Νο 1 


ΔΕΚΑΔΙΚΟ 

16-ΔΙΚΟ ΔΕΚΑΔΙΚΟ 

16-ΔΙΚΟ 

0 

0 

8 

8 

1 

1 

9 

9 

2 

2 

10 

Α 

3 

3 

11 

Β 

4 

4 

12 

0 

5 

5 

13 

θ 

6 

6 

14 

Ε 

7 

7 

15 

Ρ 


Βλέποντας τον Πίνακα Νο 1 
παρατηρούμε ότι, από το 0 έως το 
9 , και τα δύο συστήματα αρίθμη- 
σης έχουν τα ίδια ψηφία. Από το 
δέκα και μετά το πράγμα αλλάζει. 
Έχουμε τα γράμματα Α έως Ρ, τα 
οποία και αντιστοιχίζουμε στα 
ψηφία του δεκαδικού 10-15. Εύκο- 
λα καταλαβαίνουμε ότι το 16 του 
δεκαδικού θα είναι το 10 του 
δεκαεξαδικού, το 17 του δεκαδι- 
κού είναι το 11 του δεκαεξαδι- 
κού κ.ο.κ. 

Πέρα από τα άλλα του προ- 
σόντα, π χρήση του συστήματος 
αυτού εξασφαλίζει και οικονομία 
στη μνήμη, που φαίνεται καλύτερα 
από την εξής σύγκριση: 

16 (δεκαδικούΜ0 (δεκαεξαδικού ) = 
10000 (δυαδικού) 

Το δυαδικό χρειάζεται 5 ψη- 
φία όπως βλέπετε, ενώ τα άλλα 
συστήματα 2 . Αν πάλι συγκρίνουμε 
θα έχουμε: 

65500 (δεκαδικού )=ΡΡΘ0 {δεκαεξα- 
δικού) 

Εδώ το δεκαδικό χρειάζεται 
5 ψηφία, ενώ ο ίδιος αριθμός στο 
δεκαεξαδικό τέσσερα. 
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ΑΠΟ ΤΟ ΑΥΑΔΙΚΟ ΣΤΟ 
ΔΕΚΑΕΖΑΔΙΚΟ 

Το να μετατρέψει κανείς 
ένα δυαδικό (όιηΒΓγ) αριθμό σε 
ένα δεκαεζαδικό (Ηβχ) είναι 
ιδιαίτερα εύκολο. Δεν έχετε παρά 
να χωρίσετε το δυαδικό αριθμό 
σε δύο τμήματα, των τεσσάρων Ψη- 
φίων το καθένα, και να βρείτε 
τον αντίστοιχο δεκαεζαδικό νισ 
κάθε ένα από αυτά, π.χ. 

ΣΧΗΜΑ 1 



Εδώ ο αριθμός 11111111 του 
δυαδικού, αντιστοιχίζεται στον 
ΡΤ του δεκαεζαδικού, που με τη 
σειρά του δεν είναι παρά ο 255 
του δεκαδικού: 

ΡΡ=(Ρ*16)+Ρ 

=(15*16)+15 

=255 

Η μετατροπή ενός δεκαδικού 
αριθμού σε ένα δεκαεζαδικό εί- 
ναι κάπως πιο δύσκολη. Επιτυγχά- 
νεται, αν διαιρούμε διαδοχικά 
το δεκαδικό αριθμό με το 16. Το 
υπόλοιπο κάθε διαιρέσεως μας δί- 
νει το κάθε δεκαεζαδικό ψηφίο. 

Αν διαιρέσουμε, για παρά- 
δειγμα, το δεκαδικό αριθμό 1226 
με το 16, θα έχουμε πηλίκο 76 
και υπόλοιπο 1(3. Το 1(3 είναι το 
Α στο δεκαεζαδικό. 

Διαιρώντας τώρα το 76 με το 
16, θα έχουμε πηλίκο 4 και 
υπόλοιπο 12. Το 12 είναι το 0 
στο δεκαεζαδικό. 

Διαιρώντας το 4 με το 16, 
έχουμε πηλίκο 0 και υπόλοιπο 4 
Το 4 είναι ίδιο και για τα δύο 
συστήματα αρίθμησης. Έτσι βρή- 
καμε ότι ο δεκαδικός αριθμός 
1226 αντιστοιχεί στον 40Α του 
δεκαεζαδικού . 

Στο Σχήμα 2 (ραίνεται ολό- 
κληρη η διαδικασία αναλυτικά 
(πρέπει να σημειωθεί ότι τα υπό- 
λοιπα δεν γράφονται με τη σειρά 
που τα βρίσκουμε, αλλά ανάποδα). 
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Σας δίνουμε μερικά προγράμ- 
ματα που κάνουν κατανοητά τον 
τρόπο μετατροπής των αριθμών από 
το ένα σύστημα αρίθμησης στο άλ- 
λο. 

ΣΗΜΕΙΩΣΗ 

Όλα τα προγράμματα που δη- 
μοσιεύονται στους "Παράλληλους 
Δρόμους" έχουν τρέξει κανονικά 
στα αντίστοιχα μηχανήματα και η 
μορψή που σας δίνουμε είναι η 
τελική. Διευκρινίζουμε ότι το 
τετραγωνάκι που βλέπουμε στα 1 ί- 
είιης είναι το "κενό", το ερεοο, 
και όχι κάτι άλλο, όπως νόμιζαν 
αρκετοί φίλοι αναγνώστες μας. 
ΕΠΕΞΗΓΗΣΕΙΣ ΣΤΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜ ΜΑΤΑ 

Αφού πληκτρολογήσετε το 
πρόγραμμα για το δικό σας μι- 
κροϋπολογιστή, δίνετε την εντολή 
ΚΙΙΝ για να τρέξει. (Υπενθυμίζου- 
με ότι το πρόνραμμα π.χ. για τον 
ΒΒΟ τρέχει μόνο στον ΒΒΟ και όχι 
στον [)Γ39οη ή τον Βροοΐι-υπι. Προ- 
σοχή λοιπόν! ) . 

Καθώς τρέχει το πρόγραμμα 
οι δυαδικοί (δίπετγ), δεκαδικοί 
(άεοΐηΐθΐ) και δεκαεξαδικοί Οιε~ 
χοάεοΐΐίιδί } αριθμοί παίρνουν όλοι 
την τιμή μηδέν. Πατώντας το ερ3- 
οε-όάΓ, ή το πλήκτρο "Ρ" στο πρό- 
γραμμα του ΒρθοίΓυπι,η τιμή των 
αριθμών αυξάνει κατά μια μονάδα 
και σας παρουσιάζονται οι αντί- 
στοιχοι μετασχηματισμοί τους. 

Πατώντας το πλήκτρο Β αφαι- 
ρείται μια μονάδα από τον τρέ- 
χοντα αριθμό της οθόνης και εμ- 
φανίζονται και πάλι οι αντίστοι- 
χοι μετασχηματισμοί. 

Αν δεν επιθυμείτε η μετα- 
τροπή να γίνεται με τον τρόπο 
που μας υποχρεώνουν τα πλήκτρα 
Β ή ερβοθ-όβη, ("Ρ" για το πρό- 
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γραμμα του 5ρβοΐΓυιη) , το πρό- 
γραμμα παρέχει και άλλη δυνατό- 
τητα. Πατώντας οποιοδήποτε άλλο 
πλήκτρο, εκτός από το $ρ90θ-1)3ΐΓ 
και. το Β, ο μικροϋπολογιστής θα 
εμφανίσει στην οθόνη σας ένα 
ερωτηματικό. Στην περίπτωση αυ- 
τή, δώστε ένα δεκαδικό αριθμό 
μικρότερο του 255, πιέστε το 
πλήκτρο ΕΝΤΕΡ ή ΡΕΤϋΚΝ (ανάλογα 
με το μικροϋπολογιστή που χρη- 
σιμοποιείτε) και θα σας εμφανι- 
στούν οι αντίστοιχοι αριθμοί για 
κάθε βάση. 

ΕΠΙΛΟΓΟΣ 


Για μια ακόμη φορά κλεινού 
με τους "Παράλληλους άοόμους" 
διαπιστώνοντας ότι, αν και κάθε 
μικροϋπολογιστής τρέχει τη δική 
του νθί*5ΐοη της γλώσσας ΒΑ2Ι0, 
όλοι έχουν τις ίδιες δυνατότη- 
τες, αρκεί να προγραμματιστούν 
κατάλληλα. 



Και ο μόνος ορθός δρόμος 
είναι η ουσιαστική συνειδητοποί- 
ηση της δομής και της λειτουρ- 
γίας του προγράμματος. Ελπίζουμε 
δηλαδή να μη μένετε στην απλή 
πληκτρολόγηση των προγραμμάτων 
μας, αλλά να ερευνάτε τι και 
γιατί αλλάζει σε κάθε μικροϋπο- 
λογιστή. 


3ΪΤΪ» 



ΑΝ: 


ΤΟΤΕ: 


1) Οι γνώσεις σας γύρω απο τους υπολογιστές είναι επαγγελματικού επιπέ- 
6ου, 

2) ’ Εχετε σοβαρή ενημέρωση και πρακτική πείρα γύρω από τους μικροϋπολο- 
γιστές. 

3) Διαθέτετε πραγματικά μεγάλη ευχέρεια σύνταξης. 

4) Γνωρίζετε καλά αγγλικά, 

5} Έχετε αρκετό ελεύθερο χρόνο. 

6) Πιστεύετε ότι η επιτυχία απαιτεί πάνω από όλα σκληρή και υπεύθυνη 
δουλειά. 

7) Θέλετε να πετύχετε σε ένα νέο και δυναμικά εξελισσόμενο τομέα με 
μεγάλες προοπτικές για τους πραγματικά ικανούς. 


Η ΟαηηρυρΓ €55 ΕΠΕ σας προσφέρει τη δυνατότητα να γίνετε συνεργάτης 
της και να γράφετε στα περιοδικά «Οοτηρυΐετ για όλους» και «ΡΙΧΕΕ», που 
εκδίδει. 

Αν δεν έχετε κάποιο από τα προσόντα που προαναφέραμε, σας παρακαλού- 
με ναμηναπαταλήσετε το χρόνο ούτε το δικό σας ούτε το δικό μας. Αν πάλι τα 
έχετε, τηλεφωνήστε στα γραφεία μας από τις 12 μέχρι τις 1 μ, μ. οποιαδήποτε 


εργάσιμη μέρα. 


□ ωπρυΡΏϋ 

οολωμού & μποταση 9, αθηνα 10682, τηλ, 3644 685-6, 360176 
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0 ΒΑΤΡΑΧΟΣ είναι η ελληνική 
έκδοση του πασίγνωστου ΡΚ066ΕΡ. 
Το πρόγραμμα "τρέχει" στον υπο- 
λογιστή ΤΙ-99/4Α με την προϋπό- 
θεση να υπάρχει η ΕΧΤΕΝΘΕΘ ΒΑ5Ι0. 

Το σκηνικό του παιχνιδιού 
μας είναι γνωστό από τον κλασι- 
κό ΕβΟΘΕΕΒ. Έχουμε λοιπόν τον 
βάτραχο να προσπαθεί, κάνοντας 
συνέχεια ελιγμούς, να διασχίσει 
τη λεωφόρο, την όχθη και το πο- 
τάμι για να βρεθεί έτσι στην 
απέναντι όχθη. Βέβαια τα πράγμα- 
τα δεν είναι και τόσο καλά για 
το βάτραχο. Η λεωφόρος είναι γε- 
μάτη από πολύχρωμα αυτοκίνητα 
που τρέχουν με ιλλιγγιώδη ταχύ- 
τητα. Χρειάζεται να επιδείξουμε 
ιδιαίτερη δεξιοτεχνία στην κίνη- 
ση του βατράχου μας ώστε να μην 
τον δούμε να πέφτει θύμα τροχαί- 
ου. 

Αν τα καταφέρουμε και ο βά- 
τραχος περάσει σώος τη λεωφόρο, 
θα πρέπει να τον προστατεύουμε 
από τις άγριες διαθέσεις του Φι- 
διού που παραμονεύει στην όχθη 
του ποταμού. Αν ο βάτραχός μας 
σταθεί τυχερός και αποφύγει το 
καταραμένο φίδι, δεν απομένει 
πια παρά να διασχίσει το ορμητι- 
κό ποτάμι το οποίο παρασύρει στο 
ρεύμα του μεγάλα κομμάτια 
ξύλο. Τα κομμάτια αυτά μπορεί να 
είναι επικίνδυνα, αλλά είναι και 
ο μόνος τρόπος για τον βάτραχό 
μας να διασχίσει το ποτάμι πη- 
δώντας από ξύλο σε ξύλο και πλη- 
σιάζοντας έτσι την απέναντι όχθη. 

Λεν μένει πια παρά ένα άλμα 
για να προσγειωθεί στη στεριά. 


Εδώ χρειάζεται κάποια προσοχή 
γιατί από το σημείο της όχθης 
στο οποίο θα προσγειωθεί ο βά- 
τραχος θα εξαρτηθούν και οι βαθ- 
μοί που θα κερδίσουμε. Υπάρχουν 
στην όχθη ειδικά σημεία που δί- 
νουν περισσότερους βαθμούς, όπως 
για παράδειγμα, η φωλιά της πε- 
ταλούδας. Ακόμα περισσότερους 
βαθμούς θα κερδίσουμε αν ο βά- 
τραχος απλώσει τη γλώσσα του και 
προλάβει να πιάσει την πεταλού- 
δα. 

Η κίνηση του βατράχου γίνε- 
ται με τα 4 βέλη. Με τα ίδια 
πλήκτρα μπορούμε να κινήσουμε 
και τη γλώσσα του βατράχου. Κε- 
κινώντας το παιχνίδι έχουμε στη 
διάθεσή μας 4 ζωές (βατράχους). 

Για κάθε 1000 βαθμούς που 
συγκεντρώνουμε κερδίζουμε και 
από μια ζωή. 0 ΒΑΤΡΑΧΟΣ είναι 
ένα συναρπαστικό παιχνίδι και 
πιστεύουμε ότι δεν έχει να ζηλέ- 
ψει τίποτα από το αγγλικό του 
πρότυπο. 


ϋΚΛΡΙΙΙΟκ · 

• 

• · 

ο 


ΗΧΟΙ: · 

• 

• Ο 

ο 


ΠΛΟΚΗ. · 

• 

ο ο 

ο 


ΓΕΝΙΚΗ ΕΝΤΥΠΩΣΗ:· 

• 

* · 

ο 


! ΤΙΤΛΟΣ: μ-ΓΡΑΜΜΑ 





| ΥΠΟΛΟΓΚΤΗΣ: ΖΧ-5ΡΕΟΤΚ11Μ 



ΜΟΡΦΗ: ΚΑΣΕΤΑ 

1 ΟΛΟΣ: ΕΦΑΡΜΟΓΗ 





ί ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: μία-α-ΙΛΕΚΣ 
| ΤΙΜΗ: 1.500 δρχ. 




Λέγεται πως κάθε πρόγραμμα 
είναι και ένας ξεχωριστός κόσμος- 
ή τουλάχιστον έτσι θάπρεπε να 
είναι. Αυτό το λέμε γιατί οι - 
ευτυχώς λιγοστές - πρόχειρες 
δουλειές, που κατά καιρούς κυ- 
κλοφορούν (δεν φορτώνουν, "κολ- 
λάνε", σταματούν με ένδειξη 
σφάλματος, δεν λειτουργούν), δεν 
μπορούν κατά κανένα τρόπο να θε- 
ωρηθούν σαν ξεχωριστοί "κόσμοι". 

Το πρόγραμμα που μας απα- 
σχολεί εδώ ξεκαθαρίζει ευθύς 
εξαρχής ότι δέν ανήκει στην πα- 
ραπάνω μειονότητα, αντίθετα μά- 
λιστα. Η εντύπωση αυτή μας δημι- 
ουργηθηκε απλά και μόνο από τη 
θέα του καλαίσθητου εξώφυλλου 
της κασέτας. Ίσως η κρίση αυτή 
να ξενίζει μερικούς, αλλά κατά 
τη γνώμη μας είναι καιρός να 
πάψουμε πια να βλέπουμε εξώφυλλα 


από το "χέρι" του ΖΧ ρΜηΐθπ, 
μια και μόνο αμφιβολίες για την 
ποιότητα του προγράμματος μπο- 
ρούν να δημιουργήσουν. 

Αλλά καιρός είναι να μπούμε 
στον "κόσμο" του μ-ΓΡΑΜΜΑ. Η κα- 
σέτα συνοδεύεται από ένα μικρό 
χαρτί, που εξηγεί πώς να φορτώ- 
σουμε το πρόγραμμα, και τις οδη- 
γίες, που βρίσκονται σε μορφή 
αρχείου στη δεύτερη πλευρά της 
κασέτας. Η διαδικασία του φορτώ- 
ματος έληξε χωρίς προβλήματα,- 
μια και το πρόγραμμα πληροφορεί 
από μόνο του το χρήστη αν έχει 
θέσει σε σωστό επίπεδο την έντα- 
ση. 

Μπαίνοντας στο μ-ΓΡΑΜΜΑ 
βρισκόμαστε στο χώρο της επεξερ- 
γασίας κειμένου. Στη διάθεσή 
μας υπάρχουν δύο σετ εντολών, 
αυτό των κύριων και αυτό των εν- 
τολών επέκτασης, θα τις δούμε με 
τη σειρά. 

Η πρώτη ομάδα, των κύριων 
εντολών, είναι αυτή που ελέγχει 
την μετακίνηση του δείκτη. Μέσω 
αυτών έχουμε πλήρη ελευθερία, 
μια και μπορούμε να τον τοποθε- 
τήσουμε σε οποιοδήποτε σημείο 
μιας σελίδας. Αν το κείμενό μας 
ξεπερνά σε μέγεθος τη μια σελί- 
δα, υπάρχουν εντολές που μετακι- 
νούν το παράθυρο της οθόνης κατά 
μήκος του κειμένου, είτε προς τα 
πάνω είτε προς τα κάτω, σε βήμα- 
τα της μιας γραμμής ή της μιας 
σελίδας. Υπάρχουν, τέλος, δύο 
εντολές για να μετακινηθούμε 
στην αρχή και στο τέλος του κεί- 
μενου. 

Η επόμενη ομάδα εντολών - 
βρισκόμαστε πάντα στις κύριες - 
προσδιορίζει τα αλφάβητα. Έχου- 
με στή διάθεσή μας ελληνικά και 
λατινικά (κεφαλαία και μικρά), 
(Τλλά και το σετ των γραφικών 
συμβόλων ςπαρΜεε που περιέχει 
ενσωματωμένα ο βρεσΐΓυπ. 

Οι χαρακτήρες των δύο αλφάβητων 
είναι ευανάγνωστοι, αλλά ως γνωστόν 
όποιος έχει μόνιτορ γλιτώνει τα 
γυαλιά. . . 

Η τελευταία ομάδα εντολών 


48 



(Ξ/λΓΜΚό 30ΤίννΟΙ2 Κ2Ν/Κ2ΝΛ/ 



ΓΙΑ 


μ- ΓΡΑΜΜΑ 

■ ΠΜΓ) ΑΠΟ ΚΟ ΓΡΑΜΜΟ ΚΕΜΕΝΟΠ ΚΑΙ ΜΕ Μ ΕΝΤΟΑΟ ΕΠϋίΡΓΑωΐ 


μίανΊΑΕΕΣ 



ΖΧδροοϋυπι μ-ΓΡΑΜΜΑ 


μίι ηι -Ι ΜΊ·> 


μ-ΓΡΑΜΜΑ 


ΓΑΖΙΑΣ ΚΒΜΕΝΟΥ ΠΑ 8ΡΚΤΜΜ 4Κ 

Αλφαβήτα: Ελληνικό μονοτονικό καί άγγλικό ταυτόχρονα. 
Τύπωμα σί Εκτυπωτή συμβατό μί τόν δρβοίΓϋΓπ, με γράμματα 
κανονικά ή διπλού ύψους. 38 Εντολές Επεξεργασίας κειμένου · 
ΤΙ γιά μετακίνηση τού κέρσορα. 

Έρευνα καί αντικατάσταση λέξεων ή φράσεων. Μετακίνηση 
παραγράφων. Κεντράρισμα σειράς ή παραγράφου. 

Εύκολη χρήση. Βοηθητικό πτοηυ άδηγιών. 



ασχολείται με εργασίες όπως σβή- 
σιμο χαρακτήρων ή γραμμών, πρόσ- 
θεση κενών γραμμών μέσα στο κεί- 
μενο ή διαστημάτων μέσα σε μια 
γραμμή, μετακίνηση ή κεντράρισμα 
λέξεων μέσα σε μια γραμμή και, τέ- 
λος, με δύο λειτουργίες που ονο- 
μάζονται καδράρισμα και Φορμάρι- 
σμα. Η πρώτη διευθετεί τα δια- 
στήματα μέσα σε μια γραμμή, ειρό- 
σον η τελευταία λέξη της γραμμής 
δεν συνεχίζει αποκάτω, ενώ η 
δεύτερη μετακινεί τη λέξη που 
δεν χώρεσε ολόκληρη σε μια γραμ- 
μή στην από κάτω, και αραιώνει 
τα διαστήματα της προηγούμενης. 

Στη συνέχεια έχουμε τις εν- 
τολές επέκτασης. Αξιοσημείωτες 
εδώ είναι οι εντολές μετακίνησης 
παραγράφων σε οποιοδήποτε σημείο 
του κειμένου, η εντολή εύρεσης- 
αντικατάστασης λέξεων και η εν- 
τολή εκτύπωσης. Μέσω της τελευ- 
ταίας μπορούμε να εκτυπώσουμε 32 
ή 64 (!) χαρακτήρες σε κάθε 


γραμμή πόυ μπορούν εκτός απ’ την 
κανονική τους μορφή να εμφανι- 
στούν και με διπλό ύψος. Έχουμε 
επίσης τη δυνατότητα να προσδιο- 
ρίσουμε και την πυκνότητα σειρών 
του κειμένου κατά την εκτύπωση. 

Οι τελευταίες εντολές επέ- 
κτασης αναλαμβάνουν το σώσιμο, 
το φόρτωμα και την ένωση κειμέ- 
νων, χαρακτηριστικά εντελώς απα- 
ραίτητα σε μια τέτοια εφαρμογή. 
Αξιοσημείωτο εδώ είναι το γεγο- 
νός ότι το όνομα του κειμένου 
μπορεί να έχει μήκος μέχρι 30 
χαρακτήρες, και το ότι μπορούμε 
να το καλέσουμε χρησιμοποιώντας 
ακόμα και ένα μικρότερο κομμάτι 
του τίτλου. Αν για παράδειγμα 
ονομάσουμε ένα κείμενο: "Σκουλη- 
κομυρμηγκότρυπα" , μπορούμε να το 
καλέσουμε με το όνομα: "Σκουλη- 
κο" ή "Σκουλ". 

Πριν κλείσουμε θα πρέπει να 
ανασερθούμε σε δύο ακόμα σημεία. 

Επειδή καταρχήν δεν είναι δυνα- 


τόν να θυμάται κανείς απ’ έξω ό- 
λες τις διαθέσιμες εντολές και 
τα αντίστοιχα πλήκτρα, υπάρχουν 
δύο συνοπτικοί πίνακες που πα- 
ρουσιάζουν τόσο τις κύριες, όσο 
και τις εντολές επέκτασης. Στη 
συνέχεια πρέπει να πούμε και νια 
το "παράθυρο" στο κάτω μέρος της 
σελίδας, μέσα στο οποίο εμφανί- 
ζονται πληροφορίες νια ορισμένα 
βασικά σημεία της λειτουργίας 
του προγράμματος, όπως το είδος 
του αλφάβητου που χρησιμοποιεί- 
ται, ο αριθμός της γραμμής του 
κειμένου στην οποία βρίσκεται ο 
δείκτης, κλπ. 

Εδώ τελειώνει η παρουσίαση 
των δυνατοτήτων του μ-ΓΡΑΜΜΑ και 
Φτάνουμε στην "ώρα της κρίσης" . 
Το πρόγραμμα λοιπόν χωρίς καμιά 
αμφιβολία είναι επιτυχημένο, μια 
και δίνει πράγματι στον βρθοίτυηι 
τη δυνατότητα επεξεργασίας ελ- 
ληνικών κειμένων. Το ερώτημα που 
δημιουργείται είναι το κατά πό- 
σον είναι εΦίκτή μια τέτοια 
εφαρμογή παίρνοντας υπόψη την 
ποιότητα του πληκτρολόγιου του 
υπολογιστή, αλλά και αυτήν του 
εκτυπωτή με τον οποίο συνεργά- 
ζεται. 

Ανεξάρτητα πάντως απ’αυτους 
τους ενδοιασμούς, δεν μπορούμε 
παρά να χαιρετίσουμε την είσοδο 
στην αγορά ενός προγράμματος που 
πραγματοποιεί όσα υπόσχεται, στο 
βαθμό βέβαια που δεν περιορίζε- 
ται από το τσίννει γθ . 


ΓΓΚΜΗΡΙΏΙΗ: · · · · · 

ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΟΤΗΤΑ:· · · · Ο 
ΑΞΙΛ/ΤΙΜΗ: · · · · · 


ΤΙΤΛΟΣ: ΠΑΚΕΤΟ ΚΕΝΤΡΙΚΗΣ 
ΘΕΡΜΑΝΣΗΣ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ: ΟΚΙΟΙ ΚΑΙ ΟΚΙ& 

ΑΤΜ08 

ΕΙΔΟΣ: ΜΗΧΑΝΟΛΟΓΙΚΗ 
ΕΦΑΡΜΟΓΗ 
ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: ®. 

ΛΥΜΠΕΡΟΠΟΥΛΟΣ 

ίτίΜΗ: 40.000 <'!’/ 

Το Πακέτο Κεντρικής θέρμαν- 
σης αναλαμβάνει να απελευθερώσει 
τον μηχανικά από ένα πλήθος υπο- 
λογισμών, που όχι ιιόνο του κά- 
νουν δύσκολη τη ζωή, αλλά και 
αποτελούν συχνά αφορμή για λάθη 
ή παραλείψεις. Ας το δούμε όμως 

από πιο κοντά: 

Καταρχήν μια διευκρίνιση. 

Η στήλη δεν θα τολμούσε κατά κα- 
νένα τρόπο να κομπάσει για τις ► 
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γνώσεις της πάνω σε θέματα όπως 
τα δοχεία διαστολής, οι λέβητες, 
οι καπνοδόχοι κλπ. Παρ’ όλα αυτά 
όμως, και λόγω ακριβώς της Φιλι- 
κότητας και της σαφήνειας που 
διακρίνει το πρόγραμμα, η στήλη 
μετά το πενιενν αυτό είναι πλέον 
σε θέση αν όχι να κομπάσει, του- 
λάχιστον να εκωέρει μια λογικά 
θεμελιωμένη γνώμη, επιτυχία που 
θα πρέπει να την αποδώσουμε στην 
"κοινή λογική" που χαρακτηρίζει 
τη λειτουργία του πακέτου. 

Το πακέτο κεντρικής θέρμαν- 
σης αποτελείται από τρία βασικά 
προγράμματα. 

Το πρώτο πρόγραμμα υπολογί- 
ζει τις απώλειες που θα παρουσι- 
άσει το σύστημα κεντρικής θέρ- ■ 
μανσης σε οποιαδήποτε πολυκατοι- 
κία. Με το τελευταίο εννοούμε 
ότι το πρόγραμμα δεν περιορίζει 
τον χρήστη σε αριθμό ορόωων, 
διαμερισμάτων ανά όροφο και δω- 
ματίων ανά διαμέρισμα. Αν κατά 
την αρχική εισαγωγή των στοι- 
χείων αυτών ο υπολογιστής αντι- 
ληφθεί ότι κινδυνεύει να μην αρ- 
κέσει η διαθέσιμη μνήμη, οδηγεί 
τογ χρήστη έτσι ώστε να εκτελε- 
στεί η όλη εργασία αποσπασματι- 
κό·· 

Αν υποθέσουμε δηλαδή ότι 
έχουμε μια πολυκατοικία 20 ορό- 
φων, με 10 διαμερίσματα σε κάθε 
όροφο και 5 δωμάτια σε κάθε δια- 
μέρισμα, το πρόγραμμα θα κάνει 
τους υπολογισμούς για τους δύο 
πρώτους ορόφους, θα εκτυπωθούν 
τα μέχρι εκείνη τη στιγμή απο- 
τελέσματα και μετά θα συνεχίσει 
με τους υπόλοιπους ορόφους (τα 
νούμερα είναι ενδεικτικά). 

Μόλις ορίσουμε το μέγεθος 
της πολυκατοικίας, προχωρούμε 
στον αναλυτικά προσδιορισμό της 
κατάστασης μέσα σε κάθε δωμάτιο. 
Πόσοι δηλαδή τοίχοι υπάρχουν 
(που να παρουσιάζουν θερμοκρασι- 
ακές διαφορές στις δύο όψεις), 
το μέγεθος κάθε τοίχου, το μέγε- 
θος παραθύρων, κολωνών, σεναζιών 
που υπάρχουν σε κάθε τοίχο κλπ. 
Όταν τελειώσουμε, το πρόγραμμα 
εκτυπώνει τα αποτελέσματα (ΚΟΑΙ/ 
Η και ΜΑΤΤ5 για ενδεχόμενη ηλεκτρι- 
κή θέρμανση) σε αναλυτικούς πίνακες 
έτοιμους για υποβολή. Αξίζει να 
σημειωθεί ότι οι υπολογισμοί γί- 
νονται με βάση την ΘΙΝ 4701. 


Το δεύτερο πρόγραμμα εκτε- 
λεί δύο εργασίες: Η πρώτη υποβο- 
ηθάει την επιλογή των κατάλληλων 
θερμαντικών σωμάτων. Αφού δηλαδή 
γνωρίζουμε τις απώλειες του δω- 
ματίου - και δεδομένων των δια- 
τιθέμενων διαστάσεων τοποθέτησης 
καθώς και της θερμικής ανοχής 
του σώματος - το πρόγραμυα μας 
δίνει όλους τους τύπους σωμάτων 
(ΒΙ0ΣΏΛ ή ΚΟΙΝΑ) που ικανοποιούν 
τους όρους που θέσαμε. Αξιοση- 
μείωτη εδώ είναι η ενσωμάτωση 
στους υπολογισμούς της υπεραπό- 
δοσης και υποαπόδοσης των σωμά- 
των. 

Στο δεύτερο μέρος του προ- 
γράμματος καθορίζεται το κατάλ- 
ληλο ανοιχτό-κλειστΰ δοχείο δια- 
στολής. Εδώ λαμβάνονται υπόψη 
παράγοντες όπως ο πραγματικός 
διασταλμένος όγκος νερού που υ- 
πάρχει στο δίκτυο, η στατική πί- 
εση κλπ. Δεν χρειάζεται βέβαια 
να επαναλάβουμε ότι όλα τα απο- 
τελέσματα εκτυπώνονται και πάλι 
σε αναλυτικούς πίνακες. Στη λει- 
τουργία του προγράμματος αυτού 
λαμβάνονται υπόψη τα ΡΙΝ 4750- 



4751-4752-4807. 

Στο τρίτο και τελευταίο βα- 
σικό πρόγραμμα εκτελούνται τρεις 
εργασίες: Καταρχήν προσδιορί- 
ζονται οι κατανομές χιλιοστών 


θέρμανσης τόσο για τακτικές, όσο 
και έκτακτες δαπάνες για όλους 
τους πρακτικά δυνατούς συνδυα- 
σμούς που μπορεί να υπάρξουν σε 
μια πολυκατοικία. Στη συνέχεια 
το πρόγραμμα εξετάζει και δίνει 
απάντηση σε προβλήματα όπως η 
.εκλογή λέβητα και καυστήρα, η 
κατανάλωση καυσίμων, ο όγκος 
δεξαμενής καυσίμων, κλπ. 

Τέλος προσδιορίζονται και 
οι ιδανικές διαστάσεις της κα- 
πνοδόχου, έτσι ώστε το σύστημα 
να λειτουργεί αποδοτικά και να 
μην παρατηρούνται φαινόμενα όπως 
ο κακός ελκυσμός και η σπατάλη 
καυσίμων, και να μην περνάνε 
ανεκμετάλλευτες δυνατότητες όπως 
η ανακύκλωση της θερμότητας των 
εκπεμπομένων καυσαερίων. Και στο 
πρόγραμμα αυτό χρησιμοποιούνται 
οι πλέον πρόσφατες ντιρεκτίβες. 

Από ποογραμματιστικής πλευ- 
ράς, αξίζει να σημειώσουμε τεχ- 
νικές όπως το σταμάτημα των 
ΐπΐθΐηαιρίδ, που αυξάνει εντυπωσι- 
ακά την ταχύτητα επεξεργασίας 
του υπολογιστή, καθώς και ότι, 
απ’ όσο μπορέσαμε να ελέγξουμε, 
το πρόγραμμα είναι ΥυΙΤ ρποοί. 
Δεν δέχεται δηλαδή ακατάλληλες 
τιμές, όταν ζητάει κάποια μετα- 
βλητή, και αρνείται να δώσει 
αποτελέσματα που στηρίζονται σε 
αθέλητους (ή και ηθελημένους) 
παραλογισμούς του χρήστη (έχετε 
ξανακούσει καμινάδα πολυκατοικί- 
ας ύψους 650 μέτρων και διαμέ- 
τρου 40 ...παρά λίγο να σηκώσει 
λευκή σημαία ο δύστυχος ΟΡΙΟ...). 

Το πακέτο συνεργάζεται με 
εκτυπωτές όπως ο ϋΜΡ 100 (της 
Κδάϊο δΡεοΚ) και ο δεππιτ) 1 0Χ , με 
τους οποίους και δίνει ολοκάθα- 
ρες εκτυπώσεις, έτοιμες για υπο- 
βολή. Υπάρχει επίσης άμεση προ- 
οπτική μεταφοράς των προγραμμά- 
των σε πιο μεγάλα συστήματα με 
καθαρά επαγγελματικό προσανατο- 
λισμό. 

Το Πακέτο Κεντρικής θέρμαν- 
σης διατίθεται από το "Μκγορο- 
1 1 $". 


ΤΚΚΜΙΙ ΡΙΩΪΙΗ: · · * · · 

Λ ΕΙΤΟΥ Ρ Π Κ ΟΤΗΤ Α : ··· ·0 
ΑΞΙΑ /ΤΙΜΗ: ····· 
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ίενο 5θίΚ/ναΐ£ ί^2νί<2νν 


ΤΙΤΛΟΙ: ΟΟϋΕ ΝΑΜΕ ΜΑΤ 
ΥΠΟΛΟΠΙΤΗΙ: ΖΧ·5ΡΕ0ΤΚϋΜ 48Κ 
ΜΟΡΦΗ: ΚΑΙΕΤΑ 
Ε1ΔΟΙ: ΑΚΓΑϋΕ 

ΚΑΤΑΣΚΕΥ ΛΙΤΗΣ: ΜΚΚΟΜΕΟΑ 
ΤΙΜΗ: 1.800 £ρχ. 


Η εποχή μας είναι, γεγονός 
ότι "τρέχει" με ρυθμούς που δύ- 
σκολα θα μπορούσε κανείς να πα- 
ρακολουθήσει. Ένα καλό παρά- 
δεινμα αυτής της κατάστασης εί- 
ναι και οι τρομερές ευθύνες που 
συσσωρεύονται σε εύθραυστους ε- 
φηβικούς ώμους (αλλά και σε πολ- 
λούς πιο ώριμους), όπως για πα- 
ράδειγμα η ευθύνη να διασωθεί ο 
γήινος πολιτισμός από τις επιθέ- 
σεις των κάθε λογής διαστημικών 
εισβολέων. . . 

Έτσι τουλάχιστον υποστηρί- 
ζουν τα διαφημιστικά μηνύματα 
των παιχν ιδιών τύπου 5ΤΑΚ ΤΚΕΟΚ, 
.ένα απ* τα οποία, που μας απασχο- 
λεί αυτή τη φορά, είναι το ΘΟΘΕ 
ΝΑΜΕ ΜΑΤ. 

Για άλλη μια φορά, λοιπόν, 
έχουμε στα χέρια μας τα όργανα 
οδήγησης του τελειότερου οχήμα- 
τος που κατασκευάστηκε ποτέ 
(προσωπικά έχω αρχίσει να βαριέ- 
μαι, θα ήθελα να οδηγήσω και μια 
φορά μια διαστημική σακαράκα) με 
αποστολή να κατατροπώσουμε την 
κακόβουλη φυλή των ΜΥ0Ν5, που 
σκοπό έχουν να αφανίσουν ολόκλη- 
ρο το ηλιακό μας σύστημα, και να 
τους στείλουμε "από εκεί που 
'ρθαν". 

Το παιχνίδι εξελίσσεται ως 
εξής: Κατ* αρχήν διαλέγουμε το 
επίπεδο δυσκολίας, το οποίο στην 
ουσία προσδιορίζει την ευθυβολία 
και τη μαχητικότητα των εχθρικών 
οχημάτων. Μετά, η μάχη που... θα 
κρίνει την τύχη του ανθρώπινου 
γένους ξεκινάει. Έχουμε στη 
διάθεσή μας δύο αναλυτικούς χάρ- 
τες, που δείχνουν την εξέλιξη 
της μάχης σε κάθε στιγμή. Μέσω 
αυτών μπορούμε να προσδιορίσουμε 
την κατάσταση του οχήματός μας 

(ποια συστήματά του δηλαδή λει- 
τουργούν και ποια όχι) και ανά- 
λογα με την έκταση των βλαβών 
είτε να ψάξουμε να βρούμε έναν 
πλανήτη για προσγείωση, επισκευή 
και ανεφοδιασμό, είτε να εντοπί- 


σουμε εχθρικό σκάφος σε κάποια 
περιοχή του συστήματος και να 
πάμε να το διαλύσουμε. 

Έστω λοιπόν ότι το σκάφος 
μας βρίσκεται σε αξιόμαχη κατά- 
σταση και ότι εντοπίσαμε εισβο- 
λείς σε κάποια περιοχή. Αντίθετα 
με τα άλλα παιχνίδια αυτού του 
τύπου, όπου απλώς δίνεις τις 
συντεταγμένες της περιοχής και 
αυτομάτως μεταφέρεσαι εκεί, στο 

ΟΟΘΕ ΝΑΠΕ ΜΑΤ πρέπει στην κυριο- 
λεξία να οδηγήσουμε το όχημά μας 
στην περιοχή που μας ενδιαφέρει. 

Μπαίνουμε λοιπόν σε "υπερ- 
ταχύτητα", οπότε εμφανίζεται 
στην οθόνη ένα τετράγωνο πλαίσιο 
μέσα στο οποίο υπάρχει ένας 

ΟΟΟΕΝΑΜΕ ΜΑΤ I 


&γ ββΓβΚ ΒΓ6*β(βΓ ΡΟΓ 48Κ 8ρ«0 



σταυρός. Για να φτάσουμε εκεί 
που θέλουμε, θα πρέπει σε όλη τη 

διάρκεια του ταξιδιού, ο σταυρός 
να μη βγει έξω απ' το τετράγω- 
νο, πράγμα καθόλου εύκολο. Μου 

πήρε αρκετή ώρα για να καταφέρω 
να μην εμφανίζομαι στην άλλη ά- 
κρη του ηλιακού συστήματος... 

Αφού λοιπόν φτάσουμε στην 
περιοχή, πρέπει μέσω του Ιοης 
Ρ3Π9Θ 2 ο3π να προσδιορίσουμε την'· 
κατεύθυνση του εχθρικού πλοίου 


και να τοποθετήσουμε το δικό 
μας, έτσι ώστε να βρίσκεται στο 
ίδιο περίπου ύψος και να έχει 
παράλληλη κατεύθυνση. Όταν γί- 
νει κι αυτό (υπάρχουν διάφοροι 
μετρητές που υποβοηθούν στον 
προσδιορισμό της ακριβούς πο- 
ρείας) είμαστε έτοιμοι για την 
ουσιαστική μάχη. 

Από το "παράθυρο" του οχή- 
ματός μας έχουμε θέα μπρος ή πί- 
σω. Προχωρούμε λοιπόν μέχρι νρ 
διακρίνουμε τον αντίπαλο. Μόλις 
εμφανιστεί, αν προλάβουμε, τον 
πυροβολούμε. Αυτός θα προλάβει 
οπωσδήποτε, , . Όταν περάσει γυρ- 
νάμε αντίθετα σε σχέση με την κατεύ- 
θυνση που είχαμε (μπρος-πίσω, πίσω- 
μπρος) και συνεχίζουμε να πυροβο- 
λούμε, μήπως και καμιά ριπή τον πετύ- 
χει. Αυτή η διαδικασία επαναλαμ- 
βάνεται συνέχεια, πολλές φορές 
με δύο και τρεις αντιπάλους, μέ- 
χρι είτε να τους καταστρέψουμε, 
είτε (το συνηθέστερο) να γίνει 
το αντίστροφο. Ομολογώ ότι στο 
ανώτερο επίπεδο, όπου οι ΜΥΟΝΞ 
είναι ιδιαίτερα μαχητικοί και 
επιτίθενται πολλοί μαζί, σήκωσα 
τα χέρια ψηλά η αντιμετώπισή 
τους απαιτεί ιδιαίτερο ταλέντο. 

Για να παίξουμε λοιπόν με 
κάποιες - λιγοστές έστω - ελπί- 
δες επιτυχίας, θα πρέπει να προ- 
γραμματίσουμε τις ενέργειές μας 
έτσι ώστε να μην ξοδεύονται άσκοπα 
καύσιμα, να μένουν πλανήτες ε- 
λεύθεροι για να μπορούμε να ανε- 
φοδιαστούμε, και τέλος να δια- 
σπάται η μάζα των εχθρικών σκα- 
φών σε απομονωμένες μονάδες. Η 
αντιμετώπισή τους είναι τότε πιο 
εύκολη. 

Γενικά λοιπόν το ΟΟΘΕ ΝΑΜΕ 
ΜΑΤ αποτελεί μια θεαματική βελ- 
τίωση, αν το συγκρίνουμε υε άλλα 
παιχνίδια ανάλογου περιεχομένου, 
όπου ούτε καν η μάχη δεν φαίνε- 
ται, αλλά παρ' όλα αυτά δεν παύ- 
ει να πάσχει από το πρόβλημα που 
μαστίζει και τα άλλα. 

Μετά τα πρώτα παιχνίδια, 
δηλαδη,το ενδιαφέρον πέφτει, μια 
και καταλήγει κανείς να κάνει 
συνέχεια το ίδιο πράγμα. Καλά θα 
κάνουν οι προγραμματιστές να κα- 
ταλάβουν πως το γενονός ότι έ- 
χουμε να κάνουμε με μηχανήματα 
που "αρέσκονται" στις επαναλη- 
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ΖΧ ΕΧΡΑΝ5Ι0ΓΓ5Υ5ΤΕΜ 

ΑΞΙΑΣ 45.000 ΜΟΝΟ 28.000 δρχ.! 


Ι| 


.ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: 

• ΙΝΤΕΕΡΑΟΕ 1 

• Μΐεκοοκινε 

• 3 ΟΑΚΤΚΙϋΟΕδ ΠΟΥ ΠΕΡΙΕΧΟΥΝ: 

Εισαγωγή στη χρήση των 
ΜΐεΚΟϋΚίνΕΒ. 

Επεξεργασία κειμένου (\ν0Κ0 
ΡΚθεΕ55ΙΝΟ ΤΑ5\νθΗϋ ΤΤνΟ) 
Αρχειοθήκη (ΜΑ5ΤΕΚΡΙΙΕ) 
Σχεδιαστή παιγνιδιών {ΟΑΜΕ5 
ΟΕ5ΙΟΝΕΕ) 

Το παιγνίδι ΑΝΤ ΑΤΤΑΟΚ 

{Τα ανωτέρω είναι αξίας 20.000 δρχ.) 

• 1 ΚΕΝΗ ΟΑΚΤΚΙϋΟΕ 


Το ΖΧ ΕΧΡΑΝ5ΙΟΝ 5Υ5ΤΕΜ 
διατίθεται ήδη από την Ε05 Α.Ε. και 
τα εξουσιοδοτημένα εοτηρυίετ 
εΗορε. Η δυρετ προσφορά της Εε5 
ισχύει μέχρι τέλος Δεκεμβρίου 
1984. 


5υΡΕΚ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΕΟΡΤΩΝ: Κάθε δρεοίηιτη 
48Κ περιέχει ένα κουπόνι της Ε05 αξίας μέχρι 
10.000 δρχ.!!! Μη το ΧΑΣΕΤΕ. 



ΖΗΤΑΤΕ ΠΑΝΤΑ ΤΗΝ ΕΓΓΥΗΣΗ ΤΗΣ Ε05 Α.Ε.. ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗΣ 
ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑΣ ΤΗΣ 5ΙΝ01ΑΙΚ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ. 

ΤΑ ΕΞΟΥΣΙΟΔΟΤΗΜΕΝΑ ΚΕΝΤΡΑ ΠΩΛΗΣΕΩΝ 
ΕΧΟΥΝ ΣΤΗΝ ΕΙΣΟΔΟ ΤΟ ΕΙΔΙΚΟ ΑΥΤΟΚΟΛΛΗΤΟ ΣΗΜΑ 

(Ε.Β .Κ.αε, 

ΚΕΝΤΡΟ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 

ΕΡΜΟΥ ί. ΦΩΚΏΝΟΪ 8 ■ ΣΥΝΤΑΓΜΑ - ΑΘΗΝΑ 105 63 
ΤΗΛ 3225426 ■ 3253839 ■ 3235415 
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Ν Ψέ 




Η επαγγελματική λύση της 5ίηοΐ3ίτ στα Ηοηηε ηπίετοδ. Το δρεείτυτη + συμπληρώνει το κενό 
στο χώρο του πλέον απαιτητικού χρήστη και διεκδικεί το υπόλοιπο κομμάτι της αγοράς. 
Εργονομικό επαγγελματικό εύχρηστο μελετημένο πληκτρολόγιο για... πολλή δουλειά. 
Λειτουργεί με όλα τα προγράμματα και περιφερειακά του Βρεεΐτυπη. 



ΟΛΟΣ... Ο ΚΟΣΜΟΣ των Ηοιώ€, 
ρΓθΓβ 55 ϊοηεΙ και ρ€Γ5αη3ΐ €οηιρυΐ6Γ5. 

5ΡΕΟΓΚυΜ +. 


Για σχολεία και κάθε επαγγελματική 
χρήση. 


|η|^Κΐ/Λί 

£ Ε(: ΓΧυΛ ί + 


ΖΗΤΑΤΕ ΠΑΝΤΑ ΤΗΝ ΕΓΓΥΗΤΗ ΤΗΣ Ε05 Α.Ε., ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑΣ ΤΗΣ 5ΠΚΧΑΙΚ ΣΊΗΝ ΕΛΛΑΔΑ. 
ΤΑ ΕΞΟΥΣΙΟΔΟΤΗΜΕΝΑ ΚΕΝΤΡΑ ΠΟΛΗΣΕΩΝ ΕΧΟΥΝ ΣΤΗΝ ΕΙΣΟΔΟ ΤΟ ΕΙΔΙΚΟ ΑΥΤΟΚΟΛΛΗΤΟ ΣΗΜΑ 

Από την αποκλειστική αντιπροσωπεία της 5ΙΝ0ΣΑΙΚ 



ΚΕΝΤΡΟ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 

ΕΡΜΟΥ & ΦΩΚίΩΝΟΙ 8 - ΣΥΝΤΑΓΜΑ - ΑΘΗΝΑ 105 63 
ΤΗΛ 3225426 - 3253839 - 3235415 
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;0νΌ 3θίΚΛ/α^ Γ^νί(2\Α/ 


πτικές διαδικασίες, δεν σημαίνει 
ότι θέλουμε και εμείς να μετα- 
τραπούμε σε μηχανήματα..* 

Παρ’ όλη την γκρίνια μας, 
οι φίλοι των διαστημικών περιπε- 
τειών, δεν πρέπει να απογοητευ- 
τούν. 


ΟΚΑ ΡΗ 

ΙΚ5: Φ 

Φ 

Φ 

φ 

φ 

ΗΧΟΣ* 

Φ 

Φ 

Ο 

ο 

ο 

ΠΛΟΚΙ 

I: Φ 

Φ 

Ο 

ο 

ο 

ΓΕΝΙ ΚΙ 

I ΚΝΤΥΠίΙΣΗ: φ 

Φ 

Ο 

ο 

ο 


ΤΙΤΛΟΣ: Ηϋ$ΪΝΕ58 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ: εΟΜΜΟΗΟΚΕ 64 
ΟΔΟΣ: ΕΦΑΡΜΟΓΗ 
ΜΟΡΦΗ: ΔΙΣΚΕΤΑ 
ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: ΟΟΜΜΟΟΟΚΕ 
ΤΙΜΗ; 4ΐΜ>0,ϊρχ. 


Το τυτυκΕ οοπρυτΕΒ ανο 
ΤΗΙΝ 05" έφερε πρόσφατα στην Ελ- 
λάδα την °ΡυΒΙΙ€ ΟΟΜΑΙΝ 5ΕΚΙΕ5". 
Πρόκειται νια μια σειρά προγραμ- 
μάτων σε δισκέτες, που "τρέχουν" 
στον ΟοιπηΊθάθΓβ-64. Σας παρουσιά- 
ζουμε ένα από τα μέλη της σει- 
ράς, Ονομάζεται ΒΘ5ΙΝΕ55 και 
αποτελείται από 14 προγράμματα, 
τα οποία κάνουν μια σειρά από 
υπολογιστικές εργασίες που Φτά- 
νουν μέχρι και σε έλεγχο αποθή- 
κης* 

Αμέσως μόλις "φορτώσουμε" το 
πρόγραμμα, εμφανίζονται στην ο- 
θόνη οι πολύ κατανοητές οδηγίες 
χρήσης, που εξηγούν τη Φύση των 
υποπρογραμμάτων, καθώς και τον 
τρόπο χρησιμοποίησής τους. Ακο- 
λουθώντας το μενού "τρέχουμε" 
ένα-ένα τα προγράμματα. Τα πρώτα 
π ρον ράμματα κάνουν επίδειξη σε 
εισπράξεις και πληρωμές με τις 
αντίστοιχες μετατροπές σε μετρη- 
τά. Ακολουθούν προγράμματα, τα 
οποία υπολογίζουν το χρόνο και 
τις δόσεις .που θα χρειαστούν για 
να ξεπληρωθεί ένα δάνειο, αφού 
πρώτα ληωθούν υπόψη διάφοροι πα- 
ράγοντες, όπως η αύξηση του τι- 
μάριθμου, τα επιτόκια κιλπ* 

Στη συνέχεια του μενού 
υπάρχουν προγράμματα τα οποία 
"κρατούν" ημερολόγιο, που μπορεί 
να περιλαμβάνει ένα πλήθος από 
στοιχεία έτοιμα νια να χρησιμο- 
ποιηθούν αμέσως μόλις ζητηθούν* 
Υπάρχει η δυνατότητα για "υπο- 
γράμμιση" κάποιας συγκεκριμένης 
ημερομηνίας και επιπλέον γίνεται 
ο υπολογισμός ίου αριθμού των 


ημερών που έχουν περάσει νενικά 
ή και μέχρι την παραπάνω συγκε- 
κριμένη ημερομηνία* 

Τέλος, ιδιαίτερο ενδιαφέρον 
βρήκαμε ότι παρουσιάζουν τα προ- 
γράμματα που κάνουν εξομοίωση 
του ανταγωνισμού μεταξύ δύο ε- 
ταιριών οι οποίες παράγουν ίο 
ίδιο προίόν (χάος.*.), Η σειρά 
περιέχει πολλά προγράμματα πραγ- 
ματικά αξιόλογα, που, εκτός ίων 
άλλων, εξοικοιώνουν και τον χρή- 
στη με διάφορες οικονομικές έν- 
νοιες, χρήσιμες στην Καθημερινή 
ζωή* 



ΤΚΚΜΗΡΙΩΣΙ 


ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΟΤΗΤΑ: Φ**ΦΦ 
ΑΕΙ Α /ΤΙΜΗ; ΦΦΦΦΟ 


ΤΙΤΛΟΣ: ΜΟΝ5ΤΕΚ5 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ: ΒΒΤ 
ΜΟΡΦΗ: ΚΑΣΕΤΑ 
ΕΙΔΟΣ: ΑΚΓΑΟΕ 

ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: Α€0ΚΝ50#Τ 
ΤΙΜΤ1 Ι.ΙΗΜ) όρχ. 


Το Μ0Ν5ΤΕΡ8 είναι ένα από 
τα κλασικά 3Γοβάβ 99ΠΤθ$ της 
"ΑσοπιέοΤΐ 11 . Βρίσκεται ήδη πολ- 
λούς μήνες στην αγορά, αλλά εξα- 
κολουθεί να προσελκύει αγορα- 
στές. Το πρόγραμμα περιγράφει 
τις περιπέτειες ενός ανθρώπου 
που βρίσκεται παγιδευ μένος σε 
ένα λαβύρινθο γεμάτο σκάλες και I 



τοίχους* Η ατμόσφαιρα είναι απο- 
πνικτική, το οξυγόνο όσο πάει 
και λιγοστεύει και ο άνθρωπός 
μας κινδυνεύει να πεθάνει από 
ασφυξία* 

Και σαν να μην έφταναν όλα 
αυτά, έχουμε και τα εχθρικά τέ- 
ρατα που, όπως συνήθως, πεθαί- 
νουν της πείνας και βλέπουν τον 
άνθρωπο σαν μια τερατωδών δια- 
στάσεων λιχουδιά. ** Τα τέρατα 
αυτά είναι καταδικασμένα να πε- 
ριπλανώνται μέσα στο λαβύρινθο 
και μοιάζουν με μεγάλες ντομά- 
τες (!)* 0 μόνος τρόπος για να 
αντιμετωπίσει ο άνθρωπός μας τα 
τέρατα, είναι να ανοίξει τρύπες 
στα έδαφος και μετά να τα σπρώ- 
ξει, έτσι ώστε να πέσουν μέσα σε 
αυτές και να σκοτωθούν από την 
πτώση. 

0 ρόλος του ανθρώπου μας, 
δηλαδή τελικά ο δικός μας, είναι 
πολύ δύσκολος» Όσο εξελίσσεται 
το παιχνίδι, τα τέρατα κινούνται 
όλο και πιο γρήγορα και γίνονται 
έτσι πολύ επικίνδυνα. 0 μόνος 
τρόπος για να τα αντιμετωπίσουμε 
είναι να ανοίγουμε πολλές τρύ- 
πες, τη μια κάτω από την άλλη, 
ώστε να κερδίζουμε περισσότερους 
πόντους, γιατί έτσι τα τέρατα θα 
πέφτουν από μεγαλύτερο ύφος. 

Οι πολλές τρύπες επιβάλλον- 
ται κυρίως στα πιο "προχωρημένα" 
στάδια του παιχνιδιού, όπου τα 
τέρατα νίνηνται πιο ανθεκτικά 
και σκοτώνονται μόνο όταν πέσουν 
από πολύ ψηλά * 

Ξεκινώντας το παιχνίδι έ- 
χουμε τρεις "ζωές"* Κάθε 5*000 
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Οι πιο δημοφιλείς νηΐοτο μονομαχουν 
μεταξύ τους αλλά και με τους 
συντάκτες μας για τον τπλο του μαιτρ! 




ΤΕΧΝΙΚΑ 





ΡΑΝ3Υ3ΤΕΜ3 ]υηΙθΓ 

Ελάτε να θαυμάσετε και να 
«παίξετε» με τα πολυμήχανα 
Ηογπθ οοπηρυ1θΓ5 στην 
ΡΑΝ5Υ5ΤΕΜ5 οοππρυίθΓ 5 ΐ 0 Γβ 5 
στην Λ. Ιυγγρού 314. 

Στο ειδικά διαμορφωμένο 
τμήμα έμπειροι υπάλληλοι 
θα σας μυήσουν στον υπέ- 
ροχο κόσμο 
των Ηοπγιθ οοΓπρυίθΓδ. 


ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 

• 48 Κ ΡΑΜ 
•16Κ ΡΟΜ 

• Ανάλυση Οθόνης 256X176 

• 8 χρώματα 

*1 I Μ | 1 1/11 |Κ λ μυ«ΑΜ γ ιμ ι υΐιου 

γραφομηχανής 56 πλήκτρων 

• συμβιβαστό με το ύπαρχον 



Αλλά προσέξτε ελάτε με- 
ταξύ 22 Νοεμβρίου - 14 
Ιανουάριου 

που θα γίνουν έκτακτες 
εκδηλώσεις 
με πολλά δώρα 
εκπλήξεις και θα ισχύσουν 
τιιιές γνωριμίας. 

Ελάτε οικογενειακώς γιατί 
εκτός από την μεγάλη γκά- 
μα Ηογπθ οοΓΠρυίθΓδ 


ΗΑΒϋννΑΡΕ & $ΟΡΤ\Λ/ΑΒΕ 
για τον ΖΧ-δΡΕΟΤΡϋΜ 


I 




5ΡΕ0ΤΗΙΙΜ 

Οί. 

ΟΟΜΜΟϋΟΒΕ 64 
ΑΤΑΗΙ κ.ά. 

υπάρχει πάντα η 
ΡΑΝ5Υ5ΤΕΜΞ οοΓπρυΙθΓ είΟΓθε 
το κορυφαίο κατάστημα για 

Ρυ 5 ίΠΘ 53 ΓΠΙ 0 Γ 05 

ελάτε σας περιμένουμε... 



ΡΑΝ5Υ5ΤΕΜ5 

ΟΟΜΡϋΤΕΒ3 5ΤΟΗΕ3 
Λεωφ. Συγγροϋ 314 - Τηλ 9589026 
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ΣΚΑΚΙ 
ΟΣΑ ΙΣΩΣ 
ΝΑ ΜΗΝ ΞΕΡΕΤΕ 


ΓΙΑ ΤΟ ΠΙΟΝΙ 

Κάθε πιόνι στην παρθενική 
του κίνηση μπορεί να μετακινηθεί 
σύμφωνα με την επιθυμία του παί- 
κτη κατά ένα ή κατά δύο τετράγω- 
να προς το στρατόπεδο του αντι- 
πάλου, Όπως και στην απλή κίνη- 
ση, έτσι και στη διπλή το πιόνι 
δεν πρέπει να εκτοπίζει αντίπαλο 
κομμάτι κατά τη μετακίνησή του. 

Η μόνη περίπτωση για το πιόνι να 
"κόψει" ένα αντίπαλο κομμάτι εί- 
ναι με απλή διαγώνια μετακίνηση. 
Σε αυτήν την κατηγία ανήκει και 
το *. 

ΠΑΡΣΙΜΟ "ΑΝ ΠΑΣΣΑΝ": Είναι το 
λεγόμενο πάρσιμο εν διελεύσει 
(από τη γαλλική έκωρασηΕΝ ΡΑ2- 
2ΑΝΤ που σημαίνει "περνώντας" 
και η οποία χρησιμοποιείται από 
τους σκακιστές όλου του κόσμου). 

Πότε και πώς γίνεται αυτό 
το πάρσιμο; 

Εάν ένα πιόνι Βρίσκεται α- 
κόμα στην αρχική του θέση και το 
μετακινήσουμε ΔΥΟ τετράγωνα εμ- 
πρός και αν μετά την κίνησή μας 
αυτή το πιόνι μας βρεθεί δίπλα 
(δεξιά ή αριστερά, κατά οριζόν- 
τια κατεύθυνση) σ’ ένα αντίπαλο 
πιόνι, τότε ο αντίπαλός μας μπο- 
ρεί (χωρίς να είναι και υποχρεω- 
μένος) να πάρει το πιόνι μας, 
έτσι σαν αυτό το πιόνι μας να 
είχε κινηθεί μόνο κατά ένα τε- 
τράγωνο (και όχι κατά δύο)^ 

Σχετικά με το πιόνι πρέπει 
να ξέρετε ακόμα και τα εξής. 
ΠΡΟΑΓΩΓΗ: Όταν ένα πιόνι φτάσει 
στην τελευταία γραμμή, μπορεί να 
προαχθεί σε οποιοδήποτε άλλο κομ- 
μάτι του ίδιου χρώματος (εκτός 
βασιλιά). Με άλλα λόγια: μόλις 
το πιόνι μας Φτάσει στην τελευ- 
ταία οριζόντια γραμμή, θα το 
απομακρύνουμε από τη σκακιέρα 
και θα τοποθετήσουμε στη θέση 


του όποιο άλλο κομμάτι θέλουμε. 
Έτσι είναι δυνατό να έχουμε _ 
δύο (ή και περισσότερες) βασί- 
λισσες, τρεις πύργους κ.τ.λ. 

ΓΙΑ ΤΟ ΡΟΚΕ 

Στο γενικό κανόνα (ότι δη- 
λαδή σε κάθε κίνηση μετακινείται 
μόνο ένα κομμάτι) υπάρχει μια 
εξαίρεση: είναι το λεγόμενο ρο- 
κέ, στο οποίο ένας παίκτης μπο- 
ρεί να μετακινήσει (μια ωορά σε 
κάθε παρτίδα) και τον βασιλιά 
και τον πύργο ταυτόχρονα. 

Υπάρχουν δύο ροκέ: το μικρό 
(όταν γίνεται με τον πύργο του 
βασιλιά) και το μεγάλο ροκέ (με 
τον πύργο της βασίλισσας). 

Για να γίνει ένα ροκέ πρέ- 
πει απαραίτητα να πληρούνται 
όλες οι παρακάτω προϋποθέσεις: 

1) Μεταξύ του βασιλιά και του 
πύργου (με τον οποίο θα γίνει το 
ροκέ) να μην υπάρχει κανένα άλλο 
κομμάτι. 

2) 0 βασιλιάς και ο πύργος να 
μην έχουν μετακινηθεί μέχρι τη 
στιγμή που θα γίνει το ροκέ. 

3) 0 βασιλιάς να μην απειλεί- 
ται από εχθρικό κομμάτι (δηλαδή 
τη στιγμή που θα γίνει το ροκέ 
κανένα εχθρικό κομμάτι να μην α- 
πειλεί το βασιλιά) . 

4) Τα τετράγωνα πάνω από τα 
οποία θα περάσει ο βασιλιάς 
(συμπεριλαμβάνεται και το τετρά- 
γωνο στο οποίο θα Φτάσει) να μην 
απειλούνται από τα εχθρικά κομ- 
μάτια (για τον πύργο δεν απαι- 
τούνται οι προϋποθέσεις αρ. 3 
και 4)·. 

Με λίγα λόγια: για να κά- 
νουμε ροκέ, μετακινούμε τον πύρ- 
γο στο τετράγωνο που βρίσκεται 
ακριβώς δίπλα στον βασιλιά μας 
και συγχρόνως με τον βασιλιά 
υπερπηδούμε τον πύργο και τον 


τοποθετούμε από την άλλη μεριά 
του πύργου. Οι δύο αυτές κινή- 
σεις γίνονται ταυτόχρονα και 
θεωρούνται ως μία και μόνη κίνη- 
ση. 

ΓΙΑ ΤΟ ΣΑΧ 

Εάν με μια κίνησή μας απει- 
λήσουμε τον βασιλιά του αντιπά- 
λου, τότε το αναγγέλλουμε αυτό 
λέγοντας ΣΑΧ. 0 αντίπαλός μας 
τότε είναι υποχρεωμένος να Φρον- 
τίσει για την προστασία του βα- 
σιλιά του (γιατί η απώλεια του 
βασιλιά σημαίνει και το χάσιμο 
της παρτίδας). Ένα ΣΑΧ μπορεί 
να αντιμετωπιστεί με τρεις τρό- 
πους: 

1) Με τη μετακίνηση του βασι- 
λιά σε ένα τετράγωνο όπου δεν 
απειλείται. 

2) Με το πάρσιμο (δηλαδή το_ 
κόψιμο) του εχθρικού κομματιού 
που δίνει το ΣΑΧ. 

3) Με την παρεμβολή ενός κομ- 
ματιού μεταξύ του βασιλιά και 
του κομματιού που δίνει το ΣΑΧ, 
(εάν το ΣΑΧ το δίνει ο ίππος ή 
το πιόνι, τότε ο τρίτος αυτός 
τρόπος δεν υπάρχει). 

ΣΑΧ το οποίο δεν μπορεί να 
εξουδετερωθεί με κανένα τρόπο, 
είναι ΜΑΤ. 

ΓΙΑ ΤΟ ΔΙΑΡΚΕΣ ΣΑΧ 

Το τι σημαίνει ΔΙΑΡΚΕΣ ΣΑΧ 
φαίνεται από την ονομασία: ένας 
παίκτης απειλεί συνεχώς τον αν- 
τίπαλο βασιλιά (λέγει, δηλαδή, 
συνεχώς ΣΑΧ). Με κάθε κίνησή 
του, δηλαδή, λέγει ΣΑΧ στον αν- 
τίπαλό του και μπορεί να συνεχί- 
σει έτσι δίνοντας ΣΑΧ όσο θέλει. 
Στην περίπτωση αυτή ο αγώ- 
νας λήγει ισόπαλος. 

Φυσικά, ο παίκτης που έχει 
στην παρτίδα υπεροχή και πιθανό- 
τητες να κερδίσει, δεν θα κάνει 
ποτέ ΔΙΑΡΚΕΣ ΣΑΧ, αλλά μόνο ο 
παίκτης που κινδυνεύει να ηττη- 
θεί . 

ΓΙΑ ΤΟ ΠΑΤ 

Εάν ένας παίκτης δεν μπορεί 
να παίξει καμιά κίνηση, ενώ ε- 
κείνη τη στιγμή ο βασιλιάς του 
δεν είναι σαχ (δεν απειλείται 
δηλαδή) τότε η θέση αυτή λέγεται 
ΠΑΤ. Στην περίπτωση αυτή ο αγώ- 
νας θεωρείται ότι έληξε ισόπα- 
λος. 

ΓΙΑ ΤΟ ΜΑΤ: ΤΟ ΤΕΛΟΣ ΤΟΥ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 

Εάν με ένα κομμάτι μας α- 



Θεσσαλονίκη 



πειλούμε τον αντίπαλο βασιλιά 
και ο αντίπαλός μας δεν μπορεί 
να αποφύνει την αιχμαλωσία του 
βασιλιά του, τότε ο ανώνας λήγει 
με νίκη μας. Συνεπώς ο τελικός 
σκοπός του παιχνιδιού είναι η 
αιχμαλωσία του αντίπαλου βασι- 
λιά, θα προσπαθήσουμε, λοιπόν, 
να αιχμαλωτίσουμε τον αντίπαλο 
βασιλιά, αλλά θα φροντίζουμε 
ταυτόχρονα και για την ασώλεια 
του δικού μας (την αιχμαλωσία 
του οποίου θα επιδιώξει ο αντί- 
παλός μας). 

Μπορούμε να χάσουμε οποίο- 
δήποτε άλλο κομμάτι και να συνε- 
χίσουμε τον αγώνα, Με την απώ- 
λεια όμως του βασιλιά, ο αγώνας 
τελειώνει. Δεν είναι όμως υπο- 
χρεωτικό η παρτίδα να τελειώνει 
πάντα με ματ. Ένας παίκτης που 
έχει λιγότερα κομμάτια από τον 
αντίπαλο και βρίσκεται συνεπώς 
σε μειονεκτική θέση» μπορεί να 
εγκαταλείφει τον ανώνα, δηλαδή 
να αναγνωρίσει την ήττα του. 
Γιατί είναι θέμα χρόνου πότε θα 
νίνει ματ. 

ΓΙΑ ΤΗΝ ΙΣΟΠΑΛΙΑ 

Μια παρτίδα μπορεί να τε- 

κ 


λειώσει, ή με νίκη ενός από τους 
δύο παίκτες ή με ΙΣΟΠΑΛΙΑ (λέγε- 
ται ακόμα και νοιίλα ή ρεμί). 

Οι περιπτώσεις ισοπαλίας 
είναι οι εξής: 

1 ) Εάν κανένας από τους παί- 
κτες δεν διαθέτει αρκετό κομμά- 
τια για να κάνει ματ τον αντίπα- 
λο βασιλιά. 

2) Εάν τρεις φορές επαναλπφθεί 
ακριβώς η ίδια θέση και ο ίδιος 
παίκτης έχει σειρά να παίξει. 
Τότε π παρτίδα μπορεί να κατακυ- 
ρωθεί ισόπαλη, εάν αυτό το απαι- 
τεί ένας από τους αντιπάλους. 

3) Εάν ένας παίκτης αποδείξει 
ότι στη διάρκεια των τελευταίων 
50 κινήσεων, δεν έχει νίνει κα- 
μιά κίνηση πιονιού ούτε πάρσιμο 
κομματιού. 

4} Εάν ένας παίκτης δίνει 
διαρκές σαχ. 

5) Εάν συμβεί πατ. 

6) Κατόπιν συμφωνίας και των 
δύο αντιπάλων. 

ΓΙΑ ΤΗΝ ΓΡΑΦΗ ΤΩΝ 
ΚΙΝΗΣΕΩΝ 

Για να υπάρξει μια κοινή 
γλώσσα μεταξύ των σκακιστών, 
μια κωδικοποίηση των κινήσεων, 
αναπτύχθηκε η σκακιστικη γραφή 
που πρέπει να τη γνωρίζετε για 
να μπορείτε να διαβάσετε ένα 
σκακιστικό βιβλίο, υια παρτίδα ή 
άσκηση κ.ά. 

_ 'Ετοί καθιερώθηκαν τα σύμ- 
βολα των κομματιών (Ρ=βασιλιάς, 
Β=βασίλισσα, Α=αξιωματικός, 1= 
ίππος, Π=πΰργος, για τα πιόνια 
δεν χρησιμοποιούμε σύμβολο) ενώ 
κάθε τετράγωνο, καθώς βρίσκεται 
στη διασταύρωση μιας κάθετης 
(α, β, γ, δ... θ) και μιας ορι- 
ζόντιας (1, 2, 3... 8) νραμμής, 
έχει ένα όνομα, όπως φαίνεται 
στο αχήμα. 

Αν η σκακιέρα δεν έχει πάνω 
της τα γράμματα και τους αριθ- 
μούς που χαρακτηρίζουν τα τετρά- 
γωνά της, τότε πρέπει να τοποθε- 
τηθεί έτσι ώστε ο κάθε παίκτης 
να έχει ατα δεξιά του ένα γωνια- 
κό άσπρο τετράγωνο. Για τον λευ- 
κό, που παίζει πρώτος, αυτό εί- 
ναι το θΐ και για τον μαύρο το 
α8. 

Τώρα νια να νράψετε μια 
κίνηση δεν έχετε παρά να σημειώ- 
σετε το σύμβολο του κομματιού 
που κινήθηκε και το όνομα του 
τετραγώνου που πήγε. Έτσι Ιγ3 
σημαίνει μετακίνηση ίππου στο 
τετράγωνο γ3, ενώ ε4 σημαίνει 
κίνηση του πιονιού στο ε4. 

Σε μερικά βιβλία για μεγα- 
λύτερη σαφήνεια γράφεται και το 


τετράγωνο αναχώρησης, π,χ. Ιβί- 
γ3 ή ε2-ε4. Τέλος τα δύο ροκέ 
έχουν ιδιαίτερα σύμβολα, 0-0 το 
μικρό και 0-0-0 το μεγάλο. Το 
πάρσιμο αντίπαλου κομματιού συμ- 
βολίζεται με το χ ή: π.χ. Αχδ5 
σημαίνει κίνηση του αξιωματικού 
στο δ5 με ταυτόχρονο πάρσιμο του 
αντίπαλου κομματιού. 

Τα σαχ συμβολίζεται με +, 
στο πάρσιμο αν-πασσάν σημειώνου- 
με θ.ρ. Πολλές φορές θα δείτε 
και τα σύμβολα ! που σημαίνει 
καλή κίνηση και το ; που σημαί- 
νει κακή κίνηση. Χρησιμοποιούν- 
ται κι άλλα δευτερεύοντα σύμβολα 
που όμως δεν είναι απαραίτητα 
για να διαβάσετε ένα κοινό σκα- 
κιστικό βιβλίο ή περιοδικό. 

ΓΙΑ ΤΑ ΤΟΥΡΝΟΥΑ 

Όταν ένας παίκτης πιάσει 
ένα δικό του κομμάτι, τότε είναι 
υποχρεωμένος να το κινήσει, εω' 
όσον βέβαια είναι η σειρά του 
να παίξει και υπάρχει νόμιμη κί- 
νηση για το κομμάτι αυτό. Επί- 
σης, αν πιάσει ένα αντίπαλο κομ- 
μάτι, τότε είναι υποχρεωμένος να 
το "κόψει" με την προϋπόθεση ότι 
μια τέτοια κίνηση είναι επιτρε- 
πτή. 

Από τη στιγμή που ο παίκτης 
τοποθετήσει το κομμάτι του στον 
προορισμό του και το αφήσει από 
το χέρι του, δεν έχει πια δικαί- 
ωμα να "μετανιώσει" και να προ- 
τιμήσει ένα διαφορετικό τετράγω- 
νο σφίξεως. 

0 χρόνος σκέψης σε μια επί- 
σημη παρτίδα είναι ανάλογα με 
την κατηγορία του τουρνουά, 2 ή 
2.30 ' ώρες για τις πρώτες 40 κι- 
νήσεις και 1 ή 1.15 ' αντίστοιχα, 
για κάθε 20 κινήσεις στη συνέ- 
χεια. Ένα ειδικά "διπλό" ρολόι 
υετράει τον χρόνο σκέψης του κά- 
θε παίκτη ξεχωριστά. Μόλις ο έ- 
νας εκτελέσει την κίνησή του, 
"πατάει" το ρολόι του και μετρά- 
ει ο χρόνος νια τον αντίπαλό 
του. 

Μετά από 4 ή 5 ώρες συνολι- 
κά, αν η παρτίδα δεν έχει τελει- 
ώσει διακόπτεται μόλις ο παί- 
κτης, που έχει σειρά να παίξει, 
κατανράψει τη θέση της διακοπής 
και την "κρυφή του κίνηση" σε 
ένα ειδικό χαρτί, που το παραδί- 
νει μέσα σε ένα σφραγισμένο φά- 
κελο, στο διαιτητή της συνάντη- 
σης. Η παρτίδα θα συνεχιστεί με 
το άνοιγμα του φακέλου, την ημε- 
ρομηνία και την ώρα που ορίζουν 
οι κανονισμοί του τουρνουά για 
την περίπτωση. 


1 


ΟΙ ΑΛΛΟΙ 
ΜΑΙΤΚΕδ 


Σ το τουρνουά πήραν μέρος 

τέσσερα σκακιστικά προγράμ- 
ματα και, ο νικητής αντιμε- 
τώπισε ...εμένα. Το Ιοοϊ 
0ίΐθ5£ του ΙΥΝΧ, το πρόγραμμα που 
αναδείχτηκε σε πρωταθλητή με δύο 
νίκες σε ισάριθμους αγώνες, δεν 
κατάφερε να επιβληθεί και στην 
ανθρώπινη σκακιστική Φαντασία, 
αν και, κατά τη διάρκεια της 
παρτίδας, δημιούργησε τις προϋ- 
ποθέσεις για ένα πραγματικό 
θρίαμβο. 

Το νεγονός ότι δεν κατάφερε 
τελικά να τις αξιοποιήσει, ήταν 
μάλλον τυχαίο, όπως θα διαπιστώ- 
σετε, αν μπείτε στον κόπο να ανα- 
λύσετε και τις τρεις παρτίδες 
που το πρόγραμμα αυτό έπαιξε συ- 
νολικά. 0 ΙΥΝΧ με τα 96 Κόγΐθε 
ΚΑΜ που διαθέτει και με την τα- 
χύτητα που τον χαρακτηρίζει, 
Φαίνεται ότι προσφέρει ένα "εύ- 
φορο έδαφος" νια την ανάπτυξη 
ενός εξαιρετικού προνράμματος 
σαν το Ιοςϊ 0 (ιθ$5. 

Δεν θα πρέπει όμως να αδι- 
κήσουμε και το ΗΝΗε ΚηΐξΐΐΊί του 
ΒΒΟ, Γιατί όσο τυχαία ήταν η ήτ- 
τα του Ιοιρ ΟΗβεε από εμένα, άλλο 
τόσο τυχαία ήταν και η επικράτη- 
σή του στον αγώνα με τον "’Α- 
'σπρο Ιππότη". Το 32 συνολικά 
ΚΟγΙθδ του ΒΒΟ σίγουρα δεν μπο- 
ρούν να "χωρίσουν" περισσότερα 
από όσα προσφέρει το ΜΜ£θ 
ΚηϊρΝΙ που στα ..."κυβικά" του 
είναι το καλύτερο πρόνραμμα της 
ανοράς. 

Το σκάκι της "Ρ5Ι0Ν" που 
πήρε επίσης μέρος στο τουρνουά 
και κατέλαβε την τρίτη θέση δεν 
είναι το καλύτερο από όσα "τρέ- 
χουν" στον 5ΡΕ0ΤΡΙΙΜ. Το Βυρετ 
01ΐ655 III είναι το καλύτερο, αλλά 
δεν μπορέσαμε να το βρούμε για 
να το βάλουμε να παίξει. Απέναν- 
τι στους "μαιτρ" του ΙΥΝΧ και 
του ΒΒΟ, ο "αναπληρωματικός" του 
$ΡΕ0ΤΒΙ)Μ, φυσίολονικά, δεν είχε 
πολλές πιθανότητες να διακριθεί. 

Όσον αφορά το πρόγραμμα 
για σκάκι του ΤΙ-99/4Α, το μόνο 
αμερικανικό ανάμεσα σε τρία αγ- 
γλικά προγράμματα, είναι αρκετά 


τον Πάνου Καραγιώργη 


παλιό για να είναι καλό. Οι πλη- 
ροφορίες λένε ότι σύντομα θα αν- 
τικατασταθεί από- ένα ισχυρότερο 
σκακιστικό πρόγραμμα της ίδιας 
εταιρίας. 

Οι παρτίδες του τουρνουά 
που ακολουθούν είναι γραμμένες 
στο αλγεβρικό σύστημα, με την 
αγγλική ονοματολογία των κομμα- 
τιών και των στηλών της σκακιέ- 
ρας. Οι αντιστοιχίες με τους ελ- 
ληνικούς συμβολισμούς παρουσιά- 
ζονται στους πίνακες 1 και 2 αν- 
τίστοιχα. 

Ακόμα, για να χαρακτηρίσουμε 
μια κίνηση σαν κακή, στα ελληνι- 
κά την σχολιάζουμε με ένα ερωτημα- 
τικό (;) ενώ στα αγγλικά με ένα ... 


ζεται η 3. Ν61-03 που ισχυροποι- 
εί το κέντρο. 


3 ΒΓ8-ς7 

4. Βο1-ς5 0-0 

5. Ι)ά1-ο2 Ν 68-06 

Απειλώντας το πιόνι που τώ- 
ρα δεν το υποστηρίζει η άσπρη 
Βασίλισσα. 


Β$7ΧΓ6 

Ρά7-ύ6 


6. Βς5ΧΓ6 

7. Ρί)2-ά3 

8. Βο2-θ4? 

κίνηση χωρίς σημασία. Τα 
μαύρα κερδίζουν αναπτύσσοντας 
τις δυνάμεις τους. 

8 Βο8-ά7 

9. 0θ4-ο 2 Βά7-ρ4? 

Χάνοντας ένα από τα δύο 
"τέμπσ" που είχε προηνηθεί ο 


μαύρος. 

ΠΙΝΑΚΑΣ 1 

Συμβολισμοί των κομματιών 

ΕΛΛΗΝΙΚΑ 

ΑΓΓΛΙΚΑ 

ΣΥΜΒΟΛΑ 

ΣΥΜΒΟΛΑ 

Ρ (Ρουά) 

Κ (Κΐηρ) 

Β (Βασίλισσα) 

£) (βυθβη) 

Π (Πύργος) 

β {ΒοοίΟ 

I ( Ίππος) 

Ν (Κηιε;(ιί;) 

Α (Αξιωματικός) 

Β (Βί$(ισρ) 

Σ (Στρατιώτης) 

Ρ (Ρβν/η) 
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ΠΙΝΑΚΑΣ 2 


Αντιστοιχίες ανάμεσα στις ονομασίες των στηλών της σκακιέρας. 


ΚΟΛΟΝΑ 

Του πύργου της βασίλισσας 


ΕΛΛΗΝΙΚΕΣ 

ΟΝΟΜΑΣΙΕΣ 


ΑΓΓΛΙΚΕΣ 

ΟΝΟΜΑΣΙΕΣ 


Του ίππου της βασίλισσας 
Του αξιωματικού της βασίλισσας 
Της βασίλισσας 
Του βασιλιά 

Του αξιωματικού του βασιλιά 
Του ίππου του βασιλιά 
Του πύργου του βασιλιά 


αγγλικό ερωτηματικό (?). Το ίδιο 
ισχύει και για τις αμφίβολης ορ- 
θότητας κινήσεις (;! και ?! αν- 
τίστοιχα), καθώς επίσης και για 
τις κινήσεις που αξίζουν προσο- 
χής (!; και !?). Ακολουθούν οι 
παρτίδες του τουρνουά με σχόλια 
του Πάνου Καραγιώργη. 

ΛΕΥΚΑ ΜΑΥΡΑ 

ΡδΙΟΝ ΟΗΕ83 ΟΑΚΤΒΙϋΟΕ 
(δΡΕΟΤΚΠΜ) (ΤΟΥ Π-99/4Α) 

1. Ρά2-ά4 Νηδ-Γδ 

2. Ρο2-ο4 Ρς7-αδ 

3. Νόΐ -θ3?! 

Ανορθόδοξη κίνηση. Συνηθί- 


10. Ν91-Τ3 Ρε7-β5 

11. ί)ο2-θ4 

Άντε πάλι! Αυτή τη Φορά 
όμως, τουλάχιστον απειλεί τον 
αξιωματικό στο ρ4. 

11 Β94-07 

12. Ρά4Χε5 ΒΓδΧεθ 

13. Νί3Χβ5 ΡάδΧεδ 

14.0-0-0 0ά8-θ7 

15.ΝΘ3-05 


Βγάζοντας επιτέλους τον ίπ- 
πο από το .Φύγε ίο. 


15 Β07-Τ5 


I 



1δ.ςβ4-<15? Νο3-β5? 


Η κίνηση 16 ... Νο3-64 θα 
έβαζε σε μπελάδες τα λευκά. 


17. Ν65-03 Ρ67-66 

18. Ρε3-ε4 Βί5-94? 

19. ΒΤ1-β2? 


Καλύτερα θα ήταν να έπαιζαν 
τα λευκά 19. Ρί2-·Ρ3 


19 Β94Χθ2 

20. Νο3Χθ2 0ε7-Τ6? 


Δίνοντας την ευκαιρία στα 
λευκά να επιτεθούν με 


21 . 

22 . 

23. 

24. 

25. 


ΡΤ2-Τ4 

Ράΐ-ίΐ 

ΡΗ2-04 

ΡΗ4Χ95 

ΚΜ-Η5 


Ρθ5-ί4 

Ρρ6-η5 

Ρ(ΐ7-Ιΐ6 

ΡΚ6Χς5 

κλπ. 


Καλύτερη' θα ήταν η κίνηση 
20. . ,()θ 7-95+. Όμως τα λευκά χά- 
νουν την ευκαιρία. 


21 . 

22 . 

23. 


ΚΜ-Τ17 θί6-95+ 
Κο 1 -α2 Ρεδ-άδ 
Ρί2-·Ρ4?? 


Τα λευκά έτσι χάνουν τη 
ντάμα ή χάνουν ό,τι έχουν και 
δεν έχουν! 


23 θς5Χρ2 

24. 0ά5Χά8 ΡΤ8Χά8 


25. 

26. 


Ρά1Χά8+ Κα8-ο7 
ΛΤΙ-βΙ 0ς2ΧΗ2 
Άλλες συνέχειες θα μπο- 
ρούσαν να είναι η 26...Π92Χε4+ 
με την ιδέα να 27. . ,()θ4Χο 4 και η 
26..Ό92-Τ2, 27 Κο2-ά1 Νβ5Χο4 
κλπ. Πάντως τα μαύρα του ΤΙ -99/ 
4Α έχουν έτσι κι αλλιώς σημαντι- 
κή υπεροχή. 


27. 

28. 

29. 

30. 

31. 


Ρά8-ά7 

Βά7Χο7 

Κο2-ά3 

Ρο7ΧΑ7 

ΡθΙ-61 


Νβ5Χο4 
Νο4-θ3+ 

Ρθ5ΧΤ4 
01ι2-Η4 
Κ97-987 

Αντί να αρχίσει να “κατεβά- 
τα ελεύθερα πιόνια της πτέ- 
ρυγας του βασιλιά, ο ΤΙ προτίμη- 
σε να παίξει μια κίνηση. . .αναμο- 
νής. 


ζει" 


32. Ρ37-67 Θή4-ί6 

33. Β67-68+ Κοδ-97 

34. Βάδ-08 βΤ6-ά6+ 

35. Νε2-ά4 


Καρφώνοντας μόνα τους τον 
ίππο τα λευκά, χειροτερεύουν κι 
άλλο τη θέση τους 35. , ,ΡΙι7-ή5. 
Αρχίζει επιτέλους η ...κατεβασιά. 


36. Κο8-ο3 

37. Ρ62-64 


Κ9?-Ιί6 


Την υπεροχή του κατά ένα 
πιόνι στην πτέρυγα της ...απού- 
'σας βασίλισσας προσπαθεί τώρα να 
εκμεταλλευτεί ο 3ΡΕΘΤΚΙίΜ. 


37 ΡΗ5-Ιί4 

38. Βο3-ο 1 0ά6-θ7? 

Ξεκαρφώνοντας τον ίππο χω- 
ρίς λόνο. Η προώθηση 38 . . . Ρςι6 -οι5 
ήταν οπωσδήποτε καλύτερη. 


39. Νά4-θ2 Ρς6-95 

40. Κο1-ς6+ Κ66-1ι5 

41. Νβ2-ά4 


Με την απειλή 42. Ν84-Τ5+ 
που κερδίζει τη βασίλισσ» (Ρουά- 
Ρεν). 


41 

42. Κ61-62 


067-37 

Νθ3-94 


Με την απειλή 43 

Ν()4-θ5+ που κερδίζει τον πύργο 
(Ρουά-τουρ). 


43. Ρο6-ο3 

44. Κ83-02 


Μ 9 4-θ5+ 
03 7-38 


65. 


Σημαδεύοντας το πιόνι στο 


45. Κο2-Μ 


Με την κίνηση αυτή, ο λευ- 
κός βασιλιάς υποστηρίζει το πιό- 
νι του στο 32 και αποδεσμεύει 
τον πύργο που βρίσκεται στο 62. 
Όμως το πιόνι στο θ 4 δεν μπορεί 
να σωθεί. 


45. 

46. 


038Χθ4+ 


Νά4-ο2 


Αναγκαστικά, γιατί αλλιώς ο 
ίππος χάνεται. 


46, 


Νβ5-(13! 


Απειλεί ταυτόχρονα 
47 0θ4-Μ+ματ 


και τον πύργο με 47. Νά3Χ 

62. 0 πύργος λοιπόν θυσιάζεται 
για να σωθεί το ματ. 


47. Ρβ2-34 

48. Κ61Χ62 


Ν03Χ52 

0θ4-θ5 


Καρφώνοντας τον πύργο για 
να σπρώξει τα 4(!) ελεύθερα πιό- 
νια. Η παρτίδα έχει κριθεί υπέρ 
του ΤΙ. 0 ίδιος όμως δεν φαίνε- 
ται να συμφωνεί! 


49. 

50. 

51. 


Κ62-63 

Βο3-ο6 

Ρ06-Τ6 


τή 


Ρ95-94 
0θ5-68 
068-07 

Η βασίλισσα από τη θέση αυ- 
'κρατάει" και τα τρία πιόνια 


που απειλεί ο άσπρος πύργος. 


52. ΒΤ6-Τ5+ 

53. Κί5-ί>5 

54. Ρ&4 -θ 5 


Κή5-ς6 

Ρή4-ίι3 


Αργός ο αντιπερισπασμός. 
Όμως ο ΤΙ κατάφερε να ...χάσει. 


54. 

55. 

56. 

57. 

58. 


Ρ64Χ35 

Β65-66+ 

Κ66-65+ 

Ρ65-66+ 


Ρ66Χ35 

ΡΤ4-Τ3 

Κςδ-ρδ 

ΚΡ5-Τ6 

ΚΤ6-Θ7 


Τώρα τελειώσανε τα σαχ. Μα 
το πρόγραμμα της Ρ5Ι0Ν δεν το 
βάζει κάτω! 

59. Νο2-β3 

Απειλώντας να δώσει Ρουά- 
Ρεν από το ά5. 0 ΤΙ βλέπει τον 
κίνδυνο και μετακινεί τη βασί- 
λισσα στο ...Τ4! 


59 0ο7-Τ4?? 

60. Νε3-ά5+ Κθ7-ΐ8 

61. Ν05Χ-Ρ4 


Η βασίλισσα χάθηκε. Τώρα 
τα μαύρα δεν ελπίζουν παρά σε 
μια ισοπαλία. Και παίζουν σωστά 


61 


ΡΤ3-Τ2! 


Απειλούνε να ξαναφέρουν στη 
σκακιέρα τη βασίλισσα που χάσα- 
νε. 

Η συνέχεια που υπάρχει για 
τα λευκά είναι μοναδική αλλά και 
ισχυρή συνάμα: 


62. 

63. 


Β06-68+! Κί8-ς7 
ΝΤ4-65+ ...... 


Αν ο μαύρος βασιλιάς είχε 
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(Παίξει. 62 Κ68-β7 τότε ο 

ίππος θα έδινε σαχ από το 65 και 
θα κατ έληγε στο 63 για να ιρυλόει 
το τετράγωνο προαγωγής Ή. 

| 63 Κ 97-96 

64. ΝΚ5-93 Κ96-97! 

Μια περίεργη κίνηση που 
αποτελεί την τελευταία ελπίδα 
του μαύρου. 0 Βασιλιάς πιάνει το 
τετράγωνο Η8 για να μην πατάει ο 

πύργος. Η απειλή είναι 65 

ΡΚ3-Η2! και στη συνέχεια 66. ... 
Ρ^2-(ι1, θυσία, για να βγει το 
άλλο πιόνι βασίλισσα. 0 5ΡΕ0ΤΚΙΙΜ 
αντιδρά, 

65. 808-04! 

για να αμυνθεί στην 65 

ΡΙι3-Ιί2 με 66. 804-64. Τα μαύρα 
1 έχουν χάσει την παρτίδα. 

65 Κ<(7-68 

66. .804X94 Ρ67-65 

67. 894-64 Ρ62-61=0 

66. Ν 93 Χ 61 Κ68-98 

67. 864X65 Ρ7ι3-Μ2 

68. Ν61Χή2 Κς8-Ιι8 

69. 865-α5! ΚΗ8-Ιι7 

70. Ρ35-96 ΚΗ7— Ιί6 

71. ΝΤι2-·Γ3 Κ7ι6-Η7 

72. Ρ36-37 ΚΚ7-Η6 

73. ?3 7-38=0 Κ^6-1ι7 

74. ί)38-64+ Κή7-ή8 

75. 0ε4-ή4+ και ματ! 

Ένα "πικρό" αποτέλεσμα για 
'τον ΤΙ που είχε συντριπτική υπε- 
ροχή, μέχρι" τη στιγμή που έπεσε 
στο στημένο Ρουά-Ρεν του 2ΡΕ-. 
ΟΤΡυΜ. Και τώρα το παιχνίδι που 
έκρινε το τουρνουά. 


ΛΕΥΚΑ 

ΐνΗΙΤΕ ΚΝ16ΗΤ 
(ΒΒΟ 

1. Ρθ2-β4 

2. Ναΐ -63 

3. Β61-05 


ΜΑΥΡΑ 

1.061 0ΗΕ83 
(Ι.ΥΝΧ) 

Ρθ7-β5 

Ν68-06 


Ισπανική παρτίδα. Από τα 
κλασικά "ανοιχτά" ανοίγματα που 
προσφέρουν συνήθως θεαματικές 
εξελίξεις. 

3 Ρθ7-β6 

4. Β65-34 Ν98-66 

5. 0-0 Ν66Χθ4 

6. Ρ62-64 Ρά7-ό5 

7. Β34-Ρ3 


Εδώ πρέπει να σημειώσουμε 
ότι ο "Άσπρος Ιππότης", ενώ δεν 
διαθέτει "βιβλίο ανοιγμάτων", 
έπαιξε πολύ καλά στο άνοιγμα, 
αλλά έμεινε πίσω στο χρόνο -γιατί 
το Ιο9κ!ίθ 55 απαντούσε αμέσως 
τις κινήσεις τομ. 

Φαίνεται ότι η σχετική πίε- 
ση χρόνου στην οποία βρέθηκε 


προς το τέλος της παρτίδας, είχε 
σαν αποτέλεσμα το μοιραίο λάθος 
που προκάλεσε την ήττα του , ενώ η 
παρτίδα ήταν θεωρητικά ισόπαλη. 


7. 


Ρ67-65 

8. 

Ρά4Χθ5 

Βο8-θ6 

9. 

Ρο2-ο3 

Β68-Θ7 

10. 

ΝΜ-62 

0-0 

11. 

0ά1-θ2 

Νε4-ο5 

12. 

Ν63-64 

008-67 


Εδώ το 

άνοιγμα τελειώνει. 


Όμως, δυστυχώς για τον ΗΜΐε 
Κηί9 > ιτ, είναι κοντά και το τέλος 
της παρτίδας! 

13. Νά4Χο6 Θ<17 Χρ6 

14. Ν62-63 βο6-ά7 

Ίσως καλύτερο για τον μαύ- 
ρο θα ήταν να έπαιζε 14 

Νο5Χ63, "διπλώνοντας" ένα πιόνι 
του λευκού και διατηρώντας για 
τον εαυτό του το πλεονέκτημα των 
δύο αξιωματικών. 

15. Βό3-ς2 Βθ6-65 

"Κοντράροντας" τον αξιωμα- 
τικό στο ο2. 

16. Ν63-64 Β65Χθ2 

17. θβ2Χο2 Ρ67-66! 

Με την κίνηση αυτή το ίθ9ΐ 
0&655 θα πετύχει την κυριαρχία 
στο κέντρο και θα ανοίξει την 
κάθετο 6 του πύργου. 0 βασιλιάς 
του εξακολουθεί να είναι καλά 
προστατευμένος, μια που το ισχυ- 
ρό πιόνι στο 85 φυλάει τη διαγώ- 
νιο 32-98. 

18. Ρ62-64 Ρ66Χθ5 

19. Ρ64Χβ5 868X61 

20. Κ 9 ΙΧΤΙ 

Κι έτσι ο λευκός βασιλιάς 
του "Λευκού Ιππότη" βρέθηκε 
εκτεθειμένος στα μαύρα πυρά... 

20 838-68+ 

21. Κί1-9ΐ Β&7-Η4! 

Μια κίνηση που σκοπό έχει 
να προκαλέσει παραπέρα "έκθεση" 
του αντίπαλου βασιλιά. 

22. Ρ92-937 

Καλύτερο Φαίνεται το 22. 
Βο1-ε3 που ανοίγει και τον πύργο 
που βρίσκεται στο βΙ. 

22 Θά7-ς4! 

23. ()ο2-β2 

0 ΒΒΟ προτείνει την αλλαγή 
των βασιλισσών - και καλά κάνει. 
Όμως τα πράγματα παίρνουν μια 
αναπάντεχη τροπή στη συνέχεια. 

23 094X62 

24. Ν (14X62 ΒΜ-Θ7 

25. Ν&2-64 Ρο7-ο6 

26. Ρ62-647 



Πάλι καλύτερο ήταν το 
25. Βο1-ε3, 


26 Νο5-ε4 

27. Βο 1-1)2 

0 άσπρος αξιωματικός "θά- 
φτηκε" στο 62, ενώ τα μαύρα ξε- 
κινούν την επίθεσή τους. 

27 Βε7-95 

28. ΝΈ4-Θ67 Β95-63+ 

29. Κςΐ-Μ 868-62! 

30. 831-01 Νβ4-ά2! ! 

0 μαύρος ίππος απειλεί 
ταυτόχρονα τον πύργο και ματ σε 

τρεις με 31 Ν62-63 

και 32 862Χή2+ 

και ματ! Δεν υπάρχει θεραπεία 
για το λευκό. 

31. 801-91 Ν62 63 

32. 89 1 -92 

Το ματ έρχεται τώρα από αλ- 
λού . 

32 862-61 + 

33. 892-9Ι Ρς1Χ9ΐ+ και ματ 

θα παρατηρήσατε ότι κανένα 
από τα δύο στρατόπεδα δεν έχασε 
υλικό κατά τη διάρκεια της παρ- 
τίδας. Όμως το πλεονέκτημα "θέ- 
σης" των μαύοων, υετά την 26η 

1 



κίνηση των λευκών, οδήγησε γρή- 
γορα σε ένα θεαματικό ματ. Το 
μέγεθος της παρτίδας πάντως, σί- 
γουρα δεν είναι αντιπροσωπευτικό 
'τπς μάχης που έγινε. 

Το Ι_09 1 νίκησε στον 

αγώνα του με το ΟΚεεε της Ρ5Ι0Ν, 
όμως χρειάστηκε 84 κινήσεις. Η 
παρτίδα ήταν αρκετά ενδιαφέρουσα 
και κράτησε 8 ώρες! 

ΛΕΥΚΑ ΜΑΥΡΑ 


Ε06Ι ΟΗΕ85 
(ΕΥΝΧ) 

1. Ρ82-84 

2. Ν61-σ3 

3. Ρβ2-θ3 

4. ΒΓ1-83 - 

5. Νς1-Ρ3 

6 . 0-0 

7. Νο3-65 

8. Βο1-ά2 


Ρ5ΙΟΝ ΟΗΕ55 
<5ΡΕ€ΤΚυΜ) 

Ρθ7-θ6 

Ρ87-85 

Ν68-ο6 

Νς8-Τ6 

ΒΓ8-86 

0-0 

Β86-β7 

Νο6-64 


Μια από τα ...ίδια. Η αλλα- 
γή του αξιωματικού με ίππο, στην 
αρχή του παιχνιδιού, είναι συνή- 
θως ασύμφορη. Το ζευγάρι των α- 
ξιωματικών αξίζει περισσότερο 
από το ζευγάρι των ίππων. 

9. Β83-62 Βο8-ά7 

10. Ρθ2-ε3 Ν64-ο6 

11. Ββΐ-οΐ 



Με σκοπό την προώθηση του 
πιονιού από το ο3 στο ο4. 

11 Ρ3 7-36 

12. Ν65-33 Βε7Χβ3 

13. Ρ62Χ33 

Το δίπλωμα των άσπρων πιο- 
νιών στην κολώνά 3 είναι το μει- 
ονέκτημα που "αγκάλιασε" το 1.091 
01ΐθ5£ από την αρχή κιόλας του 
παιχνιδιού. Γι’ αυτό και άργησε 
τόσο πολύ να επικρατήσει. 

13 0ά8-ο8 

Για να "κρατάει" και το 
πιόνι στο 67 

14. Βε2-83 Ρ67-66 

15. Ρο3-θ4 ΝΓ6-ε4 

16. Κ9Ι -Μ ?! 

Μια περίεργη κίνηση που α- 
κόμα ...αναρωτιέμαι σε τι εξυπη- 
ρετεί. 

16 8Γ8-88 

17. Ρο1-ο2 838-68 

18. Κό1-9ΐ?! 

Πολύ επιφυλακτικοί και οι 
δυο αντίπαλοι. Μα τώρα ο 5ΡΕ0ΤΡΘΜ 
αποφασίζει να δώσει ένα δείγμα 
. . .αποφασιστικότητας. 


18. 


Νβ4Χ82 

19. 


Β87-Θ8 


Ετοιμάζοντας την επίθεση 

στο 

κέντρο. 


20. 

8Γ1-61 

888 -ά6 

21. 

Ρο4 -ο 5 

886-87 

22. 

8ο2-ο3 

ΡΓ7-Γ5 

23. 

61-62 

Βε8-65 

24. 

Β83-ε2 



Για να αποφύγει και νέο 
δίπλωμα πιονιών στην κολώνα ί 

24 Κςδ-δδΤ! 

Τώρα είναι ο μαύρος που 
δείχνει ...ικανοποιημένος από 
τον εαυτό του. 

25. ΝΓ3-04 Β65Χε2 

26. 082Χε2 0ο8-ε8 

Η μαύρη Βασίλισσα αποφάσισε 
να μπει στο παιχνίδι. 

27. 8σ3-83 ΚΗ8-98 

28. 0ε2-ΐ3 0ε8-ΐ7 

Αντ* αυτής, η κίνηση 

28 Ρ97-95 δεν κερδίζει 

τον ίππο γιατί υπάρχει η απάντη- 
ση 29. 0ί3-93, 

29. Ρ92-93 Κ98-687! 

30. Ρ33-34 Ε3Γ7--Ρ6 

31. 0Ϊ3-65! 

Επιτέλους ο ίγηχ άρχισε να 
παίζει σκάκι! 

31 887-Τ7 


32. 883 -ο3 Κ68-98 

33. 065-96! Νο6-ε7 

34. 096 Χί6 ΒΓ7-Γ6 

35. 8ο3-63! 

Και τα λευκά κερδίζουν το 
πιόνι της στήλης 6. 

35 Ρ67-66 

36. Ρο5Χ66 868X66 

37. 863X66 Ρο7Χ66 

38. 862X66 

0 άσπρος πύργος, μετά τις 
αλλαγές που στοίχισαν ένα πιόνι 
στον δρβοΐιαιπι, Βρέθηκε να απει- 
λεί ένα ακόμη πιόνι, το οποίο 
δεν μπορεί να σωθεί. 

38 Ρά6-35 

39. 866-36 ΡΓ5-Γ47! 

Το πρόγραμμα της Ρ5Ι0Ν 
δίνει κι άλλο πιόνι, "οικειοθε- 
λώς" τη φορά αυτή! 

40. 836-38+7 Κ98-Γ7 

41. Ρ93ΧΓ4 Νθ7-ο6 

Η 40η κίνηση του 6091 06655 
δεν ήταν από τις ...καλύτερές 
του. Τώρα το μαύρο πιόνι στο 35 
μπορεί να σωθεί! 

42. 838-36 Νο6-64 

43. 836X35 Ν64Χ32 

Επίσης θα μπορούσε να είχε 
παιχτεί η συνέχεια 43. Ρ32-33 
Ν64-σ2, οπότε το μαύρο πιόνι στο 
33 δεν γλιτώνει. Ή 43. Ρβ 2-θ 3 
Ν64-83 με την ιδέα της θυσίας 
του ίππου στο Γ4. Όμως υπάρχει 
η απάντηση 44. Κ9Ι-92! που εξου- 
δετερώνει αυτό το σχέδιο. 

44 . 835-05 ΚΓ7-687 

Καλύτερη η 


44. ...... Ν32-64 

45. ΡΓ4-Γ5! Κβ8-87 

46. 8θ5-θ2 Νθ2-64 

47. Βο2-62 Ν64-36 

48. ΡΓ5Χβ6+ Κ87Χε6 


Ακόμα πάντως, παρ’όλη την 
υπεροχή των λευκών κατά δύο πιό- 
νια, η παρτίδα δεν έχει κριθεί. 

49. 862-66+ Κε6-87? 

50. 866ΧΓ6 Ρσ7Χ·Ρ6 

Με την αλλαγή των πύργων, 
τα μαύρα πιόνια βρέθηκαν διασπα- 
σμένα και "ευπρόσβλητα" από τον 
άσπρο ίππο. Καλύτερο θα ήταν για 
τον μαύρο να είχε παίξει 
49 Κε6-Γ7 

51. Ν64-Γ5 Ρ66-65 

52. ΝΓ5-97 Ρ65-64 

53. Κ9Ι-92! 

και το μαύρο πιόνι στην κολώνα 6 
χάνεται. 

53. ...... Νβδ-64 


54. Ν97-ί5 Κί17-ο 7 

55. Ν-Ρ5ΧΗ4 Κο7-ό6 


Ο λευκός δεν μπορεί να σώ- 
σει. το πιόνι του στο 34, μπορεί 
όμως να βγάλει βασίλισσα εκείνο 


που βρίσκεται 

στο Η2 ! 

56. Κ92-Τ3!? 

ΚΪ36-3 5 

57. ΚΤ3-94 

Ν04-03 

58, ΡΤ2-Τ3 

«35X34 

59. Κ94-Τ5 

«34-04 

60. Ν1ι4-α2 

«54 -ο 3 

Τρεχάτε .... ποδαράκια μου! 

61. ΚΤ5ΧΤ6 

Κο3-(32 

62. Ρε3-ε4 

Ρά5Χθ4 

63. Ρΐ3Χε4 


Τώρα πια 

ουσιαστικά η παρ· 

τίδα έχει λήξει· Τα τρία πιόνια 

ίου λευκού δεν είναι δυνατόν να 
αναχαιτιστούν· 

63 

Ν03-Τ2! 

64. Ρθ4-θ5 

ΝΤ2-ς4+ 

65. ΚΤ6-Τ5 

Ν94-ή6+? 

66. ΚΤ5-Θ4 

Κ<32-ε3 

67. Ν92-Θ3 

Νή6-ί7 

68. Ρ1ι2-Η4 

ΝΤ7-08 

69. Ρά4-<35 

Ν08-57 

70. Ρ<15-66 

Ν57-ο5+ 

71. Κε4-<35 

Νθ5-ά7 

72. Ρε5-ε6 

Ν07-Τ6+ 

73. Κ<35-θ5 

ΝΤ6-Η7 

74. Ρε6-ε7 

ΝΗ7-α5 

Πιο . . .ηρωικό από το 

74. 

Ν57-Γ7+ 

75. ΡΜΧςΒ 

Κο3-ά3 

76. Νε3-ά5 



Στερώντας από τον λευκό τον 
ικανοποίηση του να ...γευτεί το 
άλογο τουλάχιστον 

76 Κ<33-ά2 

Περιμένοντας τον ...Γ κοντό! 

77. Ρβ7-β8=Ρ Κε2-ί3 

78. Κθ5-Τ5 ΚΤ3-Τ2 

79. βθ8-θ4 

Περιττό... Η προώθηση ίου 
ενός από τα δύο πιόνια κάνει ματ 
πιο γρήγορα. 

70 κί?-ίΐ 

8θ! Ρά6-ά7 ΚΪ1-Ϊ2 

81. Ρά7-ά8=0 Κ-Ρ2--Μ 

82. Ρ95-96 

Όχι για να βγάλει και ... 
τρίτη βασίλισσα, αλλά για να ε- 
λευθερώσει το τετράγωνο για τη 
βασίλισσα που μόλις εμφανίστηκε 
στη σκακιέρα. 


82 ΚϊΙ-91 

83. βάδ-Μ Κςΐ-ίΐ 

84. βΙι4-β1+ και ματ. 

Ήταν μια παρτίδα που είχε 
κριθεί πολύ ποιν τελειώσει. Αν 


και το 1.091 ΘΙιεεε "κουβαλούσε" 
στην αρχή ένα μειονέκτημα, από 
το άνοιγμα. 

Η παρτίδα του ΤΙ με τον ΜΜ- 
Ιθ Κηΐ9ΐιΙ κράτησε κι αυτή πολύ. 
Φαίνεται ότι οι "μεγάλοι" μόνο 
μεταξύ τους ξεκαθαρίζουν τις 
διαφορές τους γρήγορα! 


ΛΕΥΚΑ ΜΑΥΡΑ 

ΟΑΚΤΚΙΟΟΕ ννΗΙΟΗΤ ΚΝΙΟΗΤ 

(ΤΟΥ ΤΙ-99/4Α) (ΒΒΟ 

1. Ρβ2-ε4 Ρο7-ο6 

2. ΡάΖ-ύΑ Ρά7-<35 

3. ΝΜ-ο3 Ρά5Χε4? 


Η "βαριάντα" αυτή είναι αν- 
τιθεωρητική τουλάχιστον. 

4. Νο3Χθ4 Ν98-Τ6 

5. Νε4Χί6 Ρε7ΧΤ6 

6. Β(Ί-ο4 Βο8-Τ5 

7. Βο1-ε3 ΒΤ5-ε4 ! ? 

Μια αρκετά παράξενη "μανού- 
βρα" του αξιωματικού. 


8. ΡΤ2-Τ3 Βε4-ά5 

9. ΟάΙ-03 Ρ07-65 

Ο ΒΒΟ έχει δει ότι η θυσία 

του αντίπαλου αξιωματικού στο 65 
δεν είναι ωφέλιμη για τα λευκά. 
Π.χ. 

10. Βο4Χ05 Ρο6Χ65 

11. 003X0 5+ Βά5-ο6 κλπ. 

10. Βο4Χά5 0ό8Χά5 


11 . Ν91-62 ΒΤ8-ό4+?! 

12. Ρο2-ο3 Ρ04-06 

13. 003-64 


Η θέση είναι ισόπαλη και τα 
λευκά προτείνουν την αλλαγή των 
βασιλισσών. 


13 0ό5Χθ4 

14. Ρί3Χε4 Ν08-07 

15. 0-0 0-0 

16. Ββ3-Τ4 


Σαν να καταλάβαινε ο ΤΙ ότι 
έχει να κάνει με ισχυρό αντίπαλο 
προτείνει συνέχεια αλλαγές! 

16 Β06ΧΤ4 

17. ΚΤ8ΧΤ4 Ρ97-957 

Μια κακή κίνηση που αδυνα- 
τίζει τα πιόνια του Ροκέ. 

18. Ρί4-94? 

Η σωστή απάντηση είναι η 
18. ΚΤ4-Τ5! 


18. 


Ρ57-55! 

19. 

Ρ94-93 

Κ38-θ8 

20. 

Κ93-θ3 

Κ98-97 

21. 

Νο2-93 



Απειλώντας το πιόνι στο Η 5 

που 

νια να σωθεί πρέπει να προ- 


ωθηθεί 



22. Ν 92 -Τ 5 + Κ97-96 

23. Ββΐ-άΐ Ν07-56 

24. ΝΤ5-067 


Αφήνοντας την καλή του θέση 
για να πάει για ...βρούβες. 

24 Ρθ8-θ6 

25. Ρε4-ε5 ΡΤ6Χθ5 

26. Ρά4Χβ5 ΡΤ7-Τ6! 


Έτσι ανοίγει η κολώνα για 
τον πύργο που βρίσκεται στο Τ8 
και προσβάλλεται ταυτόχρονα η 
θέση του λευκού ίππου. 


27. Ηά1-ά3 ΡΤ6Χε5 

28. Ν <36-ε4 

Τα μαύρα κέρδισαν ένα πιό- 
νι. Όμως δεν αρκούνται σε αυτό: 

28 Ν06-ά5! 

29. Νθ4-ο5 Νά5Χε3 

30. Κά3Χθ3 

0 ΤΙ δεν μπορεί να παίξει 
30. Νο5Χβ6 γιατί υπάρχει η απάν- 
τηση 30, ΒΤ8-Τ1+ και ματ! 


30 Κβ6-ε7 

31. Κε3-ά3 ΚΤ8-Τ67! 

32. Νθδ-64 ΗΤ6-66 

33. Κ9ΐ-Τ2?! ββ7-Τ7+ 

34. ΚΤ2-Θ3 Ρ95-94 

35. Ν64-05 βε6-Τ6! 


21 ΡΗ5-Η4 


Το δίπλωμα των πύργων στην 

I 




καλώνα αυτή είναι καλό γιατί κά- 
ποια στιγμή ο ένας από τους δύο 
θα περάσει "στην έβδομη γραμμή" 
και θα προσβάλει τα αντίπαλα 
πιόνια. 


36. Κθ3-θ4? 

Καλύτερη ήταν π 36. Νο5-θ4 
36 Κί6-ί2 


37. Κ83-86+ ΡΓ7-Γ6 

38. Κ86ΧΓ6 ΒΓ2-Γ6?? 

Αντί να διατηρήσει τον πύρ- 
γο του στην "έβδομη", ο " Άσπρος Ιπ- 
πότης" δίνει το πιόνι του στο 
β5. 

39. Νο5-83 Κ 96-95 

40. Ν83Χθ5 ΡΓ6-Γ2 

Αφήνοντας και το Ρσ6 να 
χαθεί. 

41. Νθ5Χο6 

Απειλώντας και το Κ3?! 


41 ΚΓ2Χς2 

42. Νρ6Χθ7 Κ92Χ62 

43. Ρ92-33 ΡΜ-Κ3! 


Η απειλή είναι το σπρώξιμο 
Ρς4-93 και προαγωγή σε δύο κινή- 
σεις του πιονιού της κολώνας η. 


44. Κθ 4-84? Κδ2-ό3? 


Αντί για 

44 Ρ94-93 

45. Κ84-ο5 Ρ63Χ03+ 

46. Κο5-04!? ^03-02 ! 

Το πιόνι στο Ιι2 τώρα χάνεται. 


47. 

48. 


Ν37Χ65 

Κ64-Ρ4 


Ρο2Χ1ι2 

ΡΗ 2 - 92 ! 


Το Ρ1ι3 προάνεται ...ολοταχώς. 

49. Ν&5-86 Ρ!ΐ3-!ΐ2 

50. Ν 86-64+ Κ9&--Ρ4 

51. Νθ4-ο 3 Ρ1ι2-1ι1=() 

52. Ρ33-34 


Μια κίνηση γεμάτη ...αισιο- 
δοξία! 

52 . Κ02-Η2 

53. Ν03-85+ ΚΤ4-65 

54. Ν85-64 0Μ-64 + 

55. Κο4-ο5 Κθ5-θ6 

56. Ν64-36 Ρ1ι2-ό2! 

Περιορίζοντας τα λευκό βα- 
σιλιά 


57. Ν36-ο7+ 

58. Νο7-65 

59. Νό5-ο3 


Κβ6-87 

Ρό2-ε2+ 


Ηρωικός και ο ΤΙ! θυσιάζει 
τον ίππο, αλλά ο ΒΒΟ παίρνει 
πρώτα το πιόνι 


59 

60. Κο5-85 

61. Κ85-ε5 


0θ4Χ34! 

Κρ2-ρ3 

Ρο3-Γ3! 


Υποχρεώνοντας τον βασιλιά 
να επιστρέφει στο 85. 

62. Κε 5-85 Ρ-Ρ3--Ρ5+ ματ 


Η ανωτερότητα του ΗΜΐε 
Κπΐ9ήΤ φάνηκε στο φινάλε. Η κα- 
'τάταξη στο τουρνουά είναι: 


1 . Ι_ε >9 1 0«55 2β 

2. ΗΜΙβ Κηΐ9ΐιΐ 13 

3. Ρ5Ι0Ν 011655 1β 

4. ΤΙ-99/4Α 03 


0 "Άσπρος Ιππότης" πήρε 
τη δεύτερη θέση από το πρόγραμμα 
της Ρ5Ι0Ν γιατί είχε μια νίκη 
παίζοντας τα μαύρα. Είναι ένα 
κριτήριο που έχει πια καθιερω- 
θεί, όπως στο ...ποδόσφαιρο με- 
τράει το εκτός έδρας γκολ. 

Και τώρα ο αγώνας μου με το 
Ιθ9ΐ 01ΐθ55, που παραλίγο να μου 
στοιχίσει τη σκακιστική μου ... 
τιμή. 


ΛΕΥΚΑ 


ΜΑΥΡΑ 


ΕΟΟΙ (3ΗΕ85 
(ΕΥΝΧ) 

Ρθ7-θ5 


ΠΑΝΟΣ 
ΚΑΡΑΓ1ΩΡΓΗΣ 

1 . Ρθ2-θ4 

2. Ν61-Ρ3 

Για μεγάλη μου έκπληξη, το 
ίορί 01ΐθ55 δεν απάντησε αμέσως 
στην κίνησή μου αυτή, πράγμα που 


σημαίνει ότι η κλασική "Βιενέ- 
ζικη παρτίδα" δεν συμπεριλαμβά- 
νεται στο "βιβλίο" ανοιγμάτων 
του. Αναθαρρυμένος από το γεγο- 
νός ότι το πρόγραμμα αγνοούσε τη 
συνέχεια που εγώ γνώριζα, δεν 
πρόσεξα την παγίδα που έκρυβε η 
δεύτερη κι όλας κίνησή του: 

2 Β-Ρ8-Θ7! 

Πήρα λοιπόν φόρα και έπαιξα 
τα ...γνωστά: 

3. ΡΓ2-Γ47 Ρβ5ΧΓ4 

Είχα ήδη αντιληφθεί το λά- 
θος μου. Το σαχ από το Η4 θα 
μου στερούσε υλικό. 

4. Ν91-63 Βθ7-1ι4+ 

5. Ρ92-93 

Για να περιορίσω τις απώ- 
λειες στο ελάχιστο, θα έπρεπε να 
παίξω 

5. ΚβΙ-62 

Όμως μια τέτοια συνέχεια θα με 
εγκλώβιζε για τα καλά, π.χ. 

5 Ρ87-86 ή ακόμα και 

5 Ρ87-85 με την ιδέα 

6 Βο 8-94. Γι’αυτό απο- 

φάσισα να δώσω κι άλλο πιόνι που 
το Ιθ9ΐ 01ΐθ55 το δέχτηκε ...ευ- 
χαρίστως: 

5 Ρί4Χ93 

6. ΡΙι2Χ93 ΒΗ4Χ93+ 

7. Κεί -6 2 Ρ1)7-1ι5 

Η κίνηση αυτή του μαύρου, 
αφενός δημιουργεί τις προϋποθέ- 
σεις για να εδραιωθεί η θέση του 
αξιωματικού του στο 93 κι αφε- 
*τέρου προετοιμάζει τον "πονοκέ- 
φαλο" της προώθησης του ελεύθε- 
ρου πιονιού στην κολώνα Ιι με την 
απειλή της προαγωγής σε βασίλισ- 
σα. 

Μια σκακιστική αρχή λέει 
ότι όταν ο αντίπαλος επιτίθεται 
στην "πτέρυγα" και δεν υπάρχουν 
εκεί αρκετές δυνάμεις για να α- 
μυνθούν, τότε η καλύτερη λύση 
είναι ένας αντιπερισπασμός στο 
κέντρο της σκακιέρας. Αυτήν α- 
κριβώς την αρχή. εφάρμοσα κι εγώ: 

8. Ρ82-84 Ρ87-86 

9. Ρδ4-β5 Ρ86Χδ5 

10. Νο3-β4 

Απειλώντας τον αξιωματικό 
στο 93. Όμως η μοναδική συνέ- 
χεια των μαύρων είναι αρκετά κα- 
λή. Τόσο που να τους χαρίζει και 
. . .τρίτο πιόνι: 

10 Β93-Γ4 

11. Ρ84Χθ5 ΡΓ7-Γ57 

Λάθος. Τα μαύρα θα είχαν 
κερδισμένο παιχνίδι, αν άλλαζαν 
βασίλισσες σε αυτή τη φάση. 


I 


12. Βο1ΧΓ4 θάδΧάΙ 

Το μειονέκτημα της αλλαγής 
τώρα είναι ότι τα λευκά πιάνουν 
με "ΐβπρο" την κολώνα ά μετά 
από: 

13. ΒβΙΧάΙ ΡΓ5 Χθ4 

14. ΝΓ3-62 

Καλύτερο από κάθε άλλη κί- 
νηση του ίππου, γιατί στερεί 
στον μαύρο αξιωματικά το σαχ από 
το Μ . 


14 Βοβ-ΤΒ 

15. ΒΗ-92 Ν98-66 

Ισχυροποιώντας το τετράγωνο^ 

16. Κβ2-β3! 

Με την κίνηση αυτή παίρνω 
πίσω ένα από τα τρία - δυστυχώς 
- πιόνια που χάνω. 

16. Ν(ι6-ς4 

17. Ν)ί 2Χ94 Βί5Χ94 

18. ΜΙ -<12 


Κίνηση εξίσου καλή με τη 
18. Μ1-<14 

18 8118-98 

Με την απειλή 19 

Ρς7-95 και την προώθηση στη συ- 
νέχεια δυο ελεύθερων πιονιών 
στην πτέρυγα του Βασιλιά. 


19. Β92Χθ4 Ρ97-957 

20. Βθ4Χ67 

Η ευκαιρία που περίμενα. Το 
υλικό έχει τώρα ισοφαριστεί. 

20 Ρ95Χ-Ρ4 

24. Κθ3-ί2? 


Φοβήθηκα να φάω το πιόνι 
νια να μην "πέσω" πάνω στο σαχ 
του πύργου από το Τ8. Όμως στην 
πραγματικότητα δεν υπήρχε λόγος 
να είμαι τόσο επιφυλακτικός. 


21 Ν68-87 

22. Β67Χβ8 Κθ8-β7! 


Κίνηση αμυντική και επιθε- 
τική ταυτόχρονα. Αφενός απειλεί 
“εξ αποκαλύΦεως" με τον πύρνο 
τον αξιωματικό στΐ> 38 και αφετέ- 
ρου "ξεφεύγει" από την απειλή 
καρφώματος του ίππου με 

23. Β&8-ο6, που τώρα δεν έχει 
νόημα. Γι’αυτό συνέχισα: 

23. Βθ8-ά5 85)8-95 

24. Ρβ5-θ6! 


Δίνοντας το πιόνι για να 
ανοίξει η κολώνα ο και να μπει 
στο παιχνίδι κι ο άλλος πύργος 
με την κίνηση 25. Π1ι1-β1. Όμως, 
αυτή τη φορά, το ίοοί θΐιεεε φάνηκε 
να μην αποδέχεται τη θυσία. 


24 Ν87-Γ8 

25. Μΐ-βΐ Βο4Χβ6 


Γελάστηκα! Τα σκακιστικά 
προγράμματα δεν αφήνουν το υλικό 
να τους ξεφύγει, εκτός κι αν 
διαπιστώσουν ότι ο αντίπαλος 
μπορεί άμεσα να εκδικηθεί. 

26. Ρο2-ς4 β95-ί5 

27. Κά2-β2 

Η σκοπιμότητα της κίνησης 

26. Ρθ2-ο 4 γίνεται τώρα εμφανής: 
Να υποστηριχτεί ο αξιωματικός με 
πιόνι, ώστε να αποδεσμευτεί ο 
πύργος που τον υποστηρίζει και 
να "διπλωθεί" στην κολώνα θ. 

27. ΡΓ5-Γ6 

28. ΚΓ2-Τ3 ...... 

Όστε να μην μπορεί να αλ- 
λάξει κάθετο ο πύργος που υπο- 
στηρίζει το πιόνι στο Γ4. 

20. Κθ7-ά7 

Δεν υπάρχει κίνδυνος από το 
διπλό σαχ. 



43. 038-67+ Κς7-ά6 

44. Ρο6-ο7 Ρ63-62 

45. Ρς7-ε8=θ! 

Αφήνοντας τον ηλεκτρο- 
νικό μου αντίπαλο να νευτεί 
και αυτός τη χαρά της προ- 
αγωγής πιονιού σε βασίλισσα. 

45 ΡΗ2-Η1 =0 

46. 0ο8-ά7+ Κά6-β5 

47. 067-65+ 061-05 


29. Βά5Χβ6++ ΝΓ8Χε6 

30. 8θ2Χβ6?! 

Δίνοντας τη διαφορά. Βασί- 
στηκα στην υποφία μου ότι το φι- 
νάλε πιονιών θα ήταν δύσκολο νια 
τον ίγπχ, λόγω ελλείΦεως 
πείρας 

30 ΚίδΧβθ 

31. ΚβΙΧβδ Κά7Χβ6 

32. ΚΓ3ΧΓ4 Κρ6-Γ6?? 

Το μοιραίο λάθος. Το παιχ- 
νίδι θα ήταν ισόπαλο αν τα μαύρα 
είχαν παίξει 32 
32 Κθ6-άδ 

33. Ρ62-64 Ρ37-36 

34. Ρ32-34 ΚΓ6-967 

Απομακρυνόμενος κι άλλο από 
την πτέρυνα της βασίλισσας όπου 
η μάχη εξελίσσεται. 

35. Ρ64-65! Ρδ6Χ65 

36. Ρο4Χ65 Κ96-Γ7 

Είναι πια αργά. Η παρτίδα 
νια το 1_09 Ί Θ6θ55 είναι χαμένη. 

37. Ρ34-35 Ρ65-64 

0 αντιπερισπασμός είναι καθυστε- 
ρημένος. 

38. Ρ35-36 Ρε7-ο6 

39. Ρ65Χ06 Ρ64-63 

40. ΚΓ4-93 

Αντί να βγάλουμε και οι δύο 
από μια βασίλισσα, καλύτερα να 
βγάλω εγώ και τις δύο! 

40 Κΐ7-β6 

41. Ρ36-37 Κβ6-ά6 

42. Ρ37-38=0 Κά6-ο7 

Φαίνεται ότι το Ι091 θίιεεε 
δεν διανοείται να εγκαταλείφει. 
Το πρόγραμμα παραείναι. . .αι- 
σιόδοξο. 


θυσία στο βωμό της ...ήττας 

48. 065X05+ Κθ5-Γ6 

49, 0ά5-·Ρ5+ και ματ 

Κι έτσι το Ιθ9ί 06θ$5 γνώ- 
ρισε στο τουρνουά την πρώτη και 
μοναδική του ήττα. Κρίμα! Γιατί 
είχε προηγρθεί κατά τρία ολόκλη- 
ρα πιόνια. Δεν άντεξε όμως τελι- 
κά στην ανθρώπινη προσπάθεια μου 
να διατηρήσω τη σκακιστική μου 
. . .αξιοπρέπεια. 

ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Ολοκληρώθηκε λοιπόν η ... 
απομίμηση της Ολυμπιάδας που 
επιχειρήσαμε. Όπως και μεταξύ 
των ανθρώπων, έτσι κι ανάμεσα 
στους υπολογιστές, ο συναγωνι- 
σμός επιφέρει τη βελτίωση του 
5 οΓΙμ 3 γθ που συνοδεύει τα μηχα- 
νήματα. 

Περισσότερο ωφελημένοι από 
τους αγώνες, από τη στιγμή που 
δεν υπάρχει χρηματικό έπαθλο, 
"βγαίνουν οι ηττημένοι των συναν- 
τήσεων. Γιατί η ήττα αποτελεί 
ισχυρό κίνητρο παραπέρα βελτίω- 
σης, ενώ οι νικητές συνήθως επα- 
ναπαύονται στις δάφνες τους. 
Εξάλλου, πέρα από τον πρωταθλη- 
τισμό είναι και ο αθλητισμός, το 
αθλητικό πνεύμα που η ύπαρξή του 
ή η απουσία του γίνονται περισ- 
σότερο αισθητές στις αντιδράσεις 
του ηττημένου, παρά του νικητή. 

Το ζήτημα είναι ότι από το 
συναγωνισμό βγαίνουν κερδισμένοι 
όλοι. Οι νικητές κρατούν τη δό- 
ξα, οι ηττημένοι την αγωνιστικό- 
τητα, κι εμείς που παρακολουθού- 
με τους αγώνες την απόλαυση και 
τη βελτίωση των αξιολογικών μας 
κριτηρίων. 





ία:ο -λύσεις 
με μικρό κόστος ; 

Μήν ψάχνετε άσκοπα ...τώρα υπάρχει ή ΜΙΟΡΟΡΟϋδ ! 

V Με την μεγαλύτερη ποικιλία Μιοό ,περκρεριακών και προγραμμάτων. 

^ Με την ακόμα μεγαλύτερη διάθεση να βρή μια λύση στα μέτρα σας. 
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πόντους, δηλαδή στους 5 .000 » 
10.000 και 15.000 πόντους "κερ- 
δίζουμε" από μια ζωή. Τέλος 
υπάρχει πίνακας που φυλάει τις 
10 καλύτερες επιδόσεις. 

Το Μ0Ν5ΤΕΚ5 4ο βρήκαμε στο 
κατάστημα "ΑΕΑΡΛΗΣ Α.Ε". 
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ΙΐΙΛΟΣ: 5ΑΒΚΕ \ΥΤΊΓ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤ Η Σ : ΖΧ ίΡΕΟΤΚϋΜ -ΙΗΚ 

ΜΟΡΦΗ: ΚΑΣΕΤΑ 

ΕΙΔΟΣ: ΟΚΑΡΗΙΓ ΑΟνΕΝΤΙίΚΕ 

ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: ϋίΤΙΜΑΤΕ 

ΤΙΜΗ: 2.200 6ρχ· 

Η "ΙΠίιπιείθ", μια από τις κα- 
θιερωμένες εταιρίες εοΤΐνοτε για 
τον βρεοΐτυπι, ακολουθεί μια εν- 
τελώς ιδιότυπη τακτική. Συγκε- 
κριμένα βγάζει ένα παιχνίδι και, 
εφ’όσον αποδειχθεί επιτυχημένο, 
ρίχνει στην αγορά κι ένα δεύτερο 
βασισμένο στην ίδια ιδέα με το 
πρώτο, αλλά με διάφορες βελτιώ- 
σεις και προσθήκες που το κάνουν 
τελικά αγνώριστο. 

Αρχή αυτής της συνήθειας 
στάθηκε το ύεί-ρεο, που συνοδεύ- 
τηκε από το ίυηεπ ύεΐπεη. Στη 
συνέχεια είχαμε το Αΐΐίο-ΑηεοΙι, 
που στάθηκε μια απ'τις μεγαλύτε- 
ρες επιτυχίες της εταιρίας, το 
οποίο τώρα ακολουθεί το δεότε 
Ηυΐί. 

0 κόσμος του προγράμματος 
αυτού είναι μια ζούγκλα. Όταν 
λέμε ζούγκλα, εννοούμε ζούγκλα, 
δηλαδή άγρια ζώα, τροπικά φυτά, 
λίμνες, καλύβες, ιθαγενείς, κα- 
θώς και μαγικά λουλούδια και 
διάφορα άλλα πράγματα που θα στα- 
θούν χρήσιμα σε όποιον βρεθεί εκεί 
μέσα*, σ’εσάς δηλαδή. Το όλο πρό- 
βλημα είναι το πώς θα βγει κα- 
νείς από κει (γι’αυτό θα μιλή- 
σουμε παρακάτω), πράγμα που α- 
παιτεί τη λεπτομερή εξερεύνηση 
ολόκληρης της περιοχής για να 
βρεθούν τα τέσσερα κομμάτια του 
φυλακτού που εξασφαλίζει την έ- 
ξοδο από τον λαβύρινθο. 

Η εξερεύνηση είναι εξαιρε- 
τικά διασκεδαστικ'ή , 'αν και επι- 
κίνδυνη. Καθώς προχωράμε εμφα- 
νίζονται άγρια ζώα (ρινοκεροι, 
γορίλες, φίδια) που ο μοναδικός 
τους σκοπός σ’αυτή τη ζώή φαίνε- 


ται να είναι το να μας κατασπα- 
ράξουν. Εδώ αρχίζει το δύσκολο 
κομμάτι. Πρέπει, μέσω των αρκετά 
πολύπλοκων πλήκτρων χειρισμού 
{ή μέσω οογεΙϊοΚ), να παλέψουμε 
με τα ζώα αυτά και να τα σκοτώ- 
σουμε ή τουλάχιστον να τα τρέ- 
ψουμε σε φυγή. Το μοναδικό μας 
όπλο είναι ένα μικρό σπαθάκι, το 
οποίο ο ανθρωπάκος-εξευρενητής 
χειρίζεται με μεγάλη δεξιοτεχνία 
και ταχύτητα, αν βέβαια οδηγηθεί 
κατάλληλα. 

Το παιχνίδι χαρακτηρίζεται 
γενικά από μια "δόση μυστήριου", 
μια και ουσιαστικά ούτε οδηγίες 
έχει ούτε υπάρχει καμιά πληρο- 
φορία για τη χρησιμότητα ή και 
τον κίνδυνο που μπορεί να κρύ- 
βουν τα διάφορα αντικείμενα, που 
βρίσκονται σκορπισμένα στα μονο- 
πάτια της ζούγκλας. 

Όταν τελειώσουμε το παιχ- 
νίδι, είτε πεθαίνοντας είτε κα- 
ταφέρνοντας να το σκάσουμε, το 
πρόγραμμα εμφανίζει το ποσοστό 
εξερευνημένου χώρου στο στυλ που 
πρώτο εφάρμοσε το Ηοόόΐΐ. 

Και καταλήγουμε στο αναπό- 
φευκτο ερώτημα: Πώς μας φάνηκε 
το δεόπε Μυΐΐ; Τα 9ΓβρΜθ5 του 
παιχνιδιού είναι χωρίς καμιά αμ- 
φιβολία εξαιρετικά, τόσο τα στα- 
θερά (βουνά, δέντρα κλπ.) όσο 
και τα κινούμενα (εξερευνητής, 
άγρια ζώα). Το σημείο στο οποίο 


κολλήσαμε, γιά μια ακόμα φορά, 
είναι η υπόθεση του παιχνιδιού. 

Τα κομμάτια του Φυλακτού 
εμφανίζονται σε τυχαίες βέβαια 
θέσεις κάθε φορά και έτσι υπάρ- 
χει πάντα κάποιο πρόβλημα προς 
λύση, αλλά παρ'όλα αυτά, μετά 
τις πρώτες ώρες του ενθουσια- 
σμού, δεν αποφΰγαμε να κοιτάξου- 
με βαριεστημένοι τη μονότονα 
ζωηρή συμπλοκή του εξερευνητή με 
κάποιον ανεγκέφαλο ρινόκερο. 
Πάντως επαναλαμβάνουμε ότι τα 
εξαιρετικά του στθρήΐοε θα κά- 
νουν το παιχνίδι αγαπητό σε 
όσους αρέσει να εξερευνούν λίγο- 
πολύ γνωστές περιοχές. 

Αλλά ας μπούμε στο προκεί- 
μενο. Το "ΡιχθΙ" δεν εννοεί να 
αφήνει τους αναγνώστες του αβοή- 
θητους μέσα σε ζούγκλες "να τους 
φάνε τα άγρια θηρία..." και γι’ 
αυτό φρόντισε να βρει και δημο- 
σιεύει τον ακριβή χάρτη της 
ζούγκλας του δεόηε Νυΐί. Έχον- 
τάς τον στην "τσέπη" σας ελπί- 
ζουμε ότι ο αιμοβόρος λύκος του 
παιχνιδιού (από κει άλλωστε πήρε 
και το όνομά του το πρόγραμμα) 
θα αποδειχθεί μάλλον υπόθεση 
ρουτίνας, παρά ουσιαστικός κίν- 
δυνος. 


ωΚΑΡΙΠΟί: · · · · · 

ΗΧΟΣ: · · Ο Ο Ο 

ΠΛΟΚΗ: · · Ο Ο Ο 

ΓΕΝΙΚΗ ΕΝΤΥΠΩΣΗ: · * # Ο Ο 
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Εικονογράφηση: Σταύρος Κούλας 


- Λαβίδα Νο 6 αδελφή... Μπάυ- 
ρον, κράτα εδώ. .. .έτσι. .. . προσε- 
κτικά, Προσέξτε τώρα, θα απολινώσω 
το αννείο που βλέπετε δεξιά... 
Έτσι. Σφυγμοί; 

- Εξήντα τέσσερις, δόκτωρ 
Λούις. 

- Πίεση; 

Εννέα, πέντε. 

- Από τη κεριά σου, Τσέπζ; 

- Μέχρι τώρα, όλα πάνε κανο- 
νικά στη νάρκωση, δόκτωρ Λούϋς. 

- Δώστε μου κατάσταση κιικλω- 

Του Τέλη Λιβα νίδη μάτω ν , 


- Μετατροπέας νευρονικών παλ- 
μών συνδεδεμένος παράλληλα με 
1/6 βασικών νευρικών απολήξεων, 
οκευ. Τα όρνανά μου λένε ότι ό- 
λες οι συνδέσεις έχουν νίνει κα- 
νονικά και αντιδρούν θετικά στη 
νευρονική τροφοδότηση, τουλάχι- 
στον σε κατάσταση πλήρους ναρκώ- 
σεις του υποκειμένου. 

- Δεν είναι υποκείμενο, δό- 
κτωρ Χώκ... Είναι ένας άνθρωπος 
σαν κι εμάς, εμένα, όλους μας. 
Ζει, αναπνέει, σκέφτεται, ονει- 
ρεύεται. 

- Καμιά αντίρρηση, δόκτωρ 
Λούις; Μόνο που από εδώ κι εμ- 
πρός θα ζει, θα αναπνέει, θα 
σκέπτεται και θα ονειρεύεται με 
τον τρόπο που θέλουμε εμείς... 

- Δεν έχω πεισθεί ακόμα νια 
τις προθέσεις σας, δόκτωρ Χώκ. 

- Συμμετείχατε όμως στο πεί- 
ραμα. . . 

- Το πείραμα... Σίγουρα είναι 
η μεγαλύτερη τεχνολογική πρόκλη- 
ση που αντιμετώπισε το ανθρώπινο 
γένος, δεν μπορείτε όμως σε κα- 
μιά περίπτωση να μου εγγυηθείτε 
τα αποτελέσματά της... 

- Αυτό είναι_μομωή νια μένα, 
δόκτωρ Λούις; Ξέρετε ότι εγώ 
είμαι ένας απλός παρατηρητής της 
κατασκ. . . 

-Ναι, της κατασκ ευάστριας ε- 
ταιρίας του μετατροπέα. Το ξέρω. 
Πόσο καλά το ξέρω... 

- Φυσικά το ξέρετε... Όπως 
επίσης ξέρετε καλά ότι μέρος του 
πειράματος είναι και η χρηματο- 
δότηση της νέας χειρουργικής μο- 

$δας σας... Έτσι λοιπόν.., 
-Έτσι λοιπόν, δόκτωρ Χώκ, 
άναγκαστήκαμε να υποκύψουμε στην 
πανίσχυρη "Ρόθγουελ". . . 

- Δεν συμφ... 

- Δόκτωρ Λούις, οι σφυγμοί!... 
Ρυθμοί πτώσης 76%! 

- Διοχετεύστε σοκ σε δίλεπτα 
διαστήματα! Τέσσερα γραμμάρια 

Φενοβάλ, ενδοφλέβια, τώρα! Γρή- 
γορα, αδελφή... Γρήγορα... 

Τα πρόσωπα στο χειρουργείο 
είχαν πετρώσει. Το αδύνατο αν- 
τρικό σώμα πάνω στο χειρουργικό 
τραπέζι μόλις που ανέπνεε, κάτω- 
χρο. Σιγά-σιγό, καθώς το υγρό 
της αμπούλας άρχισε να κυκλοφο- 
ρεί στο ναρκωμένο οργανισμό, τα 
όργανα και τα μόνιτορς στον τοί- 
χο άρχισαν και πάλι να εμφανί- 
ζουν σημεία ζωής. 

^ε λίγα λεπτά, η εγχείρηση 
ξανάρχισε κανονικά. Οι δύο χει- 
ρούργοι του νοσοκομείου, οι νο- 
σοκόμες και το βοηθητικό προσω- 
πικό ήταν όλοι μαζεμένοι στην 



άκρη του τραπεζιού, εκεί που 
βρισκόταν το κεφάλι του ξαπλωμέ- 
νου άντρα, που είχε μεταβληθεί 
σε μια μάζα από καλώδια, ακροδέ- 
κτες και ματωμένες νάζες. Κάτω 
από τα εκτυφλωτικά «ώτα δέσποζε 
το ισχυρό υικοοσκόπιο και ο οδη- 

,γός των μικροχειρουρνικών εργα- 
λείων που χρησιμοποιούσε ο Λρ. 
Λούις, ένας από τους διασημότε- 
ρους νευροχειρουργούς στον κό- 
σμο. Δίπλα του ο δόκτωρ Χώκ. 0 
"παρατηρητής". Τα μάτια του, ψυ- 
χρά, έπεφταν επάνω σε κάθε πρό- 
σωπο, ερευνητικά, υπολογίζοντας 
πιθανότητες. Σε λίγο, όλα είχαν 
τελειώσει. 

- Εντάξει αδελφή, τελειώσαμε. 
Δόκτωρ Μάρτιν, κλείστε, σας πα- 
ρακαλώ. Σε μισή ώρα στο γραφείο 
μου, κύριοι. Ευχαριστώ. 

Οι άνθρωποι με τις λευκές 
μπλούζες βγήκαν σιγά-σιγά από 
τη χειρουργική αίθουσα. Η αγω- 
νία και ο προσμονή χαραγμένες στα 
βλέμματά τους, θα έφτανε το 
"πείραμα" σε επιτυχία; Με τι 
αποτελέσματα; Και αν κάτι πήγαι- 
νε στραβά; Τι θα γινόταν στο 
μέλλον; θα ακολουθούσαν άλλα 
"πειράματα"; Πιο τολμηρά; 0 χρό- 
νος θα το έδειχνε... 0 χρόνος 
και οι πρώτες αντιδράσεις του 
"υποκειμένου" μόλις συνερχόταν 
από τη νάρκωση... 

- Οοβάμαι, δόκτωρ Λούις. 

- Μρν ανησυχείς, Μάρτιν. 

Όλα θα πάνε καλά. Δοκιμάσαμε 
σήμερα κάτι το εκπληκτικό, το 
πρωτοωανές, το όνειρο ίσως της 
ανθρωπότητας. . . 

- Ναι, δόκτωρ Λούις, αλλά... 

- Μην φοβάσαι Μάρτιν. 0 μετα- 
τροπέας θα πάει μια χαρά. Κι αρ- 
γότερα, θ’ ακολουθήσουν κι άλλα 
πειράματα. . . 

- Είμαστε σίγουροι όμως ότι, 
αντικαθιστώντας τον εγκεφαλικό 
Φλοιό με μια σειρά νευρονικών 
μετατροπέων θα εξαλείψουμε όλα 
"τα κακά και τα προβλήματα του 
υπερσυναισθηματισμού ; 

- Βέβαια, Μάρτιν. Σκέψου τι 
έχει υποφέρει η ανθρωπότητα, σαν 
άτομα, σαν λαοί, σαν πολιτισμοί, 
από μυριάδες άστοχες, βιαστικές 
και ανεύθυνες αποφάσεις; Αν όμως 
ο ανθρώπινος εγκέφαλος μπορούσε 
να προγραμματιστεί, να κατευθυν- 
θεί. . . 

- 0 χρόνος θα το δείξει, δό- 
κτωρ Λούις, αλλά το να αντικατα- 
στήσουμε σταδιακά τον αθρώπινο 
εγκέφαλο με έναν ηλεκτρονικό 
υπολογιστή είναι κάτι που με 
τρομάζει. Με τρομάζει πολύ... 


- Έχεις δίκιο, Μάρτιν, ο 
χρόνος θα το δείξει. 

0 πόνος στο πίσω μέρος του 
κεφαλιού του ήταν αφόρητος. Έ- 
κανε μια προσπάθεια ν* ανοίξει 
τα υάτια του. Αδύνατο. Οι ήχοι 
έιοταναν στ’ αυτιά του πνιγμένοι, 
θαμποί. 0 πόνος στο κεφάλι του 
δεν τον άφηνε να σκεωτεί. Πού 
βρισκόταν; Δεν θυμόταν τίποτα... 
0 πόνος. . . 

- Γκάρυ; Γκάρυ; Μ' ακούς; 
Κάποιος του μιλούσε. Ποιος ήταν 
ο Γκάρυ; 0 εαυτός του; Αν μπο- 
ρούσε να θυμηθεί... Έστω και 
κάτι. 0 πόνος στο πίσω μέρος του 
κεωαλιού του έκανε τη σκέψη του 
αδύνατη. Αν κουνούσε το χέρι 
του . . . Τ ίποτα . 

- Γ κάρυ ; 

Προσπάθησε ξανά ν’ ανοίξει τα 
μάτια του. 

- Τίποτα, δόκτωρ Λούις. θα 
πρέπει να περιμένουμε ακόμα, έως 
ότου συνέλθει τελείως. Είναι πο- 
λύ αδύναμος. 

- Εντάξει αδελφή. Μόλις συμ- 
βεί κάτι, οτιδήποτε, να με ειδο- 
ποιήσετε αμέσως, θα βρίσκομαι 
στο γραωείο μου. 

Ησυχία. Γκάρυ... Ποιος ήταν, που 
να πάρει ο διάβολος; 0 πόνος συ- 
νεχιζόταν όλο και περισσότερο. 
Το κεφάλι του βούιζε. 

- Όχι! Δεν αντέχω άλλο! Πο- 
νάω! ούρλιαξε από μέσα του. Στα- 
ματήστε τον! Τώρα! 

Μέσα στο μυαλό του άναβαν 
Φωτιές. 0 πόνος κάθε στιγμή με- 
γάλωνε. Άρχισε να ουρλιάζει μέ- 
σα στη σκέψη του, χωρίς να ακού- 
γεται κανένας ήχος. Να ουρλιάζει 
απελπισμένα, πέρα απ' το ανθρώ- 
πινο. 0 πόνος είχε κατακλύσει 
όλο του το σώμα, τώρα. Συγκέν- 
τρωσε όλη τη δύναμη της θέλησής 
του. 

_ - Σταμάτα! είπε. Σταμάτα! Τώ- 
ρα! Και ο πόνος σταμάτησε. 

- Τώρα θ' ανοίξω τα μάτια 
μου, σκέφτηκε. Και άνοιξε τα 
μάτια του. 

- Διψάω, σκέωτηκε. 

Και το ποτήρι με το νερό που 
βρισκόταν ακουμπισμένο στο τρα- 
πέζει δίπλα στο κρεβάτι του, κι- 
νήθηκε διατακτικά, αργά αλλά 
σταθερό και πλησίασε το στόμα 
του. Χωρίς να το αγγίξει κανείς 
... Έγειρε σιγά, κι ο Γκάρυ άρ- 
χισε να πίνει νερό. 

- Τώρα θα σηκωθώ, σκέφτηκε. 
Και τα λευκά, απρόσωπα σκεπάσμα- 
τα του κρεβατιού του νοσοκομείου 
παραμέρισαν για να αωήσουν το 
αδύνατο σώμα του Γκάρυ Κ. ελεύ- 
θερο. Και οι πόρτες του θαλάμου 



και του διαδρόμου, όλες οι πόρ- 
τες, άνοιξαν για να τον αωησουν 
να περάσει. 

- Τι μου έκαναν; Τι; ούρλιαζε 
Φοβισμένος ο Γκάρυ, περπατώντας 
μέσα στη νύχτα, στο δάσος που 
περιτριγύριζε το νοσοκομείο. Τι 
μου συνέβη; Γ ιατί αισθάνομαι 
διαφορετικά; Σαν ξένος; Σαν κάτι 
το όχι ανθρώπινο; Τι μου έκαναν; 
Και κάπου στο πίσω μέρος του 
κεφαλιού του, ο μετατροπέας άρ- 
χισε να δίνει τα σήματά του. 

0 μικροσκοπικός νευρονικός 
μετατροπέας που βρήκε το δικό 
του περιβάλλον για να λειτουργή- 
σει και να υπάρξει, το θερμό 
γνώριμο περιβάλλον που ήδη άρχι- 
χε να συνεργάζεται μαζί του, που 
ήταν σχεδιασμένος έτσι πολύπλο- 
κα, με την ίδια ακρίβεια και τα- 
χύτητα για να συνυπάρχει μαζί 
του. 0 μετατροπέας που κανείς 
δεν είχε προβλέψει ότι υπάρχει 
ένα σημείο πολυπλοκότητας πέρα 
απ’ το οποίο η αυτενέργεια είναι 
αναπόφευκτη. . . 

Και τα δύο τέλεια δημιουρ- 
γήματα-, τα τόσο ξένα αλλά και 
τόσο κοντινά άρχισαν να συνεργά- 
ζονται. Να ανταλλάσσουν μηνύμα- 
τα. Με ταχύτητες που μόνο αυτά 
μπορούσαν να προλάβουν. Να μοι- 
ράζουν τις ικανότητάς τους. 

Και ο Γκάρυ Κ, κατάλαβε μέ- 
σα σε μια νύχτα ότι είχε ξεφύγει 
για πάντα από το γένος του. 

Ότι ήταν κάτι το μοναδικό, υπέ- 
ροχο αλλά και αφύσικο. Και ότι 
είχε καταδικαστεί να είναι για 
πάντα μόνος... Ότι είχε αποκό- 
ψει, του είχαν αποκόψει για πάν- 
τα τον ομφάλιο χώρο που τον συ- 
νέδεε με τους ανθρώπους, και ότι 
μόνη του συντροφιά τώρα πια ήταν 
ένα μικροσκοπικό κύκλωμα ηλεκ- 
τρονικού υπολογιστή... 

0 Γ κάρυ όμως κατάλαβε σε 
μια νύχτα ότι αυτό το μικροσκο- 
πικό κύκλωμα τον έκανε παντοδύ- 
ναμο. Και αποφάσισε κάτι να κά- 
νει για όσους τον είχαν μετατρέ- 
ψει σ’ αυτό που ήταν. . . 

-ΕΦΥΓΕ; Πώς; Πότε; Καταλαβαί- 
νετε τι σημαίνει αυτό; Ηλίθιοι! 
Ανίκανοι! 

- Σιωπή, Χώκ. Σου απαγορεύω 
να μου μιλάς έτσι! Έχε υπ... 

- Εσύ θα μου πεις τι θα έχω 
και τι_δεν θα έχω υπόψη μου, 
Λούι; -έρεις τι προγράμματα βρί- 
σκονταν μέσα σ' εκείνο το μετα- 
τροπέα; Βρείτε τον! Αμέσως! Κι- 
νητοποιήστε.. . 

- Προγράμματα; Ποια προγράμ- 
ματα Χώκ; Το τσιπ ήταν ένας ενι- 


σχυτικός μετατροπέας νευρονικών 
σημάτων ο οποίος... 

- Μετατροπέας! Ηλιθιότητες! 
_ - Τι βρισκόταν σ’ εκείνο το 
τσιπ, Χώκ; Απάντησέ μου! 

- Προγράμματα ενεργοποίησης 
εγκεφαλικών και μυϊκών λειτουρ- 
γιών πέρα απ’ τα γνωστά πειραμα- 
τικά όρια! Να τι βρισκόταν! Κα- 
ταλαβαίνετε τι θα συμβεί αν ο 
Γκάρυ ξεωύγει; Βρείτε τον! Ανί- 
κανοι! 

- Δυνατότητες ελέγχου; 

- Καμιά! Το τσιπ ήταν πειρα- 
ματικό, θα τον υποβάλαμε σε τε- 
λικές δοκιμασίες, μέχρι να δια- 
πιστωθούν τα όριά του... 

- Δηλαδή θα τον αποτελειώνα- 
τε * · ■ 

- Σκασμός! Αφήστε τα λόγια 
όλοι σας και βρείτε τον. Δεν ξέ- 
ρουμε ούτε τα όρια των δυνατοτή- 
των του, ούτε πώς θα τα χρησιμο- 
ποιήσει, ούτε τι μπορεί να επη- 
ρεάσει! 

- Χρειάζεται να βρίσκεται σε 
άμεση επαφή για να δράσει; 

- Πού θες να το ξέρω; Τα τεστ 
έγιναν μόνο για ορθότητα μηχανι- 
κής και ηλεκτρονικής λειτουργίας 

- Και απέδωσαν; ρώτησε σαρκα- 
στικά ο Λούι. 

- Άριστα... απάντησε με 
σφιγμένα δόντια ο Χώκ. 

- Τότε, Χώκ, αν ο "μετατροπέ- 
ας" σας δουλεύει καλά, και ο 
Γκάρυ είχει "σώας τας φρένας", 
ξέρεις τι έχουμε στα χέρια μας; 

- Ναι... έναν υπεράνθρωπο 

στ ου οποίου τις διαθέσεις είμα- 
στε ανίσχυροι... 

"ΚΗΡΥΚΑΣ": 7-10-19..: 0 

^μυστηριώδης θάνατος του γνωστού 
νευροχειρούργου Τ. Λούις έχει 
επηρεάσει τη διεθνή γνώμη, δε- 
δομένου ότι. . . 

"ΗΜΕΡΗΣΙΟΣ ΤΗΛΕΓΡΑΦΟΣ: 
20-11-19..; Οι εκτεταμένες δο- 
λιοφθορές στις εγκαταστάσεις του 
βιομηχανικού γίγαντα "Ρόθγσυελ" 
που προκάλεσαν ζημιές αρκετών 
εκατομμυρίων, αποδίδονται, σύμ- 
φωνα με ασφαλείς πληροφορίες σε 
τρομοκρατικές. . . 

"ΚΗΡΥΚΑΣ": 5-12-19..: Τερά- 
στιες καταστροφές και ανυπολόγι- 
στες ζημιές σε κτίρια και άγνω- 
στος αριθμός νεκρών είναι η μόνη 
εκτίμηση που μπορεί να δοθεί 
από τον κυκλώνα "Ρόζα" που χτύ- 
πησε τις ακτές της Ιαπωνίας χτες 
τη βράδυ. Οι τελευταίες αναφορές 
μιλούν για τρομακτικές καταστρο- 
φές στις κεντρικές εγκαταστάσεις 
της "Ρόθγουελ Νακαμίτσι" οι οποί- 
I ες... 
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ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
ΣΤΑ ΘΡΑΝΙΑ 


Δύο νέα ενδιαφέροντα προγράμματα των Μαθηματικών και δύο της 
Φυσικής παρουσιάζονται στη στήλη αυτού του μήνα και, όπως πάντα, 
απευθύνονται σε μαθητές Γ υμνασίου-Λυκείου. 


ΤΟν ΤΑΣΟΥ ΑΝΘΟΥΛ1Α 


ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΓΟΥΡΟΒΑΣΙ ΑΛΚΗΣ 


Κ αι ία δύο προγράμματα των 
Μαθηματικών, που εμφανίζον- 
ται στα Ιιεΐί^ 1 και 2 αν- 
τίστοιχα, αναφέρονται, όπως άλ- 
λωστε σας είχαμε υποσχεθεί στο 
προηγούμενο τεύχος, στη λύση 
εξισώσεων και στη γραφική παρά- 
στασή τους. 

Πιο συγκεκριμένα, το πρό- 
γραμμα του 1 ίεέίη 9-1 αναφέρεται 
στη γραφική παράσταση της συνάρ- 
τησης γ=9χ ϊ +θχ+γ σε στρεβλό σύ- 
στημα ορθογωνίων αξόνων και στην 


Γραφική παράσταση της συ- 
νάρτησης: 

:γ=3χ 2 +βχ+γ (δευτεροβάθμια) 

σε στρεβλό σύστημα ορθογώνιων 
αξόνων και οι λύσεις της εξίσω· 
σης 3χ*+βχ+γ=0. 


Το πρόγραμμα αυτό μας δίνει 
τη γραφική παράσταση της δευτε- 
ροβάθμιας συνάρτησης γ=3χ 2 +βχ+^=ο. 
Στρεβλό σύστημα αξόνων εί- 
ναι εκείνο στο οποίο η μονάδα 
μήκους στον άξονα των X δεν εί- 
ναι ίση με τη μονάδα μήκους στον 
άξονα των Υ. Σ' αυτό το πρόγραμμα 
μια μονάδα μήκους στον άξονα των 
Υ αντιστοιχεί με 100 μονάδες 
στον άξονα των X. 

Το στρεβλό σύστημα αξόνων 
χρησιμοποιείται όταν οι συντελε- 
στές μιας συνάρτησης είναι τέ- 


εύρεση των λύσεων της δευτερο- 
βάθμιας εξίσωσης 3χ ί +βχ+γ=0. Το 
ϋδΐΐης-β ασχολείται με το σχε- 
δίασμά της γραφικής παράστασης 
της συνάρτησης γ=χ 3 + 3 χ*+βχ+γ. 

Τα δύο επόμενα προγράμματα 
αυτού του μήνα (Ιτεί^-β και 4) 
είναι αφιερωμένα στη φυσική και 
ιδιαίτερα σε δύο πολύ σπουδαία 
κεφάλαιά της, την Τριβή Ολίσθη- 
σης και την Ισορροπία στερεού 
σώματος. Σημαντικό σημείο και 
στα δύο προγράμματα είναι, όπως 


τοιοι ώστε η αύξηση (ή μείωση) 
του γ γίνεται πολύ ταχύτερα (ή 
πολύ πιο σιγά) από την αύξηση 
(ή μείωση) του χ, με αποτέλεσμα 
η μορφή της καμπύλης στο ορθο- 
κανονικό σύστημα αξόνων να μην 
είναι εποπτική. 

Γ ια να το καταλάβετε αυτό 
δώστε τις τιμές Α=50, 8=20, 

0=-5 στο πρόγραμμα για τις δευ- 
τεροβάθμιες συναρτήσεις που πα- 
ρουσιάσαμε στο προηγούμενο τεύ- 
χος. Κατά τα άλλα, το σημερινό 
πρόγραμμα δουλεύει όπως ακριβώς 
και το αντίστοιχο του προηγούμε- 
νου τεύχους. 

ΔΟΜΗ ΤΟΥ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ 

100- 160 Εισαγωγή των συντελε- 
στών Α,Β,Ο της συνάρ- 
τησης. 

400- 480 Κατασκευή της καμπύλης 
από διαδοχικά σημεία. 


θα διαπιστώσετε και σεις, η πολύ 
πετυχημένη εξομοίωση (εϊπιυΐβ- 
ϋοη) των φαινομένων που δια- 
πραγματεύονται. 

Καιρός όμως να δούμε τα 
τέσσερα αυτά προγράμματα πιο 
αναλυτικά. Ας ξεκινήσουμε λοιπόν 
την παρουσίασή μας με το πρό- 
γραμμα του 1 ΐ5έΐη9-1 . 


500- 530 Υπολογισμός και έλεγ- 
χος της διακρίνουσας Οι 
600- 880 Υπολογισμός και παρου- 
σίαση των ριζών της 
εξίσωσης. 

1000-1450 Παρουσίαση της συνάρ- 
τησης με τους συγκε- 
κριμένους συντελεστές 
των εφαρμογών. 

2000-4050 Σχεδίαση των αξόνων. 

ΕΦΑΡΜΟΓΗ 

Α=5 , Β=150, 0=-2500 
Επειδή ο συντελεστής Α είναι 
σχετικά μικρός για το πρόγραμμα 
αυτό, τα σημεία της καμπύλης εί- 
ναι τόσο κοντά το ένα με το άλλο 
ώστε μοιάζει να σχηματίζεται μια 
συνεχής γραμμή. 

(Στις γραμμές 400, 420 και 440 
του προγράμματος καθορίζονται τα 
βήματα σύμφωνα με τα οποία αυξά- 
νεται το χ). 
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ϊ ΙΚΤΙΝΟ I 


10 ΡΕΜ I βΡΑΡΗ 2* ΡΕΟΤ 
20 ΡΕΜ ! ΟΟΡΥΡΙΟΗΤ 1934 ΒΥ 
ΤΑ3803 ΑΝΤΗ0ϋΙ_ΐΑ3 
90 ΤΕΧΤ 1 ΝΟΜΕ 
100 ΡΡΙΝΤ ·Υ=*(Χ)* 

105 ΡΡΙΝΤ 
110 ΡΡΙΝΤ 

120 ΡΡΙΝΤ * ΒΡΑΡΗ Υ=η*Χ*Χ + Β*Χ+0* 

130 ΡΡΙΝΤ 

140 ΐΝΡϋΤ “Α="ϊΑ 

150 ΙΝΡΟΤ ·8="ί8 

160 ΙΝΡυΤ "0="ι€ 

170 ΡΟΡ Κ « 1 ΤΟ 1000 

180 ΝΕΧΤ Κ 

200 Η3Ρ 

21 0 ΗϋΟΕΟΡ» 7 

220 0Ο5ϋΒ 2000 

300 ΙΡ Α > 50 ΟΡ Α < - 50 ΤΗΕΝ 

βΟΤΟ 420 

310 ΙΡ Α > 100 ΟΡ Α < - 100 ΤΗΕΝ 

ΟΟΤϋ 440 

400 ΡΟΡ X = - 140 ΤΟ 139 3ΤΕΡ , 

5 

410 60Τ0 450 

420 ΡΟΡ X - - 140 ΤΟ 139 5ΤΕΡ . 

2 

430 0ΟΤΟ 450 

440 ΡΟΡ X >= - 140 ΤΟ 139 5ΤΕΡ * 

1 

450 Ύ = Α * X * X + Β * X + Ο 
460 ΙΡ 79 - Υ / 100 > 159 ΟΡ (79 
- Υ / 100> < 0 ΤΗΕΝ 0ΟΤΟ 4 
80 

470 ΗΡΕΟΤ X + 140,<79 - Υ / 1 00 > 


480 

500 

510 

520 

530 

400 

610 

620 


650 

700 

710 

720 

730 

740 

300 

810 

820 

830 

840 

350 


ΝΕΧΤ X 

0=Β*Β-4*Α*ε 
ΙΡ Ο > 0 ΤΗΕΝ 30Τ0 600 

ΙΡ Ο - 0 ΤΗΕΝ 60Τ0 700 

ΙΡ Ο < 0 ΤΗΕΝ 0ΟΤΟ 800 

Ρ1 = ( - Β + 808 (0)> / <2 * 

Α) 

Ρ2 = ( - Ε - 30 Ρ <Ε»)./ (2 * 


Α> 

ΕΤΑΒ 22 
605ΕΙΒ 1000 
ΡΡΙΝΤ *Χ1·* 
ΕΝΕ> 

ΡΙ = - 6 / 


ίΡΙ , “ X 2 * " ϊ 
<2 * Α) 


Ρ2 


(/ΤΆΒ 22 
0Ο£ϋΒ 1000 
ΡΡΙΝΤ “Χ1=Χ2*- ;Ρ1 
ΕΝΟ 

Ο = - ο 

3- -8/(2* Α> 

Η = 509 < 0> / <2 * Α> 

ΙΡ Η Γ < 0 ΤΗΕΝ Η « - Η 

υΤΑΒ 22 
008118 1000 


360 ΡΡΙΝΤ ·Χ1»“ ϊ6|*+ϊ#" ;Η 
870 ΡΡΙΝΤ -Χ2-“ ϊΗϊ 
380 ΕΝΟ 

1000 ΙΡ Β > = 0 ΑΝΡ 0 > - 0 ΤΗΕΝ 

80ΤΟ Π 00 

1010 ΙΡ Β < 0 ΑΝΟ ϋ > =0 ΤΗΕΝ 

80Τ0 1200 

1020 ΙΡ Β > =0 ΑΝΟ Ο < 0 ΤΗΕΝ 

80ΤΟ 1 300 

1030 ΙΡ 6 < 0 ΑΝΟ Ο < 0 ΤΗΕΝ 30ΤΟ 
1400 

1100 ΡΡΙΝΤ “Υ·* ;Αϊ**Χ*Χ* - ίΒι**Χ+ 

■ * ο 

1 1 50 ΡΕΤϋΡΝ 

1200 ΡΡΙΝΤ " Υ·“ ϊ Α| ■#Χ#Χ* 1 ; Βί " *Χ+ * 

ιε 

1250 ΡΕΤϋΡΝ 

1300 ΡΡΙΝΤ * Υ«" ; Α γ - *Χ*Χ + ■ ; Ε ί “ *Χ " 

;0 

1 350 ΡΕΤϋΡΝ 

1400 ΡΡΙΝΤ “Υ* Η ;ΑΓ*Χ*Χ* ιΒϊ - *Χ“ ϊ 

ε 

1450 ΡΕΤϋΡΝ 

2000 ΗΡΕΟΤ 0,79 ΤΟ 279,79 
2010 ΗΡΕΟΤ 140,0 ΤΟ 140,159 
2020 ΡΟΡ Ε = 9 ΤΟ 149 3ΤΕ Ρ 10 
2030 ΗΡΕΟΤ 1 39 , Ε ΤΟ 141 ,Ε 
2040 ΝΕΧΤ Ε 

2050 ΗΡΕΟΤ 133,29 ΤΟ 142,29 
2080 ΗΡΕΟΤ 133,129 ΤΟ 142,129 
2070 ΡΟΡ Μ = 10 ΤΟ 270 3ΤΕΡ 10 
2080 ΗΡΕΟΤ Μ ,73 ΤΟ Μ , 80 
2090 ΝΕΧΤ Μ 



2100 ΗΡΕΟΤ 40,77 ΤΟ 40,81 
2110 ΗΡΕΟΤ 240,77 ΤΟ 240,31 
3000 ΡΟΡ Ν = 29 ΤΟ 129 3ΤΕΡ 100 
3010 ΗΡΕΟΤ 1 13 ,Ν + 2 ΤΟ 121 ,Ν + 

2 ΤΟ 121 ,Ν ΤΟ 1 1 8 ,Ν ΤΟ Π8,Ν 
- 2 ΤΟ 121 ,Ν - 2 
3020 ΡΟΡ Ρ = 123 ΤΟ 133 3ΤΕΡ 5 
3030 ΗΡΕΟΤ Ρ ,Ν + 2 ΤΟ Ρ + 3,Ν + 

2 ΤΟ Ρ * 3 ,Ν - 2 ΤΟ Ρ,Ν - 2 ΤΟ 

Ρ ,Ν + 2 
3040 ΝΕΧΤ Ρ 
3050 ΝΕΧΤ Ν 

3060 ΗΡΕΟΤ 113,12* ΤΟ 116,12* 

30 70 Ρ08 Ο = 36 ΤΟ 23* 5ΤΕΡ 200 

3080 ΗΡΕΟΤ Ο - 1,83 ΤΟ 0,83 ΤΟ Ο 

,87 

3090 *ΗΡΕ0Τ Ο + 2,87 τ Ο 0 + 5,37 ΤΟ 
ύ * 5,83 ΤΟ β ♦ 2,33 ~0 Ο + 
2,87 

3100 ΗΡΕΟΤ 0 + 7,37 ΤΟ Ο * 10,37 
ΤΟ Ο + 1 0*33 ΤΟ Ο * ',83 ΤΟ 
Ο * 7,37 
3110 ΝΕΧΤ Ο 

3120 ΗΡΕΟΤ 70,35 ΤΟ 33,35 
4000 ΗΡΕΟΤ 276 , 76 279,79 ΤΟ Ε 

76,82 

4010 ΗΡΙ-ΟΤ 137,3 ΤΟ 140.0 ΤΟ 14 > 

,3 

4020 ΗΡΕΟΤ 273,74 ΤΟ 2*9,4/ 

4030 ΗΡΕΟΤ 27*, 7 ^ τρ 2.73,67 
40 40 ΗΡΕΟΤ 1 48 , 7 ΤΟ |48,·: 70 : 45 
,Οί ΗΡΕΟΤ 148,3 V. 1 5 1 , 0 
4050 ΡΕΤϋΡΝ 


Γραφική παράσταση της συ 
νάρτησης: 

/=χ ϊ +3χ ί +0χ+ν (τριτοβάθμια) 


Το πρόγραμμα αυτό μας δίνει 
τη γραφική παράσταση της τριτοβάθ- 
μιας συνάρτησης .ν*κ 3+ 3χ ϊ+ 0χ+Υ. 

Αφού δώσουμε τιμές στους' 
συντελεστές Α,Β,Ο σχεδιάζονται 
οι άξονες X και Υ και στη συνέ- 
χεια σχηματίζεται η καμπύλη 
/=χ 3 +Αχ 8 +Βχ+0 (από διαδοχικά ση- 


μεία) . 

ΔΟΜΗ ΤΟΥ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ: 

100- 160 Εισαγωγή των συντελε- 
στών Α,Β,Ο της συνάρ- 
τησης. 

400- 480 Κατασκευή της καμπύλης 
από διαδοχικά σημεία. 

500-1850 Παρουσίαση της συνάρ- 
τησης με τους συγκε- 
κριμένους συντελεστές 
των εφαρμογών. 

2000-4050 Σχεδίαση των αξόνων. 


ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 


1 ) Α-2. Β=-2, 0=-1 

3 πραγματικές και άνιαες 
ρίζες. 

2) Α=1 , Β=-1 , 0—1 

1 διπλή και 1 απλή πραγματική 
ρίζα. 

3) Α-6, Β=1 2 , 0—8 

1 τριπλή πραγματική ρίζα. 

4) Α=1 , Β-1 , 0=1 

1 πραγματική ρίζα και 2 μιγα- 
δικές. 
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Π3ΤΙΝ0 2 


10 ΒΕΝ ϊ 3ΡΑΡΝ 3 ΡΕΟΤ 


600 ΙΡ Α < 0 ΤΗΕΝ ΟΟΤΟ 1000 

20 ΒΕΜ : ΟΟΡΎΡΙ 5ΗΤ 1 9©4 ΒΥ 


810 ΙΡ Α > - 0 ΤΗΕΝ ΒΟΤΟ 1050 

ΤΑ© 308 ΑΝΤΗΟυϋΑ© 


1000 ΙΡ Β > =0 ΑΝΟ 0 > =* 0 ΤΗΕΝ 

90 ΤΕΧΤ ί ΗΟΗΕ 


60Τΰ 1100 

100 ΡΡ1ΝΤ -Υμ’ΚΧ)· 


1010 ΙΡ Β < 0 ε > =0 ΤΗΕΝ 

110 ΡΡ1ΝΤ 


ρότα 1200 

120 ΡΡ1ΝΤ ” 5ΡΑΡΗ Υ-Χ#Χ#Χ+Α*Χ*Χ+Β 


1020 ΙΡ Β > * 0 ΑΝΟ 6 < 0 ΤΗΕΝ 

*χ+ο- 


ΟΟΤΟ 1300 

130 ΡΡΙΝΤ 


1030 ΙΡ Β < 0 ΑΝΟ 6 < 0 ΤΗΕΝ 60Τ0 

140 1ΝΡΟΤ '*Α= " ;Α 


1400 

150 ΙΝΡΟΤ " 8= “ ί Β 


1050 ΙΡ 8 > - 0 ΑΝΟ ε > =0 ΤΗΕΝ 

160 ΙΝΡΟΤ -0«-;0 


ΟΟΤΟ 1500 

170 ρορ κ - ι τα ι οοο 


1060 ΙΡ 8 < 0 ΑΝΟ 0 > - ϋ ΤΗΕΝ 

1 80 ΝΕΧΤ Κ 


60Τ0 1600 

200 ΗΟΡ 


1070 ΙΡ Β =0 ΑΝ£) ε ο ΤΗΕΝ 

210 ΗΟΟίΟΡ- 7 


■307 0 1 700 

220 60808 2000 


1090 ;ρ 3 ■ ο ε < ο τηεν εοτο 

300 I Ρ Α > 4 ΟΒ Α < -4 ΤΗΕΝ 60Τ0 


3 800 ♦ 

420 


. ι : 'ρρτ ντ ■■■··- * < * " \ α * “ *χ«· + * * ε 

310 ΙΡ Α > 9 ΟΒ Α < - 9 ΤΗΕΝ 60ΤΟ 


: ■·*.“♦■ ϊΟ 

440 


1150 ΡΕΤυΡΝ 

400 ΡΟΡ X * - 14 ΤΟ 13,9 3ΤΕΡ , 


1 200 ΡΡΙΝΤ * ; - ίΜ ί ^ ; 0* 

05 


" * - ;£ 

410 00Τ0 450 


4 250 ΡΕΤΟΡΝ 

420 ΡΟΡ X * - 14 ΤΟ 13,9 5ΤΕΡ , 


1 ΡΡΙΝΤ '>-■* *Χ" ;Α| * *Χ*Χ + * * Ε' 

02 


: ' * · ; I 

430 60Τ0 450 


1350 ΡΕΤΙιΡΝ 

440 ΡΟΡ X ® - 14 ΤΟ 13.9 5ΤΕΡ . 


1400 ρ ΡΐΝΤ ?γ«χ*χ*χ'- "#Χ*Χ" )8; 

01 


• - ,-ε 

430 Υ - X * X # χ ♦ Α * X # X ♦ Β 


450 ΡΕΤυ&Ν 

* X + 0 


1 50 -■« =81 ΝΤ - <Χ*Χ+ * | Α ι " *Χ*Χ + - ( 

460 ΙΡ 79 - Υ * 10 > 1590Ρ79- 


Βΐ 41 * + - ι€ 

Υ * 10 < 0 ΤΗΕΝ 60Τ0 480 


1 550 ΡΕΤϋΡΝ 

470 ΗΡ1_0Τ X * 10 + 140,79 - Υ # 


1*00 ΡΡΙΝΤ *γ= *χ#χ+- )Α} Μ ·Χ*Χ" ;9 

10 


, -, ι ; £ 

480 ΝΕΧΤ X 


1 650 ΡΕΤϋΡΤΙ 

500 ^ΤΑΕ 22 


; 70 ο ΡΕ ί ΝΤ - Υ=Χ*Χ # : + *· ϊ Α ; * “ ϊ 

510 605ϋΒ 600 


;€ 

520 ΕΝΟ 


1 ^50 ΡΕΤυΡΝ 


Ι3ύ0 

1850 
2000 
2010 
2020 
2030 
2040 
2050 
2060 
20 Γ 0 
2060 
20-90 
2100 
2110 
3000 
1010 


2020 
30 30 
3040 
8050 

■060 


30 70 
3080 
4000 

4 Λ ; % 

40 20 
4υ30 
4040 

4050 


ρ Ρ I ΝΤ * Υ*Χ*Χ *Χ+ ** ; Α ; * *Χ*Χ * ; Β 
;"*Χ* ϊ£ 

ΡΕΤϋΡΝ 

ΗΡ1_0Τ 0*79 ΤΟ 279 „ 79 
ΗΡ^ΟΤ 140,0 ΤΟ 140,159 
ΡΟΡ Ι_ = 9 ΤΟ 149 8ΤΕΡ 10 
ΗΡΕΟΤ 1 39 , |_ ΤΟ 141,1 
ΝΕΧΤ 1_ 

ΗΡίΟΤ 138,29 ΤΟ 142,29 
ΗΡι_ ΟΤ 138,129 ΤΟ 142,129 
ΡΟΡ Η = 10 το 270 5ΤΕΡ 10 
ΗΡΙΟΤ Μ, 78 ΤΟ Μ * 80 
ΝΕΧΤ Μ 

ΗΡΙΟΤ 40,77 ΤΟ 40,31 
ΗΡίΟΤ 240,77 ΓΟ 240,81 
ΡΟΡ Ν = 29 ΤΟ 129 3ΤΕΡ 100 
ΗΡίΟΤ * 33 ,Ν + 2 ΤΟ 136,Ν + 

2 70 1?6,Ν ΤΟ 1 33 ,Ν ΤΟ 133, Η 
- 2 ΤΟ 1 36 ,Ν - 2 
ΝΕΧΤ Ν 

^Ρί-ΟΤ 128,129 Τϋ 131,129 
ΡΟΡ Ο = 38 ΤΟ 238 8ΤΕΡ 200 
ΗΡ1_0Τ Ο - 1 ,83 ΤΟ β, 83 ΤΟ 0 
,37 

ΗΡί-ΟΤ Ο + 2,87 ΤΟ Ο + 5,87 ΤΟ 
Ο + 5,83 ΤΟ Ο + 2,83 ΤΟ Ο + 

2,37 
ΝΕΧΤ 0 

ΗΡίΟΤ 32,85 ΤΟ 35,85 
ΗΡ!_ΰΤ 276,76 ΤΟ 279,79 ΤΟ 2 
76 , 32 

Κ°[_0Τ 137,3 ΤΟ 140,0 ΤΟ 143 
,3 

ΝΡ1.0Τ 273,74 ΤΟ 279,67 
ΗΡίΟΤ 279,74 ΤΟ 273,67 
ΗΡ|_ΟΤ 148,7 ΤΟ 148,3 ΤΟ 145 
,Οί ΗΡ!_ΟΤ 148,3 ΤΟ 151 ,0 
ΡΕΤϋΡΝ 


V— ί (X) 

ΟΒΑΡΗ Υ«Χ#Χ*Χ+Α*Χ*Χ+Β*Χ+ς 

Α-2 

3= -2 
0-1 


ΤΥ 


Υ«Χ *χ#χ + 2 *Χ - 2*Χ - 1 


7 


( 

1 


X 


Υ«*<Χ> 

4ΪΑΡΗ γ-χ#χ*χ*Α#Χ#Χ*β*Χ*€ 

Β=12 

0-8 


-10 


V 


10 


X 


**** -6*χ*Χ * 1 2*Χ-8 
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ΤΡΙΒΗ ΟΛΙΣΘΗΣΗΣ 

Σ’ αυτό το πρόγραμμα από τη 
Φυσική αντιμετωπίζεται η έννοια 
της τριβής ολίσθησης. 

Στην αρχή το πρόγραμμα μας 
ζητά το συντελεστή τριβής ολί- 
σθησης. Μόλις τον δώσουμε, εμφα- 
νίζεται στην οθόνη ένα οριζόντιο 
"επίπεδο πάνω στο οποίο βρίσκεται 
ένα σώμα (σχήματος ορθογωνίου 
παραλληλεπιπέδου). Στο πάνω αρι- 
στερά μέρος της οθόνης εμφανίζε- 
ται το περίγραμμα του σώματος 
και οι δυνάμεις που ασκούνται 
στο σώμα (το βάρος του και η αν- 
τίδραση του επιπέδου στήριξης). 

Στη συνέχεια, το επίπεδο 
αρχίζει να ανεβαίνει από τα δε- 
ξιά. Καθώς ανεβαίνει παρακολου- 
θούμε τη μεταβολή των δυνάμεων 
που ασκούνται πάνω στο σώμα. Το 
βάρος του σώματος αναλύεται σε 
δύο συνιστώσες: μία κάθετη και 
μία παράλληλη στο επίπεδο στήρι- 
ξης. Η κάθετη ισορροπεί (είναι 


_ίση και αντίθετη) με την αντί- 
δραση του επιπέδου στήριξης. Η 
παράλληλη στο επίπεδο ισορροπεί 
(είναι ίση και αντίθετη) με τη 
δύναμη τριβής. 

Η δύναμη τριβής αυξάνει μέ- 
χρι να γίνει ίση με π.Β, όπου π 
ο συντελεστής τριβής και δ το 
βάρος του σώματος. Μόλις η συνι- 
στώσα του βάρους που είναι πα- 
ράλληλη. στο επίπεδο στήριξης ξε- 
περάσει τη μέγιστη δύναμη τρι- 
βής, το σώμα αρχίζει να ολισθαί- 
νει και σταματά μόνο όταν φτάσει 
στο κατώτερο μέρος του κεκλιμέ- 
νου επιπέδου. 

Τότε, στο κάτω μέρος της 
οθόνης, εμφανίζεται η τιμή της 
γωνίας Α (γωνία τριβής), που 
ισούται με το τόξο το οποίο έχει 
εφαπτομένη ίση με το συντελεστή 
τριβής που έχουμε δώσει. 

ΔΟΜΗ ΤΟΥ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ 

100- 170 Παρουσίαση του προ- 


γράμματος και εισαγωγή 
του συντελεστή τριβής. 

200- 270 Υπολογισμός της γωνίας 
τριβής. 

300- 370 Σχεδίαση του σώματος. 

400- 440 Σχεδίαση του περιγράμ- 
ματος του σώματος και 
των δυνάμεων που 
ασκούνται πάνω στο σώ- 
μα, 

600- 890 Κίνηση του συστήματος. 

900- 930 Παρουσίαση της γωνίας 
. τριβής. 

5000-5080 Αντιμετώπιση της περί- 
πτωσης μηδενικού συν- 
τελεστή τριβής. 
6000-6130 Περιορισμοί του προ- 
γράμματος. 

ΕΦΑΡΜΟΓΗ 

Παρουσιάζονται ορισμένες 
διαδοχικές (οάσεις του προγράμμα- 
τος για π=0.4. 


ΕΙ8ΤΙΝΟ 3 


10 ΒΕΜ ι ΡΒΙ ΟΤΙ ΟΝΑί. ΡΟΡΟΕ 
20 ΡΕΜ ι ΟΟΡΥΡΙΟΗΤ 1954 ΒΥ 
ΤΑ5503 ΑΝΤΗΟΙΙ11Α5 
90 ΤΕΧΤ ί ΗΟΜΕ 
1 ΟΟ ΗΤΑΒ 1 2 

110 ΡΚΙΝΤ * ΡΡΙ ΟΤ I ΟΜΑΙ ΡΟΡΟΕ" 

1 20 ΡΡΙΝΤ ! ΡΡΙΝΤ ! ΡΡΙΝΤ 
130 ΡΡΙΝΤ “νΑΡΙΑΒΙΕι· 

140 ΡΡΙΝΤ 

150 ΡΡΙΝΤ ■ Οο,,ΐίίί,ηΙ ο* Ργ ι Γ 
Ιιοη 0=νηι<1“ 

160 ΡΡΙΝΤ ί ΡΡΙΝΤ ι ΡΡΙΝΤ 
170 ΐΝΡϋΤ 

180 ΙΡ Ν < 0 ΤΗΕΜ ΟΟΤΟ 6000 
190 ΙΡ Ν > =1 ΤΗ ΕΝ ΟΟΤΟ 6100 

200 Μ = ΑΤΝ <Ν) 

210 Ρ = 3,1415927 
220 Α = 180 * Ν / Ρ 
230 Α = ΙΝΤ ί Α # 10Ο) / 100 

240 ε - Ρ / 4 ϊ0 - ΙΝΤ < Ο * 1 0 Ο > / 

100 

250 0 = Ρ - Ρ / 4*0= I ΝΤ I Ο # 1 
00 > / ΙΟΟ 

260 Ν = ΙΝΤ (I 4 * 100) / 100 

270 Α = ΙΝΤ (Α * 100) / 100 

300 ΗΟΜΕ 
310 ΗΟΡ 
320 ΗΟΟ!_ΟΡ= 7 
330 ΗΡΙ_ΟΤ 0,150 ΤΟ 279,150 
340 ΗΡΙ^ΟΤ 170,149 ΤΟ 170,130 ΤΟ 
210,130 Τϋ 210,149 
350 ΡΟΡ Κ * 0 ΤΟ 19 
360 ΗΡΣΟΤ 170,130 + Κ ΤΟ 210,130 
+ Κ 

370 ΝΕΧΤ Κ 

400 ΗΡΙ_0Τ 30,90 ΤΟ 110,90 
410 ΗΡΙ_ΟΤ 55,89 ΤΟ 55,70 ΤΟ 95,7 
Ο ΤΟ 95,89 


420 

ΗΡΣΟΤ 75,35 

το 

75,125 

430 

ΗΡ!_ΟΤ 75,35 

το 

75 + 5 * 00$ 


( 0) , 

35 + 5 « 

3ΙΝ (Ο ΤΟ 75 - 


5 * 

008 (0) 

,35 + 5 * 31Ν ( 


Ο ΤΟ 73,35 



440 

ΗΡ|_ϋΤ 75,125 

ΤΟ 75 + 5 * 003 


<ο , 

125-3 

* 

8ΙΝ <0 ΤΟ 75 


- 3 

* 003 

<α 

■ * 1 25 - 5 * 3ΓΝ 


(Ο 

Τύ 75,125 


500 

ΡΟΡ 

Κ - 1 το 

1000 

510 

ΝΕΧΤ 

Κ 



520 

ΙΡ Ν 

= 0 ΤΗΕΝ 

60Τ0 5000 

600 

ΡΟΡ 

2 = .05 

το 

Μ 3ΤΕΡ ♦ 05 

61 0 

21 * 

ΙΝΤ < 003 

(Ζ) * 1000) / 


1000 




620 

22 = 

ΙΝΤ < 3ΙΝ 

<Ζ> * 1000) / 


1000 




630 

23 “ 

90 * 21 



640 

Ζ4 = 

90 * 22 



650 

25 = 

130 * 21 


66 0 

26 = 

130 * 22 


670 

Ε = 20 * 22 



680 

Ρ = 20 * 21 



690 

XI = 

30 + 45 

« 

2 1 - 10 * 12 

700 

Υ1 « 

90 - 45 

* 

22 - 10 * 21 

710 

©I = 

45 * 21 



720 

Ρ1 = 

45 * 22 



730 

VI = 

XI - 81 

* 

22 

740 

ν2 = 

Υ1 - 81 

* 

21 

750 

V© = 

XI + 31 

* 

22 

760 

ν4 = 

Υ1 + 31 

* 

21 

770 

Μ5 - 

XI - Ρ1 

* 

21 

780 

06 = 

Υϊ + Ρ1 

* 

22 

790 

ν? = 

XI + Ρ1 

* 

21 

800 

08 = 

Υϊ - Ρ1 

* 

22 

310 

ΗΟΡ 

; Η€ΟίΟΡ= 

7 ί ΘΟβϋΒ 1000: 


803υΒ 2000 




320 ΡΟΡ Κ - 1 ΤΟ 1000: ΝΕΧΤ Κ 

330 ΝΕΧΤ 2 

340 608ϋΒ 3000 

850 ΡΟΡ Μ * I ΤΟ 89 

860 Η0Ο1_ΟΡ= 7 ί ΟΟβυΒ 4000 

870 ΗΟΟΙ_ΟΡ= 0; 00606 4500 

880 ΝΕΧΤ Ν 

890 ΡΡΙΝΤ ΟΗΡ* (7>ϊ ΡΡΙΝΤ ΟΗΡ* 
(7)1 ΡΡΙΝΤ ΟΗΡ* ( 7> 

900 ΨΤΑ6 22 

910 ΡΡΙΝΤ -η = ΐ*η<Α> *= 0“ ;Ν 
920 ΡΡΙΝΤ -Απςΐβ ο* ’ίΓϊςίίοη Α 
= ■ ;Α ; " ΰφφΓ»#*" 

930 ΕΝΕ> 

1000 ΗΡΙ.ΟΤ 0,150 ΤΟ 279,150 
1010 ΗΡ1_ΟΤ 80,150 ΤΟ 30 + 170 * 

ΖΙ « 1 50 - 170 * 2 2 
1020 ΡΟΡ β = 0 ΤΟ 20 
1030 ΗΡ1_ ΟΤ 80 ♦ Ζ3 - Ε + 5 * Ζ2, 
150 - 24 - Ρ + Ο * 21 ΤΟ 80 + 

25 - Ε + <5 * 22,150 - 26 - Ρ 

+ 0 * 21 
1040 ΝΕΧΤ 6 

1050 ΗΡ[_0Τ 80 + 23,150 - 24 ΤΟ 8 
Ο + 23 - Ε,150 - Ζ4 - Ρ ΤΟ 8 

0 + 25 - Ε, 150 - Ζ6 - Ρ ΤΟ 8 

0 + 25,150 - 26 
1060 ΡΕΤΟΡΝ 

2000 ΗΡΣϋΤ 30,90 ΤΟ 30 + 80 * 21 
,90 - 30 * 22 

2010 ΗΡΙ.ΟΤ 30 + 25 * 21 ,90 - 25 * 
22 ΤΟ 30 ♦ 25 * 21 - 20 * Ζ2 

,90 - 25 * 22 - 20 * Ζ1 ΤΟ 3 

0 + 65 * 21 - 20 * 22,90 * 6 

5 * 22 - 20 * 21 ΤΟ 30 + 65 * 

21 ,90 - 65 * Ζ2 
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ΟδΤΙΝΟ 3 


2020 ΡΟΡ υ ^ - 5 ΤΟ 35 5ΤΕΡ 10 

2030 ΗΡ Ι_0Τ XI ,ΥΙ + ϋ + 5 ΤΟ Χί,Υ 

ι + υ + ίο 

2040 ΝΕΧΤ Ο 

2050 ΡΟΡ υ = 0 ΤΟ 45 * ΖΙ 3ΤΕΡ 3 

2060 ΗΡϋΟΤ ϋ5 + υ * Ζ2 ( ϋ6 + 0 * 

Ζ 1 

2070 ΝΕΧΤ 0 

2080 Ρ0Ρ υ - 0 το 45 * 12 8ΤΕΡ 3 

2090 ΗΡ|_0Τ 03 - υ * Ζΐ,ν4 + υ * 

22 

2100 ΝΕΧΤ υ 

2110 ΗΡ|_ΟΤ VI ,ν2 ΤΟ ν3»ϋ4 

2120 ΗΡ(_ΟΤ ν5,ν6 ΤΟ ν7,ν® 

2130 ΗΡ£_ϋΤ νΐ,ν2 ΤΟ «03 + 5 * 008 

(Ο - Ζ> ,ϋ2 + Ζ * 5ΙΝ (Ο - Ζ 

> ΤΟ υΐ - 5 * 003 <0 + Ζ > ,ν 

2 + 5 * 3ΙΝ <0 + 2> ΤΟ VI .V 
2 

2140 ΗΡ1_ ΟΤ υ3,Ό4 ΤΟ ϋ3 + 5 .* 003 

( - 2 - 0) ,ϋ4 ♦ 5 * 5ΙΝ ί - 
Ζ - 0> ΤΟ ϋ3 - 3 * 005 <Ρ + 

Ρ / 4 + ,Ζ> ,υ4 + 5 * 51 Ν <Ρ + 

Ρ / 4 + Ζ) ΤΟ ϋ3,ϋ4 
2150 ΙΡ Βΐ < =5 ΤΗΕΝ ΟΟΤΟ 218 

0 

2160 ΗΡΟΟΤ ν5,ϋ6 ΤΟ ϋ5 + 5 * 005 

< - Ο “ 2)^4 + 5 * 5ΙΝ ( - 
0 - Ζ> το νβ - 5 * 005 (Ό * 

Ζ),ν6 + 5 * 5ΙΝ (0 + Ζ> ΤΟ 
ν5,ν6 

2170 ΗΡ1_0Τ 07, V® ΤΟ ν? + 5 * 005 

(0 - Ζ>,ν3 + 5 * 51Ν ίΟ -* Ζ 

> ΤΟ ν? - 5 * 005 < Ζ - Ο ,ν 


2180 

3 * 5 * 3ΙΝ (Ζ - Ο ΤΟ ν?»ν 

8 

ΡΕΤϋΡΝ 


3000 

Η001_0Ρ^ 7 


ι 3010 

ΗΡ1_0Τ 140,150 


3020 

ΡΟΡ Ζ « 0 ΤΟ 14 5ΤΕΡ ,05 


3030 

ΗΡΙ-ΟΤ ΤΟ 80 + 60 * 005 (Ζ 


3040 

>,150 - 60 * 5ΙΝ <Ζ> 

ΝΕΧΤ Ζ 


3050 

ΙΡ ΤΑΜ (14) <1X8 ΤΗΕΝ 60ΤΟ 

3060 

3100 

X = 80 + 75 * 005 <14 / 2> 


3070 

Υ = 150 - 75 + 5ΙΝ <14 / 2> - 

4 


3080 

ΗΡΕ_0Τ X - 3 , Υ + 6 το Χ*Υ ΤΟ 


3090 

X + 3 , Υ + 6 

ΗΡςΟΤ X - 2,Υ + 4 το X + 2, 


3100 

Υ + 4 

ΡΕΤϋΡΝ 


4000 

ΗΡ10Τ 80,150 ΤΟ 80 + 170 * 


4010 

21,150 - 170 * Ζ2 

ΗΡίΟΤ 80 +23 - Μ * 21,130 - 


4020 

Ζ4 * Η * 22 ΤΟ 80 + Ζ3-Ε- 
Η # Ζ1 , 150 - 24 - Ρ + Μ # Ζ2 
ΤΟ 80 + 25 - Ε - Η * ΖΙ ,150 
- 26 - Ρ + Μ * Ζ2 ΤΟ 80 + Ζ 

5 - Μ * Ζ1 ,150. - Ζ4 + Μ * Ϊ2 
ΡΕΤϋΡΝ 


4500 

ΗΡΙ_0Τ 80 + 25 “ Ε - <Μ - 

1) 


* Ζ1 ,150 - Ζ6 - Ρ + <Μ - 

1> 


* 22 ΤΟ 30 + Ζ5 - Ζ2 - ίΜ 

- I 


1) * 21 ,150 - 26 - 21 + <Μ 

- 

4510 

Ο * Ζ2 

ΗΡΙΟΤ 80 + 25 - Ε - (Μ - 

1> 


* 21,150 - 26 - Ρ ♦ (Μ - 

1> 


* Ζ2 ΤΟ 80 + Ζ5 - £ - <Μ - 
10> * Ζ 1,1 48 - 26 - Ρ + (Μ - 
10) * Ζ2 

4520 ΗΡ|_0Τ 80 * Ζ5 - Ε - (Η - 10 
> * ΣΙ , 149 - 26 - Ρ + (Μ - 1 
ΰ> * 22 ΤΟ 80 + Ζ5 - Ζ2 - (Μ 
- 2) * Ζ1 , 150 - 26 - 21 + < 
Μ - 2> * Ζ2 
4530 ΡΕΤυΡΝ 
5000 Ζ1 = 1 

5010 Ζ2 * 0 
50 20 Ζ3 * 90 
5030 Ζ4 ” 0 

5040 Ζ5 = 130 
5050 Ζ6 Ό 
5000 Ε = 0 
5070 Ρ = 20 

5080 60Τ0 850 

6000 ΡΡΙΝΤ 

6010 ΡΡΙΝΤ Ρ Α η*ς**ίν* ο ί* 
ϊηςί **** 

60 20 ΡΡΙΝΤ 
6030 8ΟΤ0 170 

6100 ΡΡΙΝΤ 

6110 ΡΡΓΝΤ *Ρ1*Α*£ ΜΓίξβ & ηυπηβ* 
Γ &*ΐ44**η 0 £ηΰί 1 " 

61 20 ΡΡΙΝΤ 

0130 80Τ0 170 
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ΙΣΟΡΡΟΠΙΑ 
ΣΤΕΡΕΟΥ ΣΩΜΑΤΟΣ 

Άλλο ένα πρόγραμμα από τη 
Φυσική. Αφορά την ισορροπία μιας 
ράβδου που θεωρούμε ότι δεν έχει 
βάρος και μπορεί να περιστρέφε- 
ται χωρίς τριβή γύρω από έναν ά- 
ξονα. Σε διαφορετικά σημεία της 
ράβδου εφαρμόζονται τρεις παράλ- 
ληλες δυνάμεις Ρ1 , Ρ2 και Ρ3, 
που είναι κάθετες στη ράβδο και 
ομοεπίπεδες. 0 άξονας της περι- 
στροφής είναι κάθετος στο επίπε- 
δο των δυνάμεων. Η ράβδος ισορ- 
ροπεί όταν: 

α) Το αλγεβρικό άθροισμα όλων 
των δυνάμεων (συμπεριλαμβανομέ- 
νης και της αντίδρασης Ρ του ά- 
ξονα) είναι ίσο με μηδέν και 

β) ’Το αλγεβρικό άθροισμα των 
ροπών όλων των δυνάμεων ως προς 


τον άξονα περιστροφής είναι ίσο 
με υηδέν. 

Το πρόγραμμα μας ζητά να 
ορίσουμε: 

α) Τη θέση του άξονα, 
β) Τα σημεία εφαρμογής των 
δυνάμεων Ρ1, ΡΞ , Ρ3. 

γ) Τα μεγέθη των δυνάμεων Ρ1 
και Ρ2. 

Αφού δώσουμε τα παραπάνω 
στοιχεία, στην οθόνη σχεδιάζεται 
η ράβδος με τις δυνάμεις που 
ασκούνται επάνω της και δίνονται 
οι τιμές για: 

α) Τη δύναμη Ρ3 
β) Την αντίδραση Ρ 

έτσι ώστε η ράβδος να ισορροπεί. 

ΔΟΜΗ ΤΟΥ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ 

100- 390 Παρουσίαση του προ- 


γράμματος και εισαγωγή 
των μεταβλητών Η, Η1 , 
Η2 , Η3, Ρ1 , Ρ2, 

400- 470 Υπολογισμός των Ρ3 
και Ρ. 

500-1450 Σχεδίαση της ράβδου 
και των δυνάμεων. 

1500-1640 Παρουσίαση όλων των 
στοιχείων του προβλή- 
ματος. 

3000-4520 Περιορισμοί του προ- 
γράμματος. 

ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 

1) Η=4, Ρ1 -5. Η1 =6 , Ρ2-8, Η2=7, 
1-13= 1 . 

Στην περίπτωση αυτή Ρ3=-4 .67 
και Ρ=7.67. Το αρνητικό πρό- 
σημο στις δυνάμεις δείχνει 
πως κατευθύνονται προς τα 
αριστερά. 


ΕΙ8ΤΙΝΟ 4 


20 

ΡΕΜ ι 

Ν0ΜΕΝΤ3 


30 

9 ΕΝ : 

00ΡΎΡΙ3ΗΤ 1984 8Υ 


ΤΑ5505 ΑΝΤ Η0ΟΕ ΪΑ6 


90 

ΤΕΧΤ : 

ΝΟΝΕ 


100 

ΗΤΑ® 

5 


I 10 

ΡΡΙΝΤ 

- Εουι ει 8Ρΐ υπ ορ 

ΟΟΡΕΑΝ 


Α* Ρ0Ρ0Ε3" 


120 

ΡΡΙΝΤ 



1 30 

ΗΤΑ6 

2 


140 

ΡΡΙΝΤ 

'ΤΚϊ ϊϋίη ο* 



06^*1 £ ίο Ι&ΓΟ* 


150 

ΗΤΑΒ 

2 


140 

ΡΡΙΝΤ 

*Τίϊί ϊυιη ο* £Ι·ι* 

ί^ΟίΠίΓΐ ΐ 


5 ίςυ9Ϊΐ ΐο ζβρο* 


120 

ΡΡΙΝΤ 

: ΡΡΙΝΤ ι ΡΡΙΝΤ 


180 

ΡΡΙΝΤ 

'ΟΑΡίΑβΕΕΒ: ρ 


190 

ΡΡΙΝΤ 

■ *> 0 ί ΐ ΐ Αηιΐ # 

6-ί ΐΝ# 


ι * 

Η 0«<Κ<·14* 


200 

ΡΡΙΝΤ 

ί 4 Γ ΟίΐΊ Ϊ1ϊ0 


210 

ΡΡΙΝΤ 

" ΡθΓ£Ρ Ρ| 




*10<Ρ1<1 0* 


220 

ΡΡΙΝΤ 

" £> Οϊ*ΐ*ης* 

ΗΙ 



0*<ΜΙ <«14 ρ 


230 

ΡΡΙΝΤ 

■ ϋ) Ρ2 




ΊΟ<Ρ2<10 Ρ 


240 

ΡΡΙΝΤ 

Ρ 6> Οίϊΐ&Γιίΐ 
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0 » ^ Η 2 < = 1 4* 
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ΡΡΙΝΤ 

- 0>9**ηο* 

Η3 



0*<Η3<=*1 4" 


260 

ΡΡΙΝΤ 

<04 υηΚηοωη 


ΡθΓ£* 

Ρ3)" 


27 0 

ΡΡΙΝΤ 

ϊ ΡΡΙΝΤ 


280 

ΓΝΡυΓ 

Ρ Μ= * * Η 


290 

ΙΡ Η 

> 14 ΟΡ Η < 0 ΤΗΕΝ 60808 


4000 ί 

60Τ0 280 


300 

ΪΝΡϋΤ 

-ΡΙ«· ;Ρ1 


310 

ΙΡ Ρ1 

> = 10 ΟΡ Ρ1 < 

= 


10 ΤΗΕΝ 305ΕΙΒ 4500 : 

80Τ0 30 


0 



320 

ΐΝΡυτ 

■ΜΙ·- ;Η1 


330 

ΙΡ ΗΙ 

> 14 ΟΡ Η1 <0 

ΤΗΕΝ 606υί 


4000: 

30Τ0 320 


340 

ΐΝΡυτ 

"Ρ2-“ ϊ Ρ2 


350 

ΙΡ Ρ2 

> = 10 ΟΡ Ρ2 ΐ 

£ » 


10 ΤΗΕΝ 0050Β 4300: 

0 

30Τ0 34 


770 

ΗΡΕΟΤ 

τι * 

81 ΤΟ ΤΙ 

+ 4,8 

1 - 3 


το τι 

+ 

4*81 ♦ 3 

ΤΟ τι 

.81 
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ΗΡΕΟΤ 

τι 

- 14,81 

+ 3 ΤΟ 

τι - 


14*81 

- 3 

: ΤΟ ΤΙ - 
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- 3: 


ΗΡΕΟΤ 

τι 

- 14, 81 

το Τί 

- 12 


«Β1 
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ΗΡΕΟΤ 

τι 

- 8,81 - 

1 το 

ΤΙ - 
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1 

ΤΟ τι - 

7*81 * 

3 
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ΙΡ Ρ2 

» 0 

ΤΗΕΝ βΟΤΟ 900 
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ΗΡΕΟΤ 
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,82 ΤΟ Τ2,Β2 


820 

ΙΡ Τ2 
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οοτο 

870 
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ΗΡΕ ΟΧ 
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ΤΟ Τ2 
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ΤΟ Τ2 

,Β2 
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Τ2 
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3 ΤΟ 
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3 
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* 
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ΗΡΕ ΟΤ 

Τ2 
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Τ2 + 
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- I 
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2 * Β2 + 1 ΤΟ 
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12.62 


+ 3 ΤΟ Τ2 + 14,8 
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3*0 

60Τ0 900 
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* 4*6. 
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+ 

4,62 + 3 

ΤΟ Τ2 

>Β2 
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ΟΟΤϋ 
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390 

ΙΡ Η3 

> 14 

ΟΡ Η3 

< 0 

ΤΗΕΝ 

005118 


4000: 

οοτο 

380 




400 

ήΐ = Ηΐ 

- Η 





410 

Α2 - Η2 

1 - Η 





420 

Α3 = Η 

- Η3 





430 

Μ * Ρί 

* Α1 

+ Ρ2 * 

Α2 



440 

ΙΡ Α3 

® 0 ΤΗΕΝ 60Τ0 

3000 


450 

Ρ2 - Ν 

X Α3 





460 

93 = ΙΝΤ ίΡ3 * 100) 

/ 100 


470 

Ρ “ 

ίΡΙ + 

Ρ2 + 

Ρ3) 



430 

ΡΟΡ Ρ 

- 1 ΤΟ 1000 




490 

ΝΕΧΤ Κ 






500 

ΗΟΜΕ 






51 0 

ΗΟΡ 






520 

ΗΟΟΕΟΡ- 7 





530 

ΗΡΕΟ τ 

137*1 

0 ΤΟ. 1 

43, 

10 ΤΟ ϊ 

4 


3,150 

ΤΟ 137*150 

ΤΟ 

137,10 


540 

8 = Η * 

10 + 

10 




550 

Βϊ = η: 

* 10 

+ 10 




5*0 

62 - Η2 

* 10 

* 10 




570 

63 = Η? 

* 10 

4 10 




580 

ΗΡΕΟΤ 

139,6 

I 

Η 

ο 

41 *6 - 

1 


ΤΟ Μ 

1 ,8 * 

ί το 

139 

*6 + 1 

ΤΟ 


139,6 

- 1 





590 

Τ * Ρ # 

10 + 

140 




600 

τι = ΡΙ 

9 10 

+ 140 




510 

Τ2 = Ρ2 

' * 10 

+ 140 




620 

Τ3 = Ρ3 

* ΙΟ 

+ 1 40 




*30 

00Τ0 2 

000 





700 

ΙΡ Ρ1 

= 0 ΤΗΕΝ ΟΟΤΟ 

300 


71 ί· 

ΗΡΕΟΤ 

140 * Ε 1 ΤΟ ΤΙ *6 

1 


720 

ΙΡ τι 

ί 140 

ΤΗΕΝ 

ΟΟΤΟ 770 


730 

ΗΡΕΟΤ 

ΤΙ *Β1 

το ΤΙ 

- 

4,61 - 

3 


το τι 

" 4, 

61 * 3 

ΤΟ 

ΤΙ ,81 


! 740 

ΗΡΕΟΤ 

τι + 

6*81 + 

3 ' 

το τι + 



6,61 " 

3 ΤΟ 

ΤΙ + 

10 * 

61 - 3: 

ΗΡΕΟΤ 


ΤΙ * 6 

,81 ΤΟ ΤΙ + 

8, 

81 


750 

ΗΡΕΟΤ 

ΤΙ + 

12,61 

- ί 

ΤΟ τι 

* 


13,81 

- 1 το ΤΙ * 

13 

*Β1 + 3 


760 

60ΤΟ 800 
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ίΙδΤΙΝΟ 4 


1090 

ΗΡ1_0Τ 

140,83 ΤΟ 

140 + ί * 83 

1 1 00 

ΝΕΧΤ ί 



11 10 

ΙΡ Τ3 

< 14* ΑΝΟ 

Τ3 > 134 ΤΗΕΝ 


ΕϋΤΟ 

200 


] 120 

ΙΡ Τ3 

< =134 

ΤΗΕΝ 60Τ0 1 


170 



1 1 30 

ΗΡίΟΤ 

Τ3*Β3 ΤΟ 

Τ3 - 4,63 - 


3 ΤΟ Τ3 - 4 , 63 * 

3 ΤΟ Τ3 ,83 

1140 

ΗΡΙ_ΟΤ 

Τ3 + 6,83 

+ 3 ΤΟ Τ3 + 


6.83 - 

3 ΤΟ Τ3 + 

10*83 - 3 1 ΗΡί,ΟΤ 


Τ3 ♦ 6, 

83 ΤΟ Τ3 

+ 8*63 

1150 

ΗΡ1_ΟΤ 

Τ3 + 12*83 - 1 ΤΟ Τ3 + 


14*63 - 

I ΤΟ Τ3 

+ 14,63 + 3 ΤΟ 


Τ3 + 12 

:,83 + 3 1 

ΗΡΕΟΤ Τ3 + 1 


2* Β3 + 

1 το Τ3 + 

14*63 + 1 

11*0 

60Τ0 Ε 

200 


1170 

ΗΡΕ.0Τ 

Τ3 ,83 ΤΟ 

Τ3 ♦ 4,63 - 


3 ΤΟ Τ3 

: + 4,83 + 

3 ΤΟ Τ3,Β3 

Π 80 

ΗΡΙΟΤ 

Τ 3 - 1 4,Β3 + 3 ΤΟ Τ3 - 


14*63 - 

3 ΤΟ Τ3 

- 10.83 - 3: 


ΗΡί,ΟΤ 

Τ3 - 14,63 ΤΟ Τ3 - 12 


*Β3 



1190 

ΗΡί_ΟΤ 

Τ3 - 8.83 

- 1 ΤΟ 13 - 


*,Β3 - 

1 ΤΟ Τ3 - 

6, 63 * 3 ΤΟ 


Τ3 - 8* 

83 + 3ί ΗΡΙΟΤ Τ3 - 8* 


83 ♦ 1 

ΤΟ Τ3 - 6 

*83 + 1 

1200 

ΡΟΡ ¥ 

= ί το 1000 

ί 1210 

ΝΕΧΤ ¥. 



1 300 

ΙΡ τ = 

140 ΤΗΕΝ 

ΟΟΤΟ 1500 

1310 

ΙΡ Τ ί 

140 ΤΗΕΝ 

ΟΟΤΟ 1360 

1320 

ΡΟΡ 1. 

0 

= 0 ΤΟ Τ 

- 145 3ΤΕΡ 1 

1330 

ΗΡΕ.ΟΤ 

140 + (_,Β 

ΤΟ 145 + Ε, 


8 



| 1340 

ΝΕΧΤ [_ 



1350 

οοτο 1 

390 


1 3*0 

ΡΟΡ ι_ 

- 0 ΤΟ τ 

- 135 8ΤΕΡ - 


10 





ΕουΐΕίΒΡίυπ ορ 

ΟΟΡίΑΝΑΚ Ρ0Ρ0Ε5 


370 ΗΡΙ_0Τ 140 * Ι,δ ΤΟ 133 + ε* 

3 

1380 ΝΕΧΤ ί_ 

1390 I Ρ Τ < 1 46 ΑΝΟ Τ > 1 34 ΤΗ ΕΝ 
ΟΟΤΟ 1500 

1400 1Ρ Τ < =134 ΤΗΕΝ 30ΤΟ 14 

40 

1410 ΗΡ|_0Τ Τ,β ΤΟ Τ - 4,Β - 3 ΤΟ 
Τ - 4*8 + 3 ΤΟ Τ,Β 
1420 ΗΡί_ΟΤ Τ + ώ,Β + 3 ΤΟ Τ + 6, 

Ε - 3 ΤΟ Τ + ΙΟ,Β - 3: ΗΡί,ΟΤ 
Τ + ό,Β ΤΟ Τ + 8,8 
1430 60ΤΟ 1500 

1440 ΗΡ1.0Τ Τ,Β ΤΟ Τ + 4,8 - 3 ΤΟ 
Τ +4,8+3 ΤΟ Τ , Β 
1450 ΗΡΙ_0Τ Τ - 14,Β + 3 ΤΟ Τ - 1 

4,8 - 3 ΤΟ Τ - 10,8 - 3: ΗΡί,ΟΤ 
Τ - 14,8 ΤΟ Τ - 12,8 
1500 ΙΡ Α3 = 0 ΤΗΕΝ ΟΟΤΟ 1600 
1510 νΤΑΒ 22 

1520 ΡΡΙΝΤ - Η="?Ηί Μ Ρ 1 = " ; Ρΐ ; ■ 

Η1=“ ϊΗΙ 

1530 ΡΡΙΝΤ “ Ρ2*" ι Ρ2 ; " Η2=" ;Η2 

Γ Η3=";Η3 
1540 ΡΡΙΝΤ * Ρ 3= " ; Ρ 3 ; “ Ρ="ϊΡ; 

1550 ΕΝΟ 
1600 νΤΑΒ 22 

1610 ΡΡΙΝΤ ■ Η= " ; Η ; Ν Ρ1 = " |Ρ1 | Τ 

Η1 = ° ί Η 1 ; " Ρ2*“ \ Ρ2 

1*20 ΡΡΙΝΤ " Η2= “ ; Η2 ϊ 41 Η3="|Η3 

Ρ=*;Ρ 

1630 ΡΡΙ^Τ "Ρ3 Ο&Γι Ο Αν* 4Π7 ΙΠ5ί9Γ( 
ι ίυ^*" ί 


1 *40 

ΕΝΕ> 


2000 

ΙΡ Τ 

> 265 ΤΗΕΝ Τ = 265 

20 ί 0 

ΪΡ Τ 

< 15 ΤΗΕΝ Τ = ί 5 

2020 

ΤΡ Τ3 

V 265 ΤΗΕΝ Τ3 = 2*5 

2030 

ΙΡ Τ3 

< 15 ΤΗΕΝ Τ3 * 15 

2040 

οοτα 

700 

3000 

ΙΡ Μ 

= 0 ΤΗΕΝ 0ΟΤΟ 3100 

3010 

ΡΡΙΝΤ 


30 20 

ΡΡΙΝΤ 
0 Ρ3" 

“Τί.^Γ ί- ι ΐη ί *ην Ρζ?ΓΕ 

3030 

ΡΡ I ΝΤ 

■μ/ΚϊγΗ 0*η &$Ϊ3ιΓ.ο* ίίι 


5 ΟΐΗ$Γ ΡΟΓ 1 Ν 

3040 

ΡΡΙΝΤ 

"&ρςίιυ£& Β 

3050 

ΡΡΙΝΤ 

" Η3-Η=0 *ηύ Μ 

3060 

ΡΡΙΝΤ 
) = " ;Μ 

" Ν=Ρ 1 *< Η1 -Η) +Ρ2*ίΉ2-Η 

30 70 

ΡΡΙΝΤ 

1 11 

"(Μ ηοί ^αυ*1 ίο ζθγο 

,3030 

ΡΡΙΝΤ 


3090 

60Τ0 280 

3100 

Ρ = 

<Ρ1 + Ρ2) 

3110 

60Τ0 480 

4000 

ΡΡΙΝΤ 


4010 

ΡΡΙΝΤ 

“Ρϊ^ΐίΒθ ί·ΐΓ ( ί© ^ πυιη5& 


γ 0 *η<ί 1 4 α 

4020 

ΡΡΙΝΤ 


4030 

ΡΕΤΟΡΝ 

4500 

ΡΡΙΝΤ 


4510 

ΡΡΙΝΤ 

**ΡΙ^ΐι^& ΙΜΓΐί© & ΠϋίΤΙ:^^ ■ 


Γ -10 *Γνεί 10" 

4520 

ΡΕΤυΡΝ 


ΤΗ 6- ςυσι οί ίΐϊ* ΐΟΓέ** ? ς υ & ΐ ίο ζβτο 

ΤΗ& ο4 ίίι* ιηατη*ηί5 βςϋήΐΐ. ίο ζαγο 

νΑΡΙΑΒΕΕΒί 

»> Οϊ^ίΑηε* ο 4 ίΗ* αχ λ % Η 0=<Η<=14 
ί^Γοσι ίΐϊ* ίορ) 

6) Ρογ<:* Ρ1 -10<Ρ1 <10 

ο) Οϊ*ί*ηο* Η1 0= < Η I <*1 4 

Ρογο* Ρ2 -10<Ρ2<10 

€*> Οι^ίΑηο* Η 2 0= <Ν2<=1 4 

Τ ) Οί^ίΑηο* Η3 0= <Ν3<=1 4 

<0·ί ίϊΐ* ΜΠΚηΟ^Π ΡθΓ€Ε Ρ3> 

Η= 4 


Ρΐ -5 

Η1=6 

Ρ2=-8 

Η2=? 

Η3=1 


Γ 3 4- 


Γ2 4- 


Η=4 Ρ 1=5 Η 1=6 
Ρ2=-8 Η 2=7 Η3= 1 

Ρ3=-4 . 67 Ρ=7 . 67 


ΕΟυΐίΙΒΡίυΜ ΟΡ ΟΟΡΙ,ΑΝΑΡ ΡΟΡΟΕ3 

ΤΗρ *υιη οΐ ίο* βςυ*Ϊ5 ίο ζργο 

ΤΗρ *υίϊι ο* ϊΗρ ιηιοιτϊρηΐϊ ίο ΖΡΓΟ 

υΑΡΙΑΒί_Ε8ί 

*> 0Ϊ5ίΑη€θ ο* ίΗρ Η 0= < Η <= 1 4 


5) 

<4γοπϊ ίΟβ 
ΡθΓ£6 Ρ1 

ίορ > 

-ιΟΐΡίασ 

0) 

0; £ί «ηερ 

ΗΙ 

0— < Η 1 <=14 

6> 

ΡθΓ Ε ^ Ρ2 


- 1 0 <Ε2< 1 0 


Όϊ δί^ηοβ 

Η2 

0= <Η2ΐ=1 4 

4> 

Ο ί 9Ϊ&ΠΟ» 

Η3 

0=<Η3<=14 


1 4 Γ 

■4 Γι 


Η= 0 

Ρ1=9 

Η1=5 

Ρ2=-5 

Η2=? 

Η 3*0 


<οΙ ίήρ υηΚποωη Ρογγρ Ρ3> 

Γ 4 


Γβ 4 


Η=ΰ Ρ1-9 Η 1=5 
Η 2=9 Η 3=0 Ρ=-4 

Ρ3 *ην ιη&ςη ί ίυύ* 
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Εθυΐί.ΙΒβΐυΜ ΟΡ ΟΟΡΙ.ΑΝΑΚ Ρ0Κ0Ε3 

ΤΡ# ιυ/η ο4 4ογ£*« * 4 υ*Ι* ίο ϊ§γο 
Τίι# βυιπ ο4 (Ιϊ* Γηοη^ηΐδ *3υ*9ΐ ίο 2*Γ& 
Μ&ΚΙΑΒΕΕ3Ι 


*) 

ϋ ί ΐί λΓι£¥ 

ο4 ΐκ* ιχ ί * 

Η 0-ίΜ<-ΐ4 


ίΐΓΟίϊι ΐΓϊ* 

Χαρ> 


&> 

ΡΟΓΰ* Ρ1 


-10<Ρ1 <10 

ο 

0 ί * ΐ *η ε * 

Η1 

0— < Η 1 <-14 

«ϊ> 

ΡΟΓΕ* Ρ2 


-10ΐΡ2<10 

*> 

ύ \ % ΐ »Γι ς * 

Η2 

0™ΐΗ2<*1 4 

4> 

0 9 * ΐ 4Π 6 » 

Η3 

0-<Η3<«14 


<ο* ίΡ* υ Γι κ π οιαι η Ρογερ Ρ2> 

Η* 2 

Ρ1-9 

Η1-3 

Ρ2*-5 

Η2-8 

Η3-2 

ΤΚ*γ* ϊ»η'ΐ *ηρ Ρογο* Ρ3 

μιήίεΚ ο*η &*Ί*η£* ΐί>* οΐΛ*Γ Ρογο#ϊ 

Β*ο*υ« 

Η3-Η-0 *η<1 

Μ-Ρ1#(Η1-Η>+Ρ2*ί Η2-ΗΪ— 21 
(Μ οοί *ηυ*ϊ ίο ζιγο> 


2) Η=0, Ρ1 =9, Η1 =5, Ρ2— 5, Η2=9, 
Η3=0, 

Στην περίπτωση αυτή Ρ=-4, ενώ 
η Ρ3 μπορεί να έχει οποιοδή- 
ποτε μέγεθος (γιατί περνά από 
τρν άξονα της ράβδου). Εν- 
νοείται πως η τιμή Ρ=-4 ισχύει 
για Ρ3=0. Αλλιώς, το άθροισμα 
Ρ+Ρ3 θα πρέπει να είναι ίσο 
με -4. 

3) Η=2, Ρ1=9 , Η 1 =3 , Ρ2=-5, Η2=δ, 
Η3=2. 

Στην περίπτωση αυτή δεν υπάρ- 
χει καμιά δύναμη Ρ3 που να 
ισορροπεί τις άλλες δυνάμεις. 
Γιατί η Ρ3 περνά από τον άξο- 
να της ράβδου και οι ροπές 
των άλλων δυνάμεων ως προς 
τον άξονα δεν έχουν αλγεβρικό 


άθοοισμα ίσο με το μηδέν. 

ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Κλείνοντας τη στήλη αυτού 
του μήνα θα θέλαμε να σας υπεν- 
θυμίσουμε ότι και τα τέσσερα 
προγράμματα που παρουσιάσθηκαν 
παραπάνω ανήκουν στη σειρά των 
εκπαιδευτικών προγραμμάτων που 
είχε την καλοσύνη να προσφέρει 
στο περιοδικό μας ο κ. Τάσος Αν- 
θουλιάς υπεύθυνος εκπαίδευσης 
στους. υπολογιστές των σχολών Γ. 
Ζηρίδη. 

Ας τον ευχαριστήσουμε λοι- 
πόν για άλλη μια φορά, και ας 
ανανεώσουμε το ραντεβού μας νια 
τον ερχόμενο μήνα. · 


ΑΓΓΛΙΚΟ 

ΛΕΞ 

ΙΑΟΓΙΟ 

Αη9ΐθ 

= γωνία 

Αχ ϊ 5 

= άξονας 

Βείεηοε 

= ισορροπώ 

ΒδΐΜθθη 

= μεταξύ 

ΟοείΠοΐθηί; 

= συντελεστής 

Οορίεηβς 

= συνεπίπεδες 

Π0ΡΓ0Θ5 

= μοίρες 

θΐεΐεπεε 

= απόσταση 

Ερμθΐ 5 

■ ισούται 

Εςμιΐ ϊόηυπι 

= ισορροπία 

ΡθΓΟβ 

= δύναμη 

ΡΉοΐίοη 

= τριβή 

Ρποΐίοηεΐ ΡθΓθε= τριβή ολίσθησης 

6γθ ρ)ι 

= γραφική παράσταση 

Μδ3ηιη9ΐ055 

= δίχως νόημα 

Μ39ηί1υάε 

= μέγεθος 

Μοπιεπΐ 

= ροπή 

Νθ93ίι νβ 

= αρνητικό 

ΝυΓπόθΓ 

= αριθμός 

$υιη 

= άθροισμα 

Τορ 

= κορυφή 

ίΙηΚηο«π 

= άννωσυη 

νβπ'βόΐ 0 

= μεταβλητή 

ΖθΓΟ 

= μηδέν 


ΜΕΡΙΚΕΣ ΑΠΟ ΤΙΣ ΕΝΤΟΛΕΣ 

ΤΗΣ ΑΡΡΕΕ30ΓΤ ΒΑ8ΙΟ 

ΠΟΥ ΔΙΑΦΕΡΟΥΝ ΑΠΟ ΑΛΛΕΣ 

ΤΕΧΤ 

ΠΑΡΑΛΛΑΓΕΣ ΤΗΣ ΒΑ810 

: Εντολή για να δέχεται η οθόνη κείμενο (μετά από 

ΗΘΜΕ 

γραφικά) . 

: Εντολή για να καθαρίσει η οθόνη από κείμενο. 

Η6Ρ 

: Εντολή για να δέχεται η οθόνη γραφικά (ΚιρΗ γθ- 

ΗΟΟΙΟΚ=7 

ζοΐυΐίοη: 280X180 γραμμές). 

: Εντολή για το λευκό χρώμα. 

ΗΡΙΟΤ Α,Β 

: Εντολή για να γραφεί το σημείο (Α,Β). 

ΗΡΙΟΤ Α,Β το ε,ο 

: Εντολή για να γραφεί η ευθεία που συνδέει τα 

ΗΡΙΟΤ ΤΟ Α,Β 

σημεία (Α,Β) και (0,θ). 

: Εντολή για να γραφεί η ευθεία που συνδέει το 

ΗΤΑΒ Α 

τελευταίο σημείο που έχει γραφεί με το σημείο 
(Α,Β). 

: Εντολή για να πάει (οριζόντια) ο οδηγός στη θέ- 

νΤΑΒ Α 

ση Α. 

: Εντολή για να -πάει ο οδηγός στην αρχή της Α 

5<}Β (Α) 

γραμμής. 

Τετραγωνική ρίζα του Α. 

5ΙΝ (Α) 

Ημίτονο του Α (σε ακτίνια). 

€0$ (Α) 

Συνημίτονο του Α (σε ακτίνια). 

ΙΝΤ (ΑΤ) 

Το ακέραιο μέρος του Α. 

ΡΚΙΝΤ 0ΗΡ5 (7) 

Εντολή για να ακουστεί ένας ήχος (μπίπ!). 

ΤΑΙΜ (Α) 

Εφαπτομένη της γωνίας Α (σε ακτίνια). 

ΑΤΝ (Α) 

Τόξο (σε ακτίνια) που έχει εφαπτομένη Α. 
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Αν 


(Τ) Η εποχή που τα ρομπότ θα έχουν κατακλύσει 
7 την ελληνική αγορά δεν φαίνεται να είναι και 
πολύ μακρινή. Ας πάρουμε λοιπόν από τώρα 
μια πρώτη γεύση από ρομπότ. 

Το μικρασκαπικό ρομποτύκι της φωτογραφίας 
μας το βρήκαμε στο ΡΙΟΤ-1 Πατρίδα του είναι 
η Αγγλία και κατασκευαστής του η ΡΒΙΞΜ. 
Λειτουργεί με απλή μπαταρία και ο χειρισμός 
ταυ γίνεται με σφυ^γματα ή με παλαμάκια. Στο 
πρώιυ σφύριγμα στρίβει αριστερά, στο δεύτερο 
σταματάει. στο τρίτο στρίβει δεξιά, ατο τέτσρτο 
σταματάει, ατο πέμπτο πηγαίνει μπροστά, στο 
έκτο σταματάει και από δω και πέρα η 
διαδικασία αρχίζει από την αρχή, Η τιμή του 
είναι δρχ. 7.000 


[Αν η υποχρεωτική καθήλωση μπροστά στον 
I υπολογιστή, που σας επιβάλλουν τα |0γ5ίί0(ί5 
με καλώδιο, είναι γιο σας ένα πρόβλημα, 
έρχεται τώρα ένα ποντίκι (ΒΑΤ) να σας δώσει 
τη λύση. Το ΒΑΤ δεν έχει καλώδια και 
λειτουργεί με υπέρυθρες ακτίνες τις οποίες 
πρέπει νσ κατευθύνετε προς τον δέκτη, που 
συνοδεύει το ΒΑΤ και που συνδέεται στη θύρο 
γενικής επέκτασης του δρβοίτυπ». 
Φωτογραφήσαμε το ΒΑΤ ατο ΡΙΟΤ-1 (τηλ, 

3621 .645). Η τιμή του είναι δρχ. 5.006 


Θ Μια πολύ οικονομική λύση για επεξεργασία 
κειμένου με τον ΝΕΜΒΒΑΕΝ, μας προτείνει το 
ΜΙ0Β0ΒΥΤΕ8 (τηλ. 3623.497). 

Πρόκειται για το μίνι εκτυπωτή Η Β- 5 της 
ΒΒΟΤΗΕΒ ο οποίος έχει τώρα τη δυνατότητα 
και για ελληνικούς χαρακτήρες. Υπάρχουν 
συγκεκριμένα τρεις δυνατότητες επιλογής: 
α) Ελληνικά κεφαλαία και πεζά -Αγγλικά 
κεφαλαία 

β) Ελληνικά κεφαλαία - Αγγλικά κεφαλαία 
γ) Ελληνικά και Αγγλικά κεφαλαία και πεζά, με 
εξωτερικό διακόπτη. 

Η τιμή ταυ εκτυπωτή είναι 29.500 δρχ. 


ΜΑ5ΤΕΒΝΕΤ δίνει τη δυνατότητα αε έναν 
κεντρικό ΝΕννΒΒΑΐΝ να συνδεθεί και να 
ελέγχει μέχρι και 15 άλλα ΝΕΜ8ΒΑΙΝ, το 
καθένα από τα οποία δουλεύει ανεξάρτητα. 
Το ΜΑ3ΤΕΒΝΕΤ είναι ιδανικά για χρήση σε 
σχολεία, καθώς και για εμπορικές ή 
εργαστηριακές εφαρμογές. Το βρήκαμε οτο 
Μίετοϋγΐβδ (τηλ. 3623.497) και κοστίζει 
140 000 όρχ. 

















Ναι. κι αυτό 
Επεξεργασία κειμένου με τον δροοΐΓυτη! Μέσω 
του ΚΕΜΡ5Τ0Ν ΙΝΤΕΒΡΑΟΕ μπορούμε να τον 
συνδέσουμε με εκτυπωτές τύπου ϋβπίΓοηίαε. 
Αλλά όχι μόνο αυτό. Το ίΝΤΕΒΡΑΟΕ αυτά 
δέχεται τις εντολές ΕΡΗΙΝΤ, ΙϋδΤ, €0ΡΥ 
(μονό και διπλό) και με τα προγράμματα 
ΤΑδννΟΒΟ II και ΤΑ5Μ0Ε μεταρέπει την 
οθόνη του δροοΐτυπι οε 64 χαρακτήρων, 
δίνοντας έτσι στον υπολογιστή αρκετές 
δυνατότητες για επεξεργασία κειμένου. Το 
βρήκαμε στο Τίιε ΟοΓπρυίοτ 5ϊιορ, (3603.594). 
στο ΑΧ,Ο. (3609,217) και στο 031 ΟοηορυΐΒΓδ 
(3643.044) και κοστίζει 12 000 δρχ. 


© Οκτώ προγράμματα οε τιμή φθηνότερη από την 
τιμή των δύο. 

Πρόκειται για το ΕΙ6ΗΤ ΡΑΟΚ που συνοδεύει 
την αγορά του δροοίπιπτ 
Υπολογιστής και πακέτο κοστίζουν μαζί 31 ,000 
δρχ. ενώ ο υπολογιστής κοστίζει μόνος του 
2Θ.ΟΟΟ δρχ. Το πακέτο περιλαμβάνει το 
προ γ ράμματα : Ρ55Τ, 0ΗΕ55, ΟΗΕΟϋΕΒΕΟ 
ΡΙΑΟ, ύΕΤΡΑΟ, ΡΕΙΟΗΤ 5ΐΜϋίΑΤΙΟΝ, 
ΒΕΥΕΒδΙ, ΟΟΟΚίΕ, ΒΑΟΚ 6ΑΜΜΟΝ 
Το ΕΙ6ΗΤ ΡΑΟΚ το βρήκαμε στο ΜίατοροΙίε 
(τηλ. 3633.357) 


■Το ΤϋΒΒΟ ΙΝΤΕΒΡΑΟΕ ουνδέεεται στη θύρα 
I γενικής επέκτασης του δροοΐτυπι την οποία και 
I «μεταφέρει» στην πίσω του πλευρά. Δέχεται 
ΙβΟΜ ΟΒΠπάαβε και μπορεί να συνδεθεί με 
1 μέχρι δύο ϋογεΐίοΙΰ. 

I Πρόκειται για ένα καλοσχεδιαομένο ΐηΐ&Γίαοβ 
|πσυ προαφέρει μερικές έξυπνες καινοτομίες, 
όπως για παράδειγμα μια διάταξη η οποία 
εμποδίζει το ίηίβΓίΒαο να συνδεθεί ή να 
αποσυνδεθεί με την κύρια μονάδα καθόσο 
χρόνο αυτή βρίσκεται σε τροφοδοσία και 
προφυλάσσει έτσι από δυσάρεστα απρόοπτα 
τόσο τον υπολογιστή όσο και το ίηίβιίαοβ Το 
ΤΙΙΒΒΟ ΙΝΤΕΒΡΑΟΕ το βρήκαμε στα 
καταστήματα ΤΗΕ ΟΟΜΡυΤΕΒ 5Η0Ρ (τηλ. 
3603.594), Α,Ο.Ο. (τηλ. 3609,217) και Ρ10Τ- 
1 (τηλ. 3621.645) και κοστίζει 8.500 δρχ. 


ΟΘΟΝ 


© Το ΜΑϋΝΕΤ (Κηφισίας £63 τηλ. 57 19.235) 
είναι ένα καινούριο Οαητρυίβτ δίιορ οι 
υπεύθυνοι του οποίου δείχνουν μια ιδιαίτερη 
προτίμηση στις εκπαιδευτικές εφαρμογές 
Από όλες αυτές τις εκπαιδευτικές εφαρμογές, 
διαλέξαμε και φωτογραφήσαμε πέντε. Αυτές 
τρέχουν στον ΒΒΟ αλλά και στον ΕΙοοΙγοπ και 
προοφέρονται σε κασέτες. 

Τα προγράμματα είνα,: ΟΗΟί$Ε ΜΑ3ΤΕΒ. 
αυε$τίθΜ μα5τεβ, βτοβυβοαβο, υοοαβ 

και 6ΑΒΚΙΤ. 

Το τελευταίο κοστίζει 5.280 δρχ. ενώ κάθε ένα 
από τα προηγούμενα κοστίζει 6.160 δρχ. 
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Ο ΥΠΟΛ ΟΓΙΣΤΗΣ ΚΑΙ 


ΤΟ ΠΡΟ-ΠΟ 



ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ 

ΣΤΗΛΩΝ 

Του Δημήτρη Κυτάγια 


και του Γ ιώργου θανόηουλου 

Σ το προηγούμενο τεύχος του 
"ΡΙΧΕΙ" ξεκινήσαμε την πα- 
ρουσίαση των μεθόδων που 
ακολουθούνται για τη δημιουργία 
στηλών . 

Οι πρώτες μέθοδοι που πα- 
ρουσιάστηκαν ήταν αυτές που χρη- 
σιμοποιούνται για την παραγωγή 
των στηλών της πλήρους ανάπτυξης 
τριπλών παραλλαγών. Στο τεύχος 
αυτό περιλαμβάνονται οι αντί- 
στοιχες μέθοδοι για την παραγωγή 
των στηλών της πλήρους ανάπτυξης 
επιλεγμένων διπλότριπλων παραλ- 
λαγών. 

Υπάρχει επίσης και ένα πρό- 
γραμμα, εφαρμογή στις μεθόδους 
που περιγράφαμε, το οποίο δημι- 
ουρνεί τις "τυχερές σας στήλες" 

ΠΑΡΑΓΩΓΗ ΣΤΗΛΩΝ ΠΛΗΡΟΥΣ 
ΑΝΑΠΤΥΞΗΣ 

ΕΠΙΛΕΓΜΕΝΩΝ ΔΙΠΛΟΤΡΙΠΛΩΝ 
ΠΑΡΑΛΛΑΓΩΝ 

Στην περίπτωση αυτή έχουμε 
αποφασίσει να καλύψουμε Ν αγώ- 
νες, από τους οποίους άλλους 
τους θεωρούμε σαν τριπλές παραλ- 
λαγές, άλλους σαν διπλές παραλ- 
λαγές και άλλους σαν 5 ΐ 3 π<ΐ 3 Γά. 
θέλουμε να δημιουργήσουμε με τον 
υπολογιστή όλες τις δυνατές στή- 
λες της πλήρους ανάπτυξης του 
συστήματος. Και εδώ υπάρχουν αρ- 
κετοί τρόποι, αλλά ο καλύτερος 
είναι εκείνος που χρησιμοποιεί 
τα εξής δύο ΒΓΓβγε. Το δττβγ Ρ$ 
των προβλέψεων και το 3ΓΓ3γ 5 
της οδηγούσας στήλης. Το 3ΓΓ3γ 
των προβλέψεων είναι ένα 3ΓΓ3γ 
αλφαριθμητικών χαρακτήρων και 
δίνεται από τον χρήστη του Η/Υ. 

Για παράδειγμα, έστω ότι το 
3ΓΓ3Υ των προβλέψεων έχει τη 
μορφή: 


μές στα στοιχεία του 3ΓΓ3γ 5 της 
οδηγούσας στήλης, μπορούμε να 
εξάγουμε στήλες από τα στοιχεία 
του 3ΓΓ3γ των προβλέψεων, που 
αντιστοιχούν σε τιμές του ηγγβυ 5 
με τον παρακάτω τρόπο: Το ι 
στοιχείο της προς εκτύπωση στήλης 
θα είναι ο 5ΐ χαρακτήρας του 
στοιχείου Ρ5ϊ. Πράγματι αν το 
3ΓΓ3Υ της οδηγούσας στήλης δια- 
μορφωθεί με τιμές όπως στο παρα- 
κάτω σχήμα: 


7 


ΑΡ* Η 1- 

Ψ 


ΕΙΙΑ^ΓΗ ΡΙΛΗΘΟΥΙ 1ΤΗΛΟΝ 
ΠΟΥ ΟΙΚΟΥΜΕ ΝΑ Ε,ΚΤΥΠΟΘΟΥΝ. 
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τότε από το βγγβυ των προβλέψεων 
Ρ$ παίρνουμε τη στήλη: 

12212ΧΧΧ2ΜΧΧ 
Παρατηρούμε ότι πράγματι το 5^ 
έχει τιμή 3 και το 6ο στοιχείο 
(μέσα στον κύκλο) της δημιουργη- 
μένης στήλης είναι τό τρίτο 
στοιχείο του 5ΐηπ9 Ρ$6="12Χ", 
δηλαδή το X. 

ΟΙ ΤΥΧΕΡΕΣ ΣΑΣ ΣΤΗΛΕΣ 

Επειδή πιστεύουμε ότι η θε- 
ωρία είναι απαραίτητη αλλά πα- 
ράλληλα κσι κουραστική, σας πα- 
ρουσιάζουμε τώρα, σαν πρώτη ε- 
φαρμογή, ένα πρόγραμμα που δημι- 
ουργεί στήλες. Το πρόγραμ- 
μα αυτό είναι γραμμένο σε γΛωσσα 
ΒΑ2Ι0 και δέχεται σαν ΙΝΡΘΤ τις 
προβλέψεις μας, σε διπλές, τρι- 
πλές και εΐ3ηύ3 Γόε , καθώς και 
τον αριθμό των στηλών που θέλου- 
με να δημιουργήσει. Με την εντο- 
λή ΚΙΙΝ εμφανίζονται στην οθόνη 
τυχαίες στήλες οι οποίες πληρούν 
τους περιορισμούς μας σε προβλέ- 
ψεις και σε αριθμό στηλών. 

Η δημιουργία των στηλών θα 
βασιστεί στα βππβγε των προβλέ- 
ψεων και οδηγούσας στήλης. Το 
στοιχείο 2ί της οδηγούσας θα 
παίρνει τιμές μεταξύ του 1 και 
του μήκους Ρ$ί· Τα λογικά βήματα 
της πορείας που ακολουθήσαμε 
στη σύνταξη του προγράμματος 
παρουσιάζονται στο επόμενο γενι- 
κό λογικό διάγραμμα. 

σημείωση; Κατά την εισαγωγή 
των προβλέψεων, το πρόγραμμα μας 
παρέχει τη δυνατότητα να χρησιμο- 
ποιήσουμε επανάληψη του ίδιου 
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Αν δημιουργήσουμε κατάλληλα τι- | σημείου όσες -φορές εμείς θέλουμε. 
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Ο ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ ΚΑΙ 


ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΠΡΟΒΛΕΨΕΩΝ 

τον Νίκου Παπαόάκη 

ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: Γιώργου θανόπου, Χόϋ 


Στο 3ο τεύχος του "ΡΙΧΕΓ' 
έγινε μια συνοπτική αναφορά πάνω 
στο θέμα "δημιουργία προβλέψεων 
με τη βοήθεια του ηλεκτρονικού 
υπολογιστή". Από το τεύχος αυτό 
αρχίζει μια λεπτομερέστερη ανα- 
φορά πάνω στο ίδιο θέμα και πα- 
ρουσιάζεται ένα πρόγραμμα προε- 
τοιμασίας ΘΑΤΑΒΑ5Ε ποδοσφαιρικών 
αποτελεσμάτων. 

ΠΩΣ ΔΙΑΜΟΡΦΩΝΟΝΤΑΙ ΤΑ 
ΠΡΟΓΝΩΣΤΙΚΑ 

ΚΑΙ ΠΟΙΟΣ Ο ΡΟΛΟΣ ΤΟΥ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 

Στο ποδόσφαιρο υπάρχουν 
πολλοί παράγοντες που διαμορφώ- 
νουν τα προγνωστικά, νππεδικοί 
και εξωγππεδικοί, ποσοτικοί και 
ποιοτικοί. Αναφέρουμε χαρακτηρι- 
στικά την έδρα, τις δυναμικότη- 
τες των ομάδων, τις πιθανές α- 
πουσίες παικτών, τους συντελε- 
στές άμυνας-επίθεσης, την ψυχο- 
λογία, τη διαιτησία, τα διοικη- 
τικά των ομάδων, τις κλιματολο- 
γικές συνθήκες κλπ. Κατά τα φαι- 
νόμενα δεν είναι εύκολο να μπουν 
όλα αυτά σε μια κοινή λογική βά- 
ση και να προκύψει ενιαία μέθο- 
δος. 

Έχουμε συνηθίσει να αντι- 
μετωπίζουμε τα προγνωστικά με 
μεθόδους τελείως βΐά-Κοο (δηλαδή 
κατά περίπτωση) και με γνώμονα 
την πείρα μας. Παρόλο που ένας 
οικιακός υπολογιστής δεν μπορεί 
να συμπεριλάθει τόσα πολλά στοι- 
χεία, και ακόμη περισσότερο να 
τα αναλύσει και να τα συνδυάσει, 
εν τούτο ις νομίζουμε ότι μια ε- 
νιαία μέθοδος - ικανή δηλαδή να 
μπει σε ίιοιτιε-πποΓΟ - μπορεί να 
μας δώσει κάποια λύση στο πρό- 
βλημα της δημιουργίας προβλέψεων. 

ΠΩΣ ΔΗΜΙΟΥΡΓΕΙ! ΑΙ ΕΝΑ ΩΑΤΑΒΑ5Ε 
ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΩΝ 

Αν θέλετε να επεξεργαστείτε 
μια δική σας μέθοδο προγνώσεως, 
θα πρέπει πρώτα να σχηματίσετε 
ένα άεέΒόεεθ αποτελεσμάτων, το 
οποίο θα σας χρησιμεύσει για τη 
στατιστική ανάλυση της μεθόδου. 

Πριν περιγράφουμε το σχετι- 
κό πρόγραμμα σας επισημαίνουμε 
ότι η προεργασία που χρειάζεται 
για να συγκεντρωθούν τα αποτελέ- 
σματα των παλαιών περιόδων είναι 


αρκετά επίπονη. Τα παλαιό αποτε- 
λέσματα συνήθως καταχωρούνται 
στους γνωστούς πίνακες διπλής 
εισόδου, οι οποίοι όμως δεν μας 
δίνουν τη σειρά των αγώνων, θα 
πρέπει επομένως να έχετε κάποιο 
πληρέστερο αρχείο. 

Τελικά τα στοιχεία που θα 
πρέπει να μπουν στο ά3ΐ&ό3$ε εί- 
ναι τα εξής: 

* Ονόματα ομάδων και κωδικοί 
αριθμοί τους. 

* Αγωνιστικές ημέρες - αντί- 
παλοι - σκορ. 

Επίσης: 

* Ποιες από τις ομάδες εδρεύ- 
ουν στην ίδια πόλη. 

Η κάθε κατηγορία και έτος 
προτείνουμε να καταχωρείται ξε- 
χωριστά. Κατ' αυτόν τον τρόπο θα 
έχετε ένα μάξιμουμ δυνατοτήτων 
χειρισμών. 

Σας δίνουμε τώρα το Ιίεέίπς 
του προγράμματος, το οποίο είναι 
γραμμένο για τον βρεεΐηιηι. 

θα δώσουμε τώρα μερικά πα- 
ραδείγματα για το πως δουλεύει 
το παραπάνω πρόγραμμα. Έστω 
λοιπόν ότι θέλουμε να καταχωρή- 
σουμε τα αποτελέσματα των αγώνων 
Α' Εθνικής της περιόδου 1983- 
1984. θα πρέπει να ακολουθήσουμε 
την παρακάτω διαδικασία, την 
οποία καθορίζει το πρόνραμμα. 

α) Μας ζητείται ο αριθμός ομά- 
δων, Πρέπει να δώσουμε τον αριθ- 
μό, που είναι 16, και στη συνέ- 
χεια να δώσουμε το μήνυμα Ο.Κ. 

β) Μας ζητούνται τα ονόματα 
των ομάδων. Πρέπει να δώσουμε τα 
16 ονόματα κατά σειρά της 
αρεσκείας μας, καθώς και τους 
αντίστοιχους κωδικούς των πόλεων 
-εδρών. 

π.χ. θέτουμε: 

ΟΜΑΣ 01 ΑΕΚ ' ΠΟΛΙΣ 01 

ΟΜΑΣ 02 01 1 ΑΝ Ν I ΝΑ ΠΟΛΙΣ 02 

ΟΜΑΣ 03 ΡΑΟ ΠΟΛΙΣ 01 

ΟΜΑΣ 04 ΑΡΙ$ ΠΟΛΙΣ 03 

Κάθε όνομα μπορεί να έχει μέχρι 
και 12 γράμματα. Μετά από κάθε 
βπίΓγ ονόματος δίνουμε ΟΚ 
για να συνεχίσει, 
γ) Δίνουμε για κάθε αγωνιστική 
όλα τα αποτελέσματα ακολουθώντας 
την εξής ίοπτιβΐ: 


ΤΟ ΠΡΟ-ΠΟ 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΠΡΟΕΤΟΙΜΑΣΙΑΣ 
ΠΑΤΑΒΑ8Ε ΠΟΔΟΣΦΑΙΡΙΚΩΝ 
ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΩΝ 



10 01_£ΡΒ: 
20 015 
30 ΙΝΡϋΤ 


: ΡΟΚΕ £3609.50 
1 Η Ρ ΙΤ Μ Μ ϋ 5 ΟΗΡΪΝΝ = 


4-0 ΡΡΙΝΤ ΡΤ 0, Ο; "ΡΡΙΤΗΜϋδ ΟΜΑΟ 
ΟΝ = " ; Ν 

50 30 δϋΒ 500: ΙΡ Ρ5="ϋ" ΤΗΕΝ 
60 ΤΟ £0 

60 ΡΡΙΝΤ ΡΤ 1.0; " 

70 Ι_ΕΤ 0=£*Ν-2: 1ΕΤ Μ=Ν/2: ΟΙΦ 
Ζ5 (Μ*&+Ν , 14·) 

30 ΡΡΙΝΤ ηΤ 3 , 0; “ΟΝΟΜΑΤΑ ΟΗΡ&ϋ 
Ν : " 

90 ΡΟΡ 1=1 ΤΟ Ν 

100 ΙΡ Ι<10 ΤΗΕΝ ΡΡΙΝΤ ΡΤ 1 + 4.0 
; " 0ΜΡ5 ";0; I: 50 ΤΟ 120 
110 ΡΡΙΝΤ ΑΤ 1 + 4 , 0 ; "0ΜΡ5 ";Ι 
120 ΙΝΡϋΤ "ΟΝΟΜΡ : ι_ΕΤ 25 

(Μ*0+Ιί =55 

130 ΡΡΙΝΤ ΡΤ 1+4.3;": ";5$ 

140 50 5ϋΒ 500: ΙΡ Ρ**"0" ΤΗΕΝ 
ΡΡΙΝΤ ΡΤ 1+4 , 11; - 
" : 60 ΤΟ 100 

150 ΙΝΡϋΤ “ΡΰωΙ5 : ΙΡ ί_ΕΝ 

3**1 ΤΗΕΝ !_ΕΤ 53="0"+5$ 

160 1ΕΤ Ζ5 ι. Μ*0+Ι,13 ΤΟ 14) =5 ϊ 
170 ΡΡΙΝΤ ΡΤ 1 + 4,24; "Ρ01.Ι5 ";5® 
150 60 δυε 500: ΙΡ Ρ 5 = "Ο" ΤΗΕΝ 
ΡΡΙΝΤ ΡΤ 1+4,24; ·' 50 ΤΟ 150 

190 ΝΕΧΤ I 
200 01.5 

£10 ΡΟΡ 1=0 ΤΟ 0-1 
£20 ΡΡΙΝΤ ΡΤ ΰ,θ; ’·Ρ6ϋΝΙ5ΤΙΚΗ 
1 + 1 

230 ΡΟΡ 0=1 ΤΟ Μ 

240 ΙΡ Ο<10 ΤΗΕΝ Ι_ΕΤ 23 ί Ιίϋ + ϋ , 1 
ΤΟ 2) = " 0 " +3ΤΡ5 (1 + 1): 60 ΤΟ £60 

_£50 ί_ΕΤ Ζ5<Ι + ϋ + ϋ,1 ΤΟ £:'=5ΤΡ3 I 

£60 ΙΡ Φ <10 ΤΗΕΝ ΡΡΙΝΤ ΡΤ ϋ+2,0 
; "ΡΟϋΝ 0" ; ϋ; 11 : 50 ΤΟ £50 

270 ΡΡΙΝΤ ΡΤ 0+2,0, "ΡΟΟΝ ’';0;·' 

250 ΙΝΡϋΤ 53 : ΙΡ 1ΕΝ 5* >6 ΤΗΕΝ 
60 Τϋ £50 

£90 ΡΡ ΙΝΤ ΡΤ ο + 2 , 10 ; 5 5 
300 ϊ_ΕΤ 23(1*0+0,3 ΤΟ 3) =55 
310 ΝΕΧΤ Ο 

320 60 5ϋΒ 500: ΙΡ Ρ*="0" ΤΗΕΝ 
01-5 : 60 ΤΟ 250 
330 015 
340 ΝΕΧΤ I 

.350 ΡΡΙΝΤ ΡΤ 0,0; " ΕΝΤΕΡ Ν 6ΙΡ Ν 
Η ΟΕΙΤΕ 01_Ρ ΤΡ" 

360 ΡΡΙΝΤ ΡΤ 1,5; "ΒΡ0ΤΕ1-Ε5ΜΑΤΑ" 
Ο 70 ΡΡΙΝΤ ΡΤ 3,0; "ΕΝΤΕΡ Ο 5ΙΡ 5 
ΤΟΡ" 

330 50 5ϋΒ 5Θ0 ΙΡ Ρ $ = " Ο " ΤΗΕΝ 
60 ΤΟ 460 

390 015 ; ΡΡΙΝΤ ΡΤ 0,0; "Ρ50ΝΙ5Τ 
ΙΚΗ I 
400 1_£Τ Κ=0 
410 ΡΟΡ 1=1 ΤΟ Μ*0 
420 1_ΕΤ Κ =Κ + 1 : ΙΡ Κ = Μ + 1 ΤΗΕΝ 1_Ε 
Τ Κ =0 ΡΡΙΝΤ ΡΤ £0 ,0; "Ρ ΙΕ5ΡΤΕ ΟΡ 
ΟΙ00ΗΡ0ΤΕ ΚΟΥΜΡΙ" : ΡΡ05Ε 0: Οι 5 
ΡΡΙΝΤ ηΤ 0,0; "Ρ60ΝΙ5ΤΙΚΗ ";Ι 
400 1ΕΤ Χ*ϋΡί_ 2$ <1,3 ΤΟ 4) ; 1_ΕΤ 
Υ=ϋΡ1 25(1,5 ΤΟ 6) ; 1 _εΤ Η5=25ίΜ 
*0+Χ,1 ΤΟ 12): |_ΕΤ Β$ =23 ( Μ *0+Υ , 1 
ΤΟ 12); 1_ΕΤ 05=25 (1,7) + " - " +2$ ί I 

440 ΡΡΙΝΤ ΡΤ Κ+3, θ; Α$; ΡΤ Κ+3, 14 
> Β5; ΡΤ Κ+3,28; 05 
450 ΝΕΧΤ I 
450 5Τ0Ρ 

500 ΙΝΡϋΤ "ΟΚ (Ν 'π Ο) ;";Ρ5: 
ΙΡ Ρ $ < > '■ Ν " ΑΝΟ Βΐ<:>"0" ΤΗΕΝ 60 
ΤΟ 500 
510 ΡΕΤϋΡΝ 
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Ο ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ ΚΑΙ 



010220 : Συμβολίζει το αποτέλε- 
σμα ΑΕΚ-ΓΙ ΑΝΝΙΝΑ 2-0. 
της πρώτης ημέρας. 
030451 : Συμβολίζει το αποτέλε- 
σμα ΠΑΟ-ΑΡΗΣ 5-1 της 
πρώτης ημέρας. 

Σημειώνουμε ότι το πρόγραμ- 
μα δέχεται πως τα γκολ που έβαλε 
κάθε ομάδα δεν μπορεί να είναι 
πάνω από 9 (έτσι αν π.χ. ο ΠΑΟ 
είχε νικήσει τον ΑΡΗ με 10-0 9α 
δίναμε 9-0). Μετά από κάθε αγω- 
νιστική δίνουμε 0Κ για να συ- 
νεχίσει. 

δ) Αφού τελειώσουμε το ΙΝΡΙΙΤ 
και για τις 30 αγωνιστικές έχου- 
με τη δυνατότητα να δούμε εΜερΙθν 
όλων των αποτελεσμάτων, ώστε να 
βεβαιωθούμε ότι δεν κάναμε λάθη. 
Όλα τα στοιχεία μπαίνουν σ’ 
ένα 5ΐΗη9 3ΓΓ3Υ Ζ$, διαστά- 
σεων Ν 2 Χ14 όπου Ν ο αριθμός των 
ομάδων της κατηγορίας (Ν=16 στο 
παράδειγμά μας). Δηλαδή. 

ΟΙΜ Ζ$ (Ν*Ν, 14) 

Έτσι έχουμε: 


Ζ$(1)= ο πρώτος αγώνας της πρώ- 
της αγωνιστικής. 

= " 01010220 " 

όπου 01 συμβολίζει την 1 η αγωνιστι- 
κή, 01 την ΑΕΚ, 02 τα ΓΙΑΝΝΙΝΑ 
και 20 είναι το αποτέλεσμα 2-0 
υπέρ της ΑΕΚ. 

Κατ* αντιστοιχία το Ζ$(2) 
περιέχει τα στοιχεία του επόμε- 
νου αγώνα (ΠΑΟ-ΑΡΗΣ 5-1) και 
ούτω καθεξής. 

Κάθε 8 αγώνες η αγωνιστική 
ημέρα αλλάζει δηλαδή από 
Ζ$(9) τα πρώτα δύο ςΗβΓβοτβπε 
γίνονται 02, από 
Ζ5(17) τα πρώτα δύο οΙΐΒΓβοέβΓδ 
γίνονται 03 κλπ. 

Το δΐπης Ζ$(Ν+2-Ν) είναι ο τε- 
λευταίος αγώνας της τελευταίας* 
αγωνιστικής. 

Στη συνέχεια από το Ζ5 
(Ν12-Ν+1) ως το Ζί(Νϊ2) περιέ- 
χονται τα ονόματα των ομάδων 
και οι κωδικοί των πόλεων. 

Στην περίπτωσή μας, όπου Ν=16, 
έχουμε: 

Ζ5(241 , 1 ΤΟ 12) =" ΑΕΚ" 

Ζ$ ( 24 1 ,13 ΤΟ 14) ="01" 

(Αθήνα-Πειραιάς) 

και 

Ζ5(242, 1 ΤΟ 1 2)="6ΙΑΝΝΙΝΑ" 
Ζ$(242,1 3 ΤΟ 14)="02" (Γ ιάννινα) 

Οι κωδικοί των ουάδων εί- 


ναι φυσικά 01 η ΑΕΚ, 02 τα ΓΙΑΝ- 
ΝΙΝΑ, 03 ο ΠΑΟ, 04 ο ΑΡΗΣ κλπ. 
Τα ά 3 ΐ 3 σας γίνονται 5ΑΥΕ κατά 
τα γνωστά (δηλαδή 5ΑΥΕ "πδπιβ" 
0ΑΤΑ Ζ$( ) ). 

Ύστερα από τις κατανοητές 
πιστεύουμε, επεξηγήσεις σας δί- 
νουμε δύο απλά παραδείγματα χρή- 
σης του άθΐ3ΐ335θ {ιτβηίρυΐβΐιοη 

ΘΧΘΓ015Θ5). 

α) Να βρεθεί πόσοι αγώνες έλη- 
ξαν 0-0 


ΙΙ5ΤΙΝΟ 1 
10 ΕΕΤ 0=0 
20 ΕΕΤ Τ=Ν*Ν-Ν 
30 ΚΕΜ Ν 0 ΑΒΙΤΗΜ05 0ΜΑΘΗΝ 
40 Ε0Κ 1=1 ΤΟ Τ 
50 ΙΓ Ζ$(1 ,7 ΤΟ 8)="00" ΤΗ ΕΝ 
ΕΕΤ 0=0+1 
60 ΝΕΧΤ I 

70 ΡΚΙΝΤ Α6ΗΝΕ5 0-0 = ";0 

β) Να βρεθεί το μεγαλύτερο 
σκορ. 

ΙΚΤΙΝΟ 2 

10 Ι.ΕΤ Α=0 ΙΕΤ Α3="00 Η 
20 ΕΕΤ Τ=Ν*Ν-Ν 
30 Ρ0Ρ 1=1 ΤΟ Τ 

40 ΕΕΤ Χ=νΑΕ Ζ${Ι,7)+νΑΕ Ζ3(Ι,8) 
50 ΙΕ Χ>Α ΤΗΕΝ ΕΕΤ Α=Χ ΕΕΤ Α5= 
Ζ5{ 1 ,7 ΤΟ 8) 

60 ΝΕΧΤ I 

70 ΡΚΙΝΤ "ΜΕ6ΑΕΥΤΕΡ0 500ΒΕ: " Α$ 




και τώρα... 




64Κ ΡΑΜ 

32Κ ΡΟΜ 

40/80 χαρακτήρες 

ΟεηΐΓοπίοδ ίπίθΓΐ&οβ 

3 + 1 Κανάλια ήχου 

«παράθυρα» οθόνης 

640 X 200 ανάλυση οθόνης 

ΡΑ50ΑΙ / Ι_0<30 

ϋ18Κ ϋΡίνε 3" με ΟΡΜ 

27 χρώματα 

1/0 ΡΟΡΤ. 


ΠΩΛΗΣΗ - ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 


Στουρνάρα 9-Εξάρχεια-Τηλ. 3633357 

Τξωρτξ 34 & Στουρνάρα (1ος όροφος) 
Τηλ. 3640243 

Θεοτόκη 70 - Κόρινθος - Τηλ. 29508 
Σωκράτους 22 - Βόλος - Τηλ. 38666 


απο τη 


ΝΚΚΟκνΙΙγ 

ΟΟΜΡΙ/ΤΕΠ5 


ΤΟ ΠΙΟ ΜΕΓΑΛΟ ΟΝΟΜΑ ΓΤΑ ΜΙΚΡΑ ΟΟΜΙΗΠΈΠΕ 
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ΠΡΟΓΡΠΠΗΥΙΠΤΠ ΓΙΠ ΟΛΟΥΣ 

ΓΙΠ ΠΟΛΛΟνΣ... 

ΓΙΠ ΓΠΕΡΙΚΟνΣ... 

ΓΙΠ ΑΙΓΟνΣ... 

πη 


• ·· 


■ η Ρόγρ αυ ό Ρθί, ί| ( 

·ΙΙ^Ρ::5- 

οι οπό ΟΟΡν , ° ^ ,ν ^Τ0ί Λ|*·1 α * ί ° | *ϋθνόΐΛ# 

^ίμ 0 Τ Αοΰ Κ δ££°ώ β6ν ^· ^νο^'ο 6 ^ 

ί 

ΦΥΣΙΚΗ Α' ΛΥΚΕΙΟΥ 

Το πρόγραμμα που ακολουθεί είναι ένα χρήσιμο βοήθημα για 
τους μαθητές της Α Γ Λυκείου. Κάνει μια σειρά υπολογισμούς 
για το μάθημα της Φυσικής και ειδικότερα για το κεφάλαιο της 
«Ευθυγρ. ομαλά μεταβαλλόμενης κίνησης». 

Συγκεκριμένα μας βοηθά να υπολογίσουμε την ταχύτητα (υ) 
και το διάστημα (ε), είτε στην επιταχυνόμενη είτε στην επιβρα- 
δυνόμενη κίνηση. 

Το πρόγραμμα περιλαμβάνει ρουτίνες για τη δημιουργία ελλη- 
νικών χαρακτήρων, για τον πίνακα επιλογής, για τους υπολογι- 
σμούς και για το γενικό διάγραμμα. Τα σχετικά ΒΕΜ μας δεί- 
χνουν τη θέση της κάθε ρουτίνας. 

Καλό είναι να πληκτρολογήσουμε και να «τρέξουμε» πρώτα τη 
ρουτίνα με τα σχετικά ΟΑΤΑ (6-45), ώστε έπειτα χρησιμοποιών- 
τας ΟΓαίίο'ε ΜΟϋΕ να μπορέσουμε να πληκτρολογήσουμε 
τους ελληνικούς χαρακτήρες. Πρέπει να σημειωθεί ότι για χα- 
ρακτήρες όπως Η Τ X, Ν κ,λα δεν χρειάζεται να έχουμε «ΟΝ» το 
0Γ£ίϊο'5 ΜΟϋΕ. 

Αρκεί να τους πληκτρολογήσουμε σαν κεφαλαίους αγγλικούς 
χαρακτήρες. 

«Τρέχουμε», λοιπόν, το πρόγραμμα. 

Το πρώτο πράγμα που βλέπουμε στην οθόνη του δροοίΓυπι εί* 
ναι ένας πίνακας επιλογής. 

Για να κάνουμε μια δοκιμή άς πατήσουμε το «1», 

Ακούγεται ένας χαρακτηριστικός ήχος, και αμέσως μετά το 
πρόγραμμα ζητά να δώσουμε την τιμή για το χρόνο, για την ε- 
πιτάχυνση και την αρχική ταχύτητα. 

Πληκτρολογούμε τις τιμές και αμέσως εμφανίζεται οτην οθόνη 
η τιμή της ταχύτητας. 




2 γ , *■»·■***, 

- ρΐιι ***** **?,**« 

; κ. καλμΙ*#* 

? *·5ρ ^2ι ΗΝ **0χ ******* 

| το 


- "Γ* β χ 

«*'§ *» τ » "®% 0 ;; ββ 3 β β ' ββ ' ΐ8 ^ββ 

**Ί *■*■.,* '**'. 3β '«,β β#ββ(1 

66 "Ρ " , 0 1 Ρλ " & ' 6 ®' 66 ^ 6.6 


^6.0 ' ^ ·**' ίβ 1θΛ 

Οβ- Μ '*2δ,3Ρ . 1 , 

!. 3 3 ® Ε ΠΙλΓ 

^00 Ρ * Γ , 3 ρ »Ρεχ“2 Γ % 

^ΝΗΣΗ"' ΗΒ ^0Με^' •·εγ δΥΓ '■ 

ίϋ ?*» , , Η!1ΗΗ 0,1 

Μ Μ&Ί!Ϊ '** 
^ίίΕΤ^'" 0- 5 ' νηοηοΓ «-* 

4Ι*·ί£ 

ΙΗΙΡβ**** 
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λ· *■ »««. 

300 0 ΤΡ ΐΝΚεν· 4β .^„ ^ *** 5ϋβ 3 

<300 0 ^ ίΝκεν**,^, β ° 5ϋβ , 
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Αφού λοιπόν έγιναν οι πρώτοι υπολογισμοί, το 
επαναφέρει στο «μενού» για να ουνεχίσουμε. 
Μπορούμε με ανάλογο τρόπο να υπολογίσου 
και να κάνουμε τους αντίστοιχους υπολογισμοί 
πιβραδυνομένη κίνηση, δίνοντας αρνητική τιμή 
ση. 

ΚΓ 





β! ΙΙ^^Ϊ^ α:: ^ Αχυ) 
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ΐν£β £ Β?Α§ 10 ' 17& · ΟΒβυ , , 

I *ί?5; ΚίΝΤ βτ ,", ° Τ β ».3: 
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δΡΑΟΕ ΤΒΑνΕΙ 

Ας.„ θυμηθούμε κάτι από τη Θεωρία της Σχετικότητας του Αϊν- 
στάιν. Σύμφωνα λοιπόν με την παραπάνω θεωρία, όταν η ταχύτη- 
τα με την οποία κινείται ένα διαστημόπλοιο πλησιάζει την ταχύτη- 
τα του φωτός, τότε ο Χρόνος αλλάζει το ρυθμό της ροής του και 
«επιβραδύνεται» 

0 χρόνος αυτός αναφέρεται βέβαια στους ανθρώπους που βρί- 
σκονται μέσα στο διαστημόπλοιο. Δηλαδή αν για τους κατοίκους 
της γης περάσουν μερικές δεκάδες η και εκατοντάδες ακόμα χρό- 
νια, τότε για τους επιβάτες του διαστημοπλοίου θα έχουν περά- 
σει πολύ λιγότερα χρόνια 
Ας δούμε ένα τέτοιο παράδειγμα: 

Ξεκινά ένας πατέρας 30 χρονών για ένα διαπλανητικό ταξίδι και 
αφήνει στη Γη τη νεώτερη γυναίκα του και τον ηλικίας 5 χρονών 
γυιό του. Ο πατέρας ταξιδεύει για ένα χρόνο «δικό» του και επι- 
στρέφει στη Γη. Βρίσκει τότε το παιδί του γέρο 80 χρονών και τη 
γυναίκα τουΊΟΟ χρονών; αν δεν έχει κιόλας πεθάνει. Ο πατέρας 
είναι νεώτατος, μόλις 31 χρονών. Υπάρχει και ο σχετικός τύπος 
του Αϊνστάιν που μας δίνει τη σχέση μεταξύ των παραμέτρων που 
αναφέραμε, 1 

Ο τύπος είναι V = ΐ * ■ — -- —= ■ 

νι--£- 

όπου ί είναι ο χρόνος που περνάει πάνω στη Γη 
Ι' είναι ο χρόνος που περνάει στο διαστημόπλοιο 
υ είναι η ταχύτητα του διαστημοπλοίου 
ο είναι η ταχύτητα του φωτός 



Το 3ΡΑΟΕ ΤΗΑνΕΕ είναι ένα πρόγραμμα που υπολογίζει το χρό- 
νο που περνάει στη γη, καθώς ένα διαστημόπλοιο ταξιδεύει στο 
διάστημα Παράλληλα υπολογίζει την ταχύτητα του διαστημο- 
πλοίου και για πόσο χρόνο πρέπει αυτή να διατηρηθεί. Επίσης υ- 
πολογίζει την αρχική ώθηση καθώς και την ώθηση στη μέγιστη 
ταχύτητα 

Όσοι θέλουν περισσότερες πληροφορίες για το πρόγραμμα και 
τους τύπους που χρησιμοποιεί δεν έχουν παρά να τις ζητήσουν α- 
πό τα ίδιο το πρόγραμμα. Οδηγίες επίσης δίνει το ίδιο το πρό- 
γραμμα καθώς «τρέχει». 

Αυτά και καλό διαπλανητικό ταξίδι!! 

ΣΤΑΘΗΣ ΑΣΠΙΩΤΗΣ 
ΑΛΚΙΒΙΑΔΟΥ 53 
Τρλ, 89.44.406 
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80Ρ011 ΠΙΟΗΤ-ΙΕΡΤ- 
ϋΟννΝ-υΡ ανά ΡΙΧΕΙ 

Οι τέσσερις αυτές ρουτίνες κώδικα μηχανής προσπαθούν να 
καλύψουν την ανυπαρξία ανάλογων ρουτινών στο δΡΕΟΤΒυΜ, 
που έχει μονάχα την κίνηση της οθόνης ένα χαρακτήρα επάνω 
(ΡΑΝΟΟΜΙΖΕ 03Η 3582}. 

Πληκτρολόγηση 

Για να πληκτρολογήσετε τις ρουτίνες, χρειάζεται πρώτα να πε- 
ράσετε τον ΗΕΧΊ-ΟΑΌΕΒ που είναι ο ίδιος και για τις τέσσερις. 
Πριν τον τρέξετε κάντε ΟΙΕΑΒ διεύθυνση αρχήή-255. Στην αρ- 
χή σας ζητά διεύθυνση αρχής. Πρέπει να ξέρετε όμως ότι μη- 
δενίζει το Ιον/ όγίθ της για πρακτικούς λόγους, π,χ. δίνετε δ.α, 
55568 ϋ910 (Ίβχ Ιον/ ΙογΙβ = 10 μηδενίζει Ιονν όγίβ 

0900 ίιβχ 55552 = αρχ. διευθ. Τώρα σας μένει να πληκτρο- 
λογήσετε μια απ’ τις ρουτίνες. Όταν την τελειώσετε και σας 
ζητά «Ο ΑΤΑ»; δώστε 8ΤΟΡ, και κάντε τα εξής: 

ΡΟΚΕ 3Τ + 80, ΙΝΤ (3Τ/256) για τη ΒΙΟΗΤ 
ΡΟΚΕ 3Τ + 82, ΙΝΤ (8Τ/256) για τη ΙΕΡΤ 
ΡΟΚΕ 3Τ + 70, ΙΝΤ (8Τ/256) για την ϋΟνΥΝ και υΡ 
κ α 1 3ΑνΕ “ΡΙΟΗΤ" ΟΟϋΕ 3Τ, 130 
δΑνΕ “Ι.ΕΡΤ” ΟΟϋΕ 5Τ, 131 

5ΑΥΕ 'ΌΟννΝ” ΟΟϋΕ 3Τ, 108, δΑΥΕ "ΙΙΡ” ΟΟΟΕ 8Τ, 108 


υρ & ϋοννΝ 

ΡΟΚΕ 23298, ρίχβίε: ΡΑΝΟΟΜΙΖΕ ϋδΡ 3Τ 
Επίσης οι ιδιότητες των χρωμάτων μετακινούνται τόσες φορές 
όσο ρίχθΙδ/8, το υπόλοιπο της διαίρεσης = ΡΕΕΚ 23299. Επί- 
σης αν δώσετε λάθος τιμές το πρόγραμμα επιστρέφει άπραγο 
στη ΒΑδΙΟ. Αυτά ισχύουν για όλες τις ρουτίνες. 


Οδηγίες χρήσης 
ΙΕΡΤ & ΡΙΟΗΤ 

Πριν τις τρέξετε κάντε τα εξής: ΡΟΚΕ 23296, από ποια γραμμή 
ν’ αρχίσει: ΡΟΚΕ 23297, σύνολο γραμμών που θα κάνει 
80ΒΟίΙ-:ΡΟΚΕ 23298, ρίχβίδ: ΡΑΝΟΟΜΙΖΕ 113 Β 3Τ. 


Στάθης Ευθυμίου 
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0ΒΛ60Ν-32 


ΑΝΑΛΥΣΗ ΚΕΙΜΕΝΟΥ 


Σας ήρθε ποτέ η επιθυμία να μάθετε πόσα Ρ ή πόσα Β περιέχει 
κάποια αγγλικό κείμενο; 

Εμείς πιστεύουμε πως κάτι τέτοιο είναι μάλλον απίθανο να σας 
έχει συμβεί. 

Σε αντίθετη περίπτωση, ή τέλος πάντων στην περίπτωση που 
είστε ένας από τους επαγγελματίες ή τους χομπίατες που θα 
τους ενδιέφερε κάτι τέτοιο, σας προσφέρουμε μια λύση πολύ 
καλύτερη από το να μετρήσετε ένα προς ένα όλα τα γράμματα 
του κειμένου. 

Δεν έχετε παρά να πληκτρολογήσετε και να «σώσετε» κατά τα 
γνωστά το σύντομο πρόγραμμα που ακολουθεί. 

Αρχίστε τώρα να γράψετε μία-μΐατις λέξεις του κειμένου. Επει- 
δή το πρόγραμμα δεν σας παρέχει τη δυνατότητα να γυρίσετε 
πίσω για διορθώσεις, χρειάζεται να δείξετε ιδιαίτερη προσοχή 
κατά την πληκτρολόγηση των λέξεων. Όταν ολοκληρώσετε το 
κείμενο, ή όταν σε οποιαδήποτε στιγμή θελήσετε να μάθετε τα 
αποτελέσματα των μετρήσεων, δεν έχετε παρά να πατήσετε το 
πλήκτρο ΕΝΤΕΠ. Θα εμφανιστεί στην οθόνη του υπολογιστή 
μια σειρά από ραβδογράμματα, τα οποία δίνουν μια πολύ πα- 
ραστατική εικόνα για τον αριθμό επανάληψης του κάθε γράμ- 
ματος στο κείμενο που πληκτρολογήσατε. 

Το πρόγραμμα μας το δίνει η ΟΒΑΟΟΝ ΟΟΜΡυΤΕΒ ΗΕί_Ι_Α5 
ίΤΟ (τηλ. 5228.423) 
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Όσοι θέλουν και μια εναλλακτική λύση, δεν έχουν παρά να κά- 
νουν τις παρακάτω αλλαγές στις γραμμές 10 και 100 και επι- 
πλέον να σβήσουν τη γραμμή 1 1 0. 


Θα έχουν τότε μια διαφορετική παρουσίαση της λύσης που έ- 
δωσε το αρχικό πρόγραμμα. 







ΥΠΟΛΟΓΙΣΜΟΣ ΣΤΗΛΩΝ 

Στα πλαίσια της σειράς για το ΠΡΟ- ΠΟ, δημοσιεύσαμε στο 3ο 
τεύχος του «ΡϊχοΙ» ένα πρόγραμμα φτιαγμένο για να «τρέχει» 
στον ΒΒΟ και στον ΕΙθοΙγογι. 

Πολλοί αναγνώστες του περιοδικού, άλλοι από το τηλέφωνο 
και άλλοι με γράμματα, μας ζητούν πληροφορίες για το πώς 
μπορούν να μετατρέψσυν το πρόγραμμα αυτό έτσι ώστε να 
«τρέχει» και στο δικό τους υπολογιστή. Για να ικανοποιήσουμε 
τους αναγνώστες μας, παρουσιάζουμε το ίδιο πρόγραμμα 


γραμμένο σε ΒΙάηΟαίΟ Βαείο έτσι ώστε να μπορεί να «τρέξει» 
και στους υπόλοιπους μικροϋπολογιστές. 

Υπενθυμίζουμε άτι το πρόγραμμα αυτό υπολογίζει τον αριθμό 
των στηλών σε ένα σύστημα Ν τριπλών και Κ διπλών, το οποίο 
έχει τους εξής περιορισμούς: τα πρώτα σημεία κυμαίνονται α- 
πό Π1 μέχρι Π 2, τα δεύτερα από δΐ μέχρι 62 και τα τρίτα από 
ΤΙ μέχρι Τ2. Το πρόγραμμα το τρέξαμεστον ΑΜ3ΤΗΑ0 αλλά ό- 
πως είπαμε τρέχει και στους υπόλοιπους υπολογιστές. 

Όσοι θέλουν περισσότερες εξηγήσεις πάνω στο πρόγραμμα, 
μπορούν να τις βρούν στο 3ο τεύχος του «ΡϊχβΙ» στη στήλη του 
ΠΡΟ- Π Ο. 

Αυτά και ευχές για ένα καλό 13άρι. 
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Παρατήρηση: 


Στο παραπάνω πρό- 
γραμμα δεν γίνεται 
έλεγχος αν τα δεδο- 
μένα εισόδου δοθούν 
λανθασμένα. 


ΝΕΜΒΛΑΙΝ 


ΙΑΝϋΕΡ 

Καταλαβαίνετε βέβαια ότι το να είστε ο οδηγός ενός διαστημό- 
πλοιου και μάλιστα σε μυστική αποστολή, είναι μια υπόθεση ε- 
ξαιρετικά δύσκολη. Οι κίνδυνοι που διατρέχετε είναι πάρα πολ- 
λοί, Οι εξωγήινοι παραμονεύουν παντού και οας σημαδεύουν 
με τα ασυναγώνιστα όπλα τους. 

Το ΙΑΝΟΕΡ «σνομπάρει» όλους αυτούς τους κινδύνους που 
προέρχονται από τους εξωγήινους. Προϋποθέτει ότι είστε τό- 
σο καλοί στο διαστημικό πόλεμο ώστε να αντιμετωπίσετε με ε- 
πιτυχία όλα τα εχθρικά διαστημόπλοια. 


Το πρόγραμμα ζητάει από σας κάτι που μοιάζει απλό αλλά δεν 
είναι. 

Πρόκειται για την προσγείωση του διαστημόπλοιου. Η προσ- 
γείωση θα πρέπει να γίνει πάνω σε μια πλατφόρμα η οποία συ- 
νεχώς μετακινείται. Αυτό έχει σαν αποτέλεσμα να γίνεται πολύ 
δύσκολο το έργο σας. Ο μόνος χειρισμός, που πιθανόν να σας 
βοηθήσει στην αποστολή σας, είναι η ενεργοποίηση των πυ- 
ραύλων, η οποία γίνεται με το «IV 
Καλή τύχη λοιπόν! 

Το πρόγραμμα μας το έδωσε το ΜΙ0Ρ0ΒΥΤΕ3 (τηλ. 36.23,497) 


3 
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ίΟΜΜΟΟΟΒΕ 64 


ι 




Αΐη-ΡΙΑΝΕ 64 


Αφού, κατά τα γνωστά, πληκτρολογήσετε, σώσετε και δώσετε 
την περίφημη εντολή Η II Ν, θα δείτε να εμφανίζεται στην οθό- 
νη του ΟοπΊίϊΐοάΟΓε ένα αεροπλάνο. Το αεροπλάνο αυτό πετάει 
προς διάφορες κατευθύνσεις και σεις θα πρέπει με το αντιερο* 
πορικό σας πυροβόλο να το πετύχετε όσο το δυνατόν περισσό- 
τερες φορές. 

Ολα αυτά βέβαια πρέπει να γίνονται γρήγορα, γιατί αν το αε- 
ροπλάνο κατορθώσει και προσγειωθεί, τότε εσείς θα έχετε χά- 


σει και το παιχνίδι θα τελειώσει. Ας ρίξουμε μια ματιά στις διά- 
φορες εντολές του προγράμματος. 

Οι εντολές 0-44 περιέχουν τους τίτλους και τις οδηγίες. Στις εν- 
τολές 45-103 ορίζονται οι μεταβλητές. Οι εντολές 150-500 δί- 
νουν την κίνηση στο παιχνίδι. Οι εντολές 600-630 είναι για το 
τέλος και για την έναρξη του επόμενου παιχνιδιού. Οι εντολές 
700-740 περιέχουν τη ρουτίνα για την εκτόξευση των βλημά- 
των. 

Καλό είναι να ξέρετε ότι το πρόγραμμα δεν «τρέχει» με την 31* 
ΜΟΝ3 ΒΑ8ΙΟ, 

Το ΑΙΗ-ΡΙΑΝΕ 64 μας το έδωσε η ΜΕΜΟΧ ΑΒΕΕΗ (τηλ, 
7778.680). 
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Γ/ 99/4Α 


,„„..****'*** ,Μ *’ ε1(ΤΕΝΒ ε 0 ΒΑβΜ < 

: '““Γ,Γ..'Γ.·· 

> 


ΕΠΕΜΒΑΣΗ ΣΤΗΝ 
ΤΙ ΕΧΤΕΝΟΕϋ ΒΑ5Ι0 

Όταν βρισκόμαστε στο ΟΟΜΜΑΝΟ ΜΟΟΕ, όταν δηλαδή δεν 
τρέχει κάποιο πρόγραμμα, η ΕΧΪΕΝΟΕΟ ΒΑ3ΙΟ του ΤΙ99/4Α, ό- 
πως άλλωστε και η απλή ΒΑδΙΟ επαναφέρει αυτόματα τις στάν- 
ταρ τιμές χρωμάτων, χαρακτήρων κΑπ. που πιθανόν να έχουμε 
αλλάξει με ένα πρόγραμμα. Μπορούμε να επέμβουμε στην επα- 
ναφορά αυτή και να καθορίσουμε εμείς κάποια ενέργεια που θα 
εκτελεί η ΒΑ5ΙΟ συνεχώς, όταν βρισκόμαστε στο ΟΟΜ ΜΑΝΟ 
ΜΟϋΕ. Αυτό μπορεί να γίνει με την εισαγωγή μιας ρουτίνας σε 
γλώσσα μηχανής. Η διεύθυνση της ρουτίνας αυτής πρέπει να 
τοποθετηθεί στη θέση ΗΑΜ 8304. Το ακόλουθο πρόγραμμα κα- 
θορίζει ότι οι χαρακτήρες θα είναι άσπροι σε μαύρο φόντο. Φυ- 
σικά για τη διαδικασία αυτή απαιτείται η ύπαρξη της ΕΧΡΑΝ- 
3Ι0Ν ΜΕΜΟΒΥ, 

Το πρόγραμμα «τρέχει» στον υπολογιστή ΤΙ-99ΜΑ και είναι προσφορά 
της εταιρίας «ΠΟΥΛΙ ΑΔΗΣ Ε.Π.Ε.» 
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ι Οί ^ 


ΕΧΙΤ 


ΒΑΟΑΒΑΤ 

Στρώστε την πράσινη τσόχα και καθήστε γύρω από το τραπέζι για μια 
παρτίδα «σεμέν ντε φερ», Το ΒΑΟΑΒΑΤ είναι μια πολύ καλή 8ϊιπυΐ3ΐΙοη 
του γνωστού αυτού παιχνιδιού, που ξεκίνησε κάπου στη Γ αλλία, γιο να 


γίνει γνωστό στα περισσότερα μέρη της Γης, 

Το ΒΑΟΑΒΑΤ έχει γραφτεί γιο τον υπολογιστή ΤΙ-99/4Α, και απαραίτη- 
τη προϋπόθεση για να παιχθεί είναι να υπάρχει η ΕΧΤΕΝΟΕΟ ΒΑ5Ι0. 

Το πρόγραμμα προσφέρει στους «τζογαδόρους» αναγνώστες του ΡΙ» 
ΧΕΙ π εταιρία «ΠΟΥΛΙ ΑΔΗΣ Ε.Π.Ε» 
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ΨΗΦΙΑΚΟ ΡΟΛΟΙ 

Ένα (ακόμα) ψηφιακό ρολόι.» 

Το πρόγραμμα αυτό ίσως πρσκαλέσει έκπληξη στους ιδιοκτήτες 
του ΟΠΙΟ, γιατί θα αποδείξει ότι τελικά ο ΟΡΙΟ μπορεί να κάνει 
πράγματα που μόνο πολύ ακριβότεροι υπολογιστές είναι σε θέση 
να κάνουν. 

Απλά, εάν το πληκτρολογήσετε, θα έχετε ένα ψηφιακό ρολόι στην 
οθόνη σας, που θα μετράει ώρες, λεπτά, δευτερόλεπτα, δέκατα 
και εκατοστά! Παράλληλα, θα μπορείτε να δουλέψετε κανονικά, 
γράφοντας ή τρέχοντας άλλα προγράμματα. 

Με άλλα λόγια, το ρολόι αυτό δεν θα επηρεάσει την φυσιολογική 
λειτουργία του ΟΠΙΟ σας! 

Στις γραμμές που ακολουθούν, θα σας εξηγήσουμε πώς γίνεται 
αυτό το «θαύμα». Τελικά, δεν είναι τόσο δύσκολο όσο ακούγεται. 
Ο ΟΡΙΟ, κατά τακτά χρονικά διαστήματα, διακόπτει την τρέχουσα 
λειτουργία του (π.χ. εκτέλεση προγράμματος) και ελέγχει εάν κά- 
τι «ιδιαίτερο» έχει συμβεί. Π.χ. το πάτημα κάποιου κουμπιού. 

Η χρονική διάρκεια ανάμεσα σε δύο διακοπές καθορίζεται από το 
περιεχόμενο της μνήμης 775. Εκεί συνήθως υπάρχει το 39. Δοκι- 
μάστε να κάνετε ΡΟΚΕ 775,12, και πατήστε κάποιο κουμπί. Μάλ- 
λον θα εκπλαγείτε. 

Η ρουτίνα που κάνει το εετνιοβ στη διακοπή της λειτουργίας βρί- 
σκεται από τη θέση 552 έως την 560 (228 έως 230). Η τελευταία εν- 
τολή είναι υποχρεωτικά ΗΤΙ (40), που σημαίνει τέλος διακοπής. 
Δεν είμαι σίγουρος, αλλά και στον ΑΤΜΟδ η ρουτίνα αυτή πρέπει 
να βρίσκεται στις ίδιες θέσεις μνήμης. Ελέξτε το. Στο τέλος του 
βιβλίου του ΑΤΜ05 υπάρχουν οι σχετικές διευθύνσεις. 

Στο σημείο αυτό παρεμβαίνουμε και αντικαθιστούμε το ΡΠΊ με 
ϋ ΜΡ ( = ΘΟΤΟ) στη ρουτίνα που ενημερώνει (τακτοποιεί) το ρολόι. 
Το ΠΤΙ, όπως μπορείτε να δείτε, είναι η τελευταία εντολή στα ΠΑ- 
ΤΑ που δίνουμε. 

ΒΑΣΙΛΗΣ ΚΟΥΡΕΝΤΑΣ 
Κηφισίας 52 
τηλ 77.96,975 
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0ΒΑΡΗΙ05 

Το πρόγραμμα αυτό απευθύνεται σε όσους χρησιμοποιούν τον 
αρκετά γνωστό ΡΗΙΝΤΕΒ του ΟΡΙΟ, Αυτό έχει τη δυνατότητα να 
σχεδιάζει πάνω στο χαρτί, οπότε μπορούμε να ζωγραφίσουμε με 
αυτόν ό,τι φυσιολογικά θα φτιάχναμε στην οθόνη. 
Παρουσιάζουμε λοιπόν ένα πρόγραμμα που επιδεικνύει τις δυνα- 
τάτητές του και επιτρέπει τη μελέτη μιας συνάρτησης που του κα- 
θορίζουμε. 

Το μόνο που χρειάζεται, είναι να αλλάζει κάθε φορά η συνάρτηση 
στη γραμμή 90. Επίσης, εάν θέλετε, στην ίδια γραμμή, βάλτε στο 
δίΓίπο Α $ ένα μήνυμα που εμφανίζεται στην κορυφή του σχεδίου 
σας. 

Κατά την εκτέλεση, το πρόγραμμα σας ζητάει να καθορίσετε τα ό- 
ρια όπου γίνεται η μελέτη. Τα ΧΜΪΝ και ΧΜΑΧ είναι τα άκρα του 
διαστήματος στον άξονα των χ (δηλαδή το μήκος) και τα ΥΜΙΝ, Υ- 
ΜΑΧ τα άκρα στον άξονα των γ(δηλαδή το πλάτος). Επειδή το 
σχέδιο γίνεται πάνω στο χαρτί σε προκαθορισμένες διαστάσεις 
480 χ 480 σημεία), όσο αυξάνετε τις αποστάσεις ανάμεσα στα ά- 
•φα των διαστημάτων, τόσο χάνετε τις «λεπτομέρειες» στον σχε- 
δίασμά. 

Στη συνέχεια, πρέπει να θέσετε τους άξονες των συντεταγμένων. 
Για τον λόγο αυτό, σας ζητούνται 4 νούμερα για κάθε άξονα Τα 
δύο πρώτα σημαίνουν τα σημεία όπου θα αρχίσει και θα τελειώσει 
ο άξονας, το τρίτο το σημείο τομής του με τον άλλο άξονα και τέ- 
λος το τέταρτο το ανά πόσα σημεία θα γίνεται διαβάθμιση (εοε- 
ίίηρ) του άξονα. 

Γ ια παράδειγμα, εάν δώσετε: 

-10, 10, 0, 4, θα σας σχεδιασθεί ένας άξονας που αρχίζει στο 
- 10, τελειώνει στο 10, τέμνει τον κάθετο σ’ αυτόν άξονα στο 0 Και 
έχει «δόντια» ανά 4 μονάδες. 

Βάζοντας τις δύο πρώτες παραμέτρους ίσες με 0 (μηδέν) έχει σαν 
συνέπεια να μην φτιαχτεί ο αντίστοιχος άξονας. Βάζοντας την τέ- 
ταρτη παράμετρο ίση με 0, δεν θα έχετε στο σχέδιο διαβαθμίσεις 
πάνω στους άξονες. Μετά από όλα αυτά, υπολογίζονται οι λογι- 
κές θέσεις των αξόνων και σχεδιάζονται στο χαρτί. 

Στη συνέχεια, το πρόγραμμα σας ζητάει να δώσετε τα σημεία «α- 
συνέχειας» της καμπύλης σας. Γ ια όσους δεν τα πάνε και πολύ κα- 
λά με τα μαθηματικά, τους υπενθυμίζουμε ότι σημεία ασυνέχειας 
είναι τα σημεία όπου η συνάρτηση δεν ορίζεται (δηλαδή είτε έχει 
κάποιον αριθμητή που απειρίζεται ή κάποιον παρονομαστή που 
μηδενίζεται). Βάλτε λοιπόν στο σημείο αυτό όποια σημεία κρίνετε 
ότι η συνάρτηση δεν μπορεί να πάρει τιμή. Στο παράδειγμα μας, 
σημείο ασυνέχειας είναι το 0 (γιατί;). 

Όταν δώσετε όλα τα σημεία που έχετε υπολογίσει, δώστε το 
-999. 

Από το σημείο αυτό, ο ΟΟΜΡϋΤΕΡΙ υπολογίζει τις διαδοχικές τι- 
μές της συνάρτησης και τις σχεδιάζει στο χαρτί. 

Μόλις τελειώσει ο σχεδιασμός, το πρόγραμμα ρωτάει εάν θέλετε 
και νέα γραφική παράσταση με διαφορετικά όρια Απαντώντας 
ΝΑΙ, αρχίζετε πάλι από την αρχή. 

Είναι ένα απλό πρόγραμμα, που το κάνει πολύπλοκο η ιδιομορφία 
του ΟΡΜΟ. Μελετήστε το και ίσως ανακαλύψετε μερικές καλές τε- 
χνικές. 

Οι δύο εντολές ΟΑίλ, ΕΟΟΑ και ΟΑϋ_ Ε804 είναι μόνο για να θε- 
ραπεύσουν ένα πρόβλημα του ΟΡΙΟ-1 , και κάθε άλλος μπορεί να 
τις παραλείψει. 


ΒΑΣΙΛΗΣ ΚΟΥΡΕΝΤΑΣ 
Κηφισίας 52 
τηλ. 77,96.975 
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δουίδΗ 


Το 3011 15 Η με μια τιρώτη ματιά φαίνεται ένα απλό παιχνίδι. Αν 
όμως παίξετε, θα διαπιστώσετε ότι οι πόντοι μαζεύονται αρκε- 
τά δύσκολα. Ίσως γιατί το δΩϋΙΘΗ είναι αρκετά γρήγορο, ενώ 
τα αντανακλαστικά σας... χμ. 

Όταν φορτωθεί το πρόγραμμα, εμφανίζεται στην οθόνη ένα 
γήπεδο τέννις ή καλύτερα ΒςυαεΜ. Εσείς έχετε στη διάθεσή 
σας μία ρακέτα και πέντε μπάλες. Ο στόχος σας είναι να κρατή- 
σετε τη μπάλα μέσα στο ποιχνίδι, όοο περισσότερο μπορείτε. 
Κάθε φορά που χάνετε μια μπάλα, ο χρόνος σας καταγράφεται 
και όταν τελειώσει το παιχνίδι - δηλαδή χάσετε και τις πέντε 
μπάλες - εμφανίζονται στην οθόνη οι χρόνοι που πετύχατε. Η 
μπάλα εμφανίζεται σε τυχαία θέση και αρχίζει να κινείται. Ό- 
ταν κτυπήσει στα άκρα του γηπέδου, αλλάζει διεύθυνση και ε- 
σείς προσπαθείτε να την αποκρούσετε και να την κρατήσετε 
μέσα στο γήπεδο, όσο περισσότερο χρόνο μπορείτε. 

Για περισσότερη δυσκολία, υπάρχουν μέσα στο γήπεδο μια σει- 
ρά από πλέγματα, τα οποία επίσης αλλάζουν την κατεύθυνση 
της μπάλας, όταν αυτή κτυπήσει πάνω τους. Η κίνηση της ρακέ- 
τας γίνεται με τα πλήκτρα του Ουτεστ επάνω και κάτω. Τα πλή- 
κτρα έχουν επανάληψη και δίνουν έτσι ένα γρήγορο ρυθμό στο 
παιχνίδι. 


Θα σας’ δώσουμε τώρα τις ρουτίνες του προγράμματος, καθώς 
και τη λειτουργία της κάθε μιας συνοπτικά. 


ΡΓοοίβχί: 

ΡΓοοϊηίΐ: 

Ργοοϊιπ: 

Ρίοοπίθε: 

Ργοοβογ: 

ΡΓοαΟαΙΙ; 

Βαί: 


Εμφανίζει στην οθόνη τις οδηγίες νια το 
παιχνίδι. 

Ορίζει τους ρτβρΜοδ οίΊβτε, χρώματα και 
επανάληψη των πλήκτρων. 

Τέλος παιχνιδιού* Ακυρώνει την επανά- 
ληψη των πλήκτρων και των αυτεοΓ Κβγε, 
Τυπώνει τους χρόνους που κάνατε σε 
κάθε παιχνίδι. 

Σχεδιάζει το γήπεδο και τα πλέγματα. 
Ελέγχεται η κίνηση της μπάλας. Αν κτυ- 
πήσει στις άκρες, ανακλάται και ενημε- 
ρώνεται ο χρόνος που πέρασε. 

Ελέγχεται η κίνηση της ρακέτας και η α- 
πόκρουση της μπάλας. 


Αυτά και καλή διασκέδαση. 


ΠΑΥΛΟΣ ΚΑΤΣΗΣ 
Ζαχαρία Πσπαντωνίου 35 
11145 ΚΑΤΩΠΑΤΗΣίΑ 
Τηλ, 8320.871 



98 



Ί. 1 5Τ 



:ι3 



20 

ΒΕΜ * 


30 

ΒΕΉ * 5 Β ϋ 1 5 Μ 


40 

ΚΕΜί * 





60 



70 



Β0 



9® 

Η00Ε4 


100 

ρκοετεχτ 


110 

ΡΒΟείΝΪΤ 


120 

ΒΜ.Ε-5 


130 

ΒΕΡΕΑΤ 


140 

ΡΒΟΓΡΕΑ* 


150 

ΡΟΗ 1-1 ΤΟ 3 000ι ΝΕΟ 


160 

ΒΑΕΕ-ΒΑΕΕ-1 


170 

ϋΗΤΙΕ ΒΑΟ.-0 


180 

ΡΚΕΚΕΙΝ 


190 

ΒΒΟΟΙΕΕ 


200 

ΐΝΡυτ-Αηΰΐπ·*- 


210 

Α*-|.ΕΡΤ* |Α·, 1) 


220 

ΙΡ Α*-"Υ" ΕχΕΑΚίβΟΤΟΙ 10 


230 

ΙΡ Α40-Ν- ΡΡΙΝΤ-ΕΛ 1 " : ΕΟΤΟ2Ο0 


240 

ΗΟΟΕΐ 


2Μ 



260 

ΟΕΡΡΒΟΕΤΕΧΤ 


270 

α.3 


280 

ΡΒΙΝΤ,ΡΛϊΜΤΤΛβί 101 ί -5 ΟϋΙ ΪΗ' 


290 

ΡΒΙΜΤ,ΡΛΤΜΓίΙ^ΛΐΝΤ 


-00 

ΡΒ1ΝΤ" Τ6* 6ΐυ«:1 ο4 ΙΚ· 3 »* ι· Ιο ^:**ρ ΕΝ* * 


310 

Ρ8 1 Ν7 “ ϋ 4 1 1 16 μ1*γ » 1 οτις 4·, ρο«11ι1*. " 


320 



33β 

ΡΒ1ΝΤ* Υοο -111 64^* ίΐν· &·11* *πΟ Ϊ1># ΙΙ·*" 


340 

ΡΒ1ΝΤ Η ίΟ^ *4£Λ 11411 1* Γ*ζατύ9ΐί *·ρνιΙ·1ν.* 


350 

ΡΑΊΜΤ 


360 

ΡΡΙΗΤ- υ» ΟΡ 4Πί1 ΐΙα*-·Ί ' *ί··“6« 


370 ΡΡί^ϊ-ίΟ ΙΗ· 


3Β8 ΡΉΙ«1Τήρΐ0 1 23Μ·· , ΡΓ«* *ηγ Β·γ 0*·τΙ Η 


390 



400 ΙΞΝΟΡΤΚΧ: 


410 3ΕΡ!Ρί!ίΚ:ΐΓ4ΐ7 


1" 420 

<ηιη*3»ι,-ι ιΤ .~κ»Γΐ 1 -ι,-ι,-ι,*ι·-ι 


430 ,<Α ,136, 126 , 1 26,126,60,0 


440 

(ΪΕ3 


' «0 

*ΓΪ 11 1, 1 


460 

*ΡΪ 12 I 


470 *ΡΚ 4 1 


400 

01Η Τ<31 


490 

ΕΝΟΡΒΟΕ 


50β 

ΒΕΡΡΚΟΕΡΙ-Αν 


510 

Ρ80Ε5ΕΚ 

1 

320 

Ρ8ΙΝΤΤήΒ<5, 1ϊ| "ΒΜ_ί. ίία. -|6-»«.Ι-| 

I 

530 

Χ-αιΥ-ΙΙΗΟ11014ΐΒ 

I 

540 

ΚΒ-6ι Υ0-Ι0» Α-1 ■ Μν- 1 ι Μν-1 

I 

550 

Ε-Β 

I 

360 

ΡΚ I ΝΤ ΤΑβ ί ΧΒ , ΥΒ- 1 1 1 ϋΗΗ*22* 

I 

370 

ΡΒ1ΝΤΤΑΒ [ ΧΒ , ΥΒ3 | £>Κ*224 

I 

580 

ΡΒ 1 ΝΤΤΑ0 (ΧΒ, ΫΒ+ 1 ί ( ΟΝΒ *2 24 

1 

590 

60® 

ΤΙΝΕ-Β 

Ρ«ΟΕΒΑΤ 

_1 






| £%% Τ ' 6 -^'·^'*. **« 5 . - Ι8 , ,„ 

5Ρ&» *'"·“ 

ϊ!ϊ $Ϊ!;*Ϊ0 ! ·^'Χ™%: !, 

33»« 

?θβ ίί ν^ν™* 6 ** 

Ρ *ίοί^ τ ΛΒ , , Β 

8835^ ^ ! '· Ί > 

βόβ ΙΓ ^39^X5*°*^ 
β70 ίΡ ν .·Γ „ 

*’& !ρ ϊΐ^οί^^ ^^Βε^*3 ιν * ¥+νν 

2 ^ϊϊ·» 

:& 

£ ***« β 

; Ι-'·.»..-„ 

ΡίΙΛ?ί Τ,,β<5 · ,β) ι·»οΐϋ· (,,*. 

-3Ε?*"· 

β ^ΓΝΤ^ββ, . ., . 

Ρ ®* -&«β0β04' ββ * 1 * Τή Ε ί I 0 > , 

Ρε^οεβ^ρ 

^τΜβί» 1 ^! 



ΗΙΙΝΟΗΥ 

Ένα πολύ όμορφο παιχνίδι για τους φίλους μας των ΑΓΟάάβ 9^- 

ΠΠβδ. 

Ε ισάστε ο ιππότης ΗΙΙΝΟΗΥ και προσπαθείτε να απελευθερώ- 
σετε την αγαπημένη σας ΕδΜΕΗΑίΟΑ, η οποία είναι φυλακι- 
σμένη στο κάστρο. Πρέπει λοιπόν να προσπαθήσετε να μπείτε 
στο κάστρο για να τη σώσετε. Ο δρόμος είναι δύσκολος. Αντι- 
μετωπίζετε ιπτάμενες μπάλες, βέλη και βράχους που πετάγον- 
ται συνέχεια. Σε κάποια οθόνη υπάρχει και μια σχεδία, η οποία 
σας βοηθά μεν να περάσετε από τη λίμνη, αλλά δεν δείχνει εύ- 
κολα «πνεύμα συνεργασίας»... Στη συνέχεια, έχετε να περάσε- 
τε από τις πολεμίστρες του κάστρου, σημείο όπου οι βράχοι πέ- 
φτουν συνέχεια και τα βέλη σίγουρα θα σας πετύχουν. Αν φτά- 
σετε στην αγαπημένη σας, εισπράττετε τη σχετική αμοιβή και 
ξαναρχίζετε πάλι από την αρχή σε πιο δύσκολο επίπεδο και πιο 
γρήγορο φυσικά. 

Το παιχνίδι αποτελείται από δύο μέρη. Το πρώτο μέρος (ΙϊδΙίπρ 
1) ορίζει τους γραφικούς χαρακτήρες, κρατά χώρο για τη 
γλώσσα μηχανής, ορίζει τα εηνείορσε των ήχων, δίνει οδηγίες 
καθώς και τα πλήκτρα που χρησιμοποιούνται. Το δεύτερο μέ- 
ρος (Μεΐιηρ 2) είναι το κύριο πρόγραμμα Χρησιμοποιεί ΜΟΟΕ 2 
οθόνη, πολλούς ήχους, ρΓαράϊοε και όλα τα χρώματα Το κύριο 
Ιοορ βρίσκεται στις εντολές 140-240. Από κει, ανάλογα με ποιο 
πλήκτρο θα πατηθεί, καλείται η αντίστοιχη ρΐΌΟβόυίβε. 
θα κάνουμε τώρα μιά σύντομη περιγραφή των ρΓοαβάυΓβε. 


ΡίοοίπΙΙ (1740): Σχεδιάζει το ανθρωπάκι, τις μπάλες, το 

τόξο, την ΕδπίθΓβΙάβ, τη γλώσσα μηχα- 
νής και τους τοίχους του κάστρου. 

ΡΓοοεοΓβθη: Δίνει αρχικές τιμές στις μεταβλητές που 

χρησιμοποιούνται, σχεδιάζει την αρχική 
εικόνα του κάστρου, ορίζει τα χρώματα 
και ενημερώνει το σκορ που έχετε. 

ΡτοοΓίςίϊΙ: Κινεί τον ΗυπόΠγ δεξιά ελέγχοντας μή- 


ΡτοοΙβίί: 

ΡΓΟοϊυπιρ: 


ΡΓθ]υπιρυρ: 

ΡγοοΙ ίίβ: 

Ρτοοαπονν-ΡΓΟΟΓΟΟΚ: 

ΡτοοόποΚε: 

ΡΓθθ93ΐπβ: 

ΡΓοεαΓΓϊνθ: 


πως έφτασε στο τέλος της οθόνης. 

Κινεί τον Ηυηοάγ αριστερά και κάνει τον 
αντίστοιχο έλεγχο. 

Καθώς κινείται ο Ηιιηοηγ, ελέγχεται μή- 
πως χρειαστεί να απο φύγει τα εμπόδια. 
Τότε, ανάλογα εάν κινείται δεξιά ή αρι- 
στερά, σχεδιάζεται η κίνησή του από τις 
εντολές ό3ΐα που υπάρχουν. 

Συμβαίνει ό,τι και στην ρΓΟΟϊυπιρ, με τη 
διαφορά ότι η κίνηση εδώ είναι κατακό- 
ρυφη, χωρίς να προχωρεί εμπρός ή πίσω. 
Ελέγχει εάν έχουμε ακόμη ζωή. Κάθε 
φορά που χάνουμε μια, εμφανίζονται αν- 
τίστοιχα στην οθόνη οι υπόλοιπες ζωές. 
Ρίχνουν τα βέλη και τους βράχους επά- 
νω σας και ελέγχουν αν σας χτύπησαν. 
Χρησιμοποιώντας γλώσσα μηχανής σχε- 
διάζει τον τοίχο του κάστρου. 

Η κύρια ρτοοθάυΓβ που ελέγχει τις κινή- 
σεις του ΗυηοΠγ, των βράχων, των 
μπαλών και των βελών. 

Επιτυχία! Φτάσατε στο τέλος αυτής της 
φάσης και προχωράτε στην επόμενη, μέ- 
χρι να φτάσετε την αγαπημένη σας. 


Διάφορες υπορουτίνες χρησιμοποιούνται για τον έλεγχο της 
κίνησης της μπάλας και των βελών. Το πρόγραμμα είναι πλή- 
ρως ελεγμένο και έχει περάσει από εξαντλητικά τεστ. Υπάρχει 
και πίνακας με τα Ηϊ-εοοΓβε. ξέρετε, ε! Το παιχνίδι είναι ενδια- 
φέρον και αρκετά γρήγορο ώστε να σας ανταποδώσει πλήρως 
την ώρα που χρειάστηκε για να το πληκτρολογήσετε. Καλή δια- 
σκέδαση και προπάντων μεγάλα σκορ, 

ΠΑΥΛΟΣ ΚΑΤΣΗΣ 
Ζαχαρία Πατταντωνϊου 35 
111 45 ΚΑΤΩ ΠΑΤΗΣΙΑ 
ΤηΑ. 5320.871 
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ΑΤΑΚΙ 


ΟΟΙίδ 


Το πρόγραμμα αυτό είναι μια επίδειξη των δυνατοτήτων του Α* 
ΤΑΠΙ σε χρώματα και ρίαρΜοδ. Αφού πληκτρολογήσετε το πρό- 
γραμμα θα πρέπει να το «σώσετε». Αν θέλετε να το φυλάξετε 
σε κασέτα πρέπει να δώσετε την εντολή 03ΑνΕ, ενώ για σώσι- 
μο σε δισκέτα δώστε 5Α\/Ε "0; 00116" 

Είστε πια έτοιμοι να απολαύσετε «χρώματα και σχήματα..,» Με- 
τά το ΗΙΙΝ θα δείτε στην οθόνη να σχηματίζονται τρία συμ- 
πλέγματα πενταγώνων σε Ο Ρϊ ΑΡΗ 106 23 (7 + 16 για να αποφύ- 
γουμε το κάτω ΜΙΝΟΟνν). Όταν ολοκληρωθεί ο σχεδιασμός 
των σχημάτων αρχίζει να δημιουργείται μια σειρά από αρμονι- 
κές εναλλαγές χρωμάτων που δίνουν ένα πραγματικά εντυπω- 


σιακό αποτέλεσμα. 

Οι εναλλαγές αυτές συνεχίζονται για όσο χρόνο θέλετε. Γ ια να 
σταματήσετε το πρόγραμμα αρκεί να πατήσετε ένα αποιοδήπο- 
τε πλήκτρο. 

Η γραμμή 125 ελέγχει το πληκτρολόγιο και όταν πατηθεί κά- 
ποιο πλήκτρο μας παραπέμπει στη γραμμή 160 για ΕΝΟ, Το ΡΟ- 
ΚΕ 82,2 υπάρχει στη γραμμή αυτή για να αρχίζει, το Θ ΒΑΡΗ 103 
0, δύο κολόνες δεξιότερα Αν θέλετε να έχετε Ρϋί_1 30ΒΕΕΝ 
πληκτρολογήστε ΡΟΚΕ 82,0 και αν θέλετε 30 κολώνες πλη- 
κτρολογήστε ΡΟΚΕ 82,10. Καλή διασκέδαση. 

Α. Καπλάνης 
Κιμώλου 7 
Κυψέλη 
113 62 ΑΘΗΝΑ 
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ΡΕΝΤΟΜΙΝΟδ 


Τα πεντόμινα είναι σχήματα τα οποία μπορούμε να δημιουργή- 
σουμε αν τοποθετήσουμε πέντε ίσα τετράγωνα το ένα δίπλα 
στο άλλο. 

Οι δυνατοί συνδυασμοί των πέντε τετραγώνων μπορούν να 
μας δώσουμε 12 διαφορετικά σχήματα, τα οποία μοιάζουν με 
τα παρακάτω γράμματα του αγγλικού αλφαβήτου: I, X, ί, Τ, νν, 
V, Ρ τ I-, Τ, Ζ, Ρ, 3. Έχουμε λοιπόν αυτά τα 12 πεντόμινα, ενα από 
κάθε οχήμα. Ο σκοπός του παιχνιδιού είναι να τα τοποθετή- 
σουμε με τέτοιο τρόπο ώστε να σχηματίσουν ένα προκαθορι- 
σμένο σχήμα, όπως ορθογώνιο παραλληλόγραμμο, τετρά- 
γωνο κΑπ. 


Επειδή κάθε ένα από τα 12 πεντόμινα αποτελείται από 5 τετρά- 
γωνα (μονάδες επιφανείας) θα πρέπει το σχήμα που θα φτιά- 
ξουμε να έχει εμβαδό 5 χ 12 = 60 μονάδες επιφανείας. Θα πρέ- 
πει επίσης η μικρότερη διάσταση να είναι μεγαλύτερη ή ίση α- 
πό το τρία. Τέτοια ορθογώνια είναι αυτά που έχουν διαστάσεις 
3 χ 20, 4 χ 15, 5 χ 15 και 6 χ 10 τετράγωνα. Το πρόγραμμα δίνει 
λύση για το πρόβλημα της κάλυψης του ορθογώνιου με δια- 
στάσεις 4 χ 15. Όταν βρεθεί μια λύση δώστε 00 ΝΤ για να συ- 
νεχίσετε στην επόμενη λύση. 

Το πρόγραμμα μας το έδωοε η ΕΛΚΑΤ Α.Ε. (τηλ. 36.40.719) η ο- 
ποία αντιπροσωπεύει τους υπολογιστές της ΑίαΓί στη χώρα 
μας. 
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υ.ρ.ο. 


Το ΙΥΝΧ'ε ϋ.Ρ,Ο. είναι κατάλληλο για όλους τους τύπους του 
Ι_ΥΝΧ, Το παιχνίδι είναι απλό και αρκετά εύκολο. Είναι γραμμέ- 
νο σε ΒΑ3Ι0, αλλά παρ’ όλα αυτά είναι αρκετά γρήγορο. 

Πιο συγκεκριμένα, πρόκειται για ένα παιχνίδι στο οποίο είστε ο 
κυβερνήτης ενός μικρού διαστημόπλοιου, που εμφανίζεται στα 
αριστερά της οθόνης σας. Το διαστημόπλοιό σας έχει περιορι- 
σμένο χώρο μέσα στον οποίο μπορεί να κινείται. Στόχος σας εί- 
ναι να χτυπήσετε τα μικρά αλλά επικίνδυνα υ.Ρ.Ο. που έρχον- 
ται απ* το δεξιό μέρος της οθόνης απειλώντας να σας σκοτώ- 
σουν, πέφτοντας επάνω σας. Από την πλευρά σας πρέπει να 
στοχεύσετε πάνω τους και να τα καταστρέφετε με τα Ι_Α3ΕΗ 
που έχετε στη διάθεσή σας. 

Τα πλήκτρα χειρισμού είναι τα παρακάτω: 

«->»: κινείσθε προς τα δεξιά 
«*-»: κινείσθε προς τα αριστερά 
« Τ »: κινείσθε προς τα πάνω 
# κινείσθε προς τα κάτω 
« »: θέτετε οε λειτουργία τα ΙΛδΕΠ 


5 ίο 
520 
53ο 


μτα 

Βατα 

ΒΑΤΑ 


Ορισμένες βασικές γραμμές που πρέπει να λάβουμε υπόψη εί· 
ναι οι εξής: 

Γραμμή 120: Το πρόγραμμα δεν χρησιμοποιεί καθόλου ελληνι- 
κά γράμματα, γιατί τότε θα άλλαζαν οι χαρακτήρες που εμείς έ- 
χουμε ορίσει (ΙΙ5ΕΠ'8 ΠΕΡΙΝΕΟ ΟΗΑΒΑΟΤΕΡ3). Για το λόγο 
αυτό χρησιμοποιείται η εντολή ΟΡΟΚΕ (3 Ρ ΑΡΗ ΙΟ & ΟΙΡ4, η ο- 
ποία μετατρέπει τους ελληνικούς χαρακτήρες, σε αγγλικούς. 
Αν θέλετε να επαναφέρετε τους ελληνικούς χαρακτήρες, δεν έ- 
χετε παρά να τυπώσετε την εντολή ΟΡΟΚΕ ΘΗΑΡΗΙΟ & 5104. 

Γ ραμμές 430-720: Τ αυτές τις γραμμές ο υπολογιστής κατα- 
σκευάζει τους χαρακτήρες, δηλαδή το διαστημόπλοιο και τα 
ϋ.ΡΌ, 

Αν θέλετε να κάνετε το παιχνίδι σας πιο συναρπαστικό, τότε θα 
πρέπει να πάτε στις γραμμές 1270 και 1280 και να μετατρέψετε 
τα δύο Ι_ΕΤ σ’ ένα ΙΕΤ διαφορετικό με μεγαλύτερο αριθμό απ' 
το 2 (π.χ. 3). Ο αριθμός αυτός θα ήταν καλύτερα να μην υπερ- 
βαίνει το 5. 

Μετά από αυτές τις πληροφορίες δεν έχουμε παρά να σας ευ- 
χηθούμε ΚΑΛΗ ΕΠΙΤΥΧΙΑ! ! ! Οδυσσέσς Μηχανετζής 

Αρτέμιδος 22, Εκάλη 
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ΒΕΡΕΑΤ 


Πόσα γερή μνήμη έχετε; 

Με το ΗΕΡΕΑΤ σας δίνεται η ευκαιρία να κάνετε ένα καλό τεστ 
□τη μνήμη σας, Η διαδικασία, που ακολουθεί το τεστ, είναι η 
παρακάτω. Αφού φορτώσετε το πρόγραμμα και διαλέξετε ένα 
από τα τρία επίπεδα δυσκολίας, εμφανίζεται στην οθόνη μια α- 
κολουθία τριγώνων. 

Εσείς πρέπει να θυμάστε ποια είναι αυτή η ακολουθία τόσο ως 
προς το χρώμα όσο και ως προς τη θέση των τριγώνων στην ο- 
θόνη, Αν δώσετε σωστή απάντηση, ο υπολογιστής σας απαντά 
προσθέτοντας ένα ακόμα τρίγωνο. Σχηματίζεται τότε μια και- 
νούρια ακολουθία τριγώνων την οποία επίσης καλείστε να θυ- 
μηθείτε. Η διαδικασία αυτή επαναλαμβάνεται, μέχρις ότου ξε- 
χώσετε κάποιο τρίγωνο. Τότε θα έχετε χάσει (πρωτότυπο, ε;). Α- 
μέσως μετά εμφανίζεται στην οθόνη ο αριθμός των σωστών α- 
παντήσεων. Ο αριθμός αυτός αποτελεί ένα μέτρο «κρίσης» για 
τις δυνατότητες της μνήμης σας. Το παιχνίδι μπορεί να «τρέξει» 
και στους τρείς τύπους της ΙΥΝΧ (48, 96 και 128 Κ). 

Το πρόγραμμα μας το έδωσε το ΜΙΟΒΟ ννΟΗΕΟ (τηλ, 3234,743) 
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ΙΥΝΧ 
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ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 
ΔΥΟ ΕΞΙΣΩΣΕΩΝ 


Το πρόγραμμα αυτό γράφτηκε για λόγους καθαρά εκπαιδευτι- 
κούς. Σκοπός του προγράμματος είναι να μάθει ο μαθητής να ε- 
φαρμόζει τη μέθοδο των οριζουσών στη λύση ενός συστήματος 
δύο εξισώσεων με δύο αγνώστους. Το πρόγραμμα κατευθύνει 
το μαθητή στη σωστή λύση, χωρίς όμως να κάνει τις απαιτούμε· 
νες πράξεις, οι οποίες πάντα γίνονται από τον ίδιο τον μαθητή. 
Τα αποτελέσματα που βρήκε ο μαθητής στις επιμέρους πράξεις 
ελέγχονται από τον υπολογιστή και εμφανίζεται στην οθόνη το 
ανάλογο μήνυμα. Σε περίπτωση λάθους στους επιμέρους υπο- 
λογισμούς, το πρόγραμμα «παγώνει» μέχρι ο μαθητής να δώσει 
τη σωστή απάντηση. 

Το πρόγραμμα έχει γραφτεί για να «τρέχει» στον ΤΒδ-80 ΜοάβΙ 
I 

Για να τρέξει το πρόγραμμα και στους υπόλοιπους ΤΒ3-80, πρέ- 
πει να αλλάξει η γραμμή 1060 και να γίνει: 0 = 32 για τα ΜΟΊΟ 
και ΟοΪογ ΟΟΜΡϋΤΕΒ, 0 = 80 για τα ΜοάθΙ 11/4/1 2/1 6/1 6Β/2000. 

Το πρόγραμμα μας το έδωσε η εταιρία «ΚΟΛΙΟΠΟΥΛΟΣ - 
ΕΙΕΟΤΒΟΝϊΟδ Ε.Π.Ε»(τηλ. 8238,100) 
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ϋΑΟΚΡΟΤ 

Ας κάνουμε ένα ταξίδι με τη φαντασία μας μέχρι το 1-35 νβρβδ, 
την πάλη των τυχερών παιχνιδιών και της διασκέδασης. Κυκλο- 
φορώντας στους δρόμους της πόλης πολλές φορές θα βρεθούμε 
αντιμέτωποι με τον «ληστή με το ένα χέρι». Πρόκειται για το μη- 


χάνημα εκείνα στο οποίο ρίχνουμε μερικά κέρματα και ή τα χά- 
νουμε ή γινόμαστε πλούσιοι. 

Το ϋΑΟΚΡΟΤ είναι η «μεταφορά» του «ληστή με το ένα χέρι» στην 
οθόνη του ΤΗ8-80. 

Είναι ένα έξυπνο παιχνίδι που δίνει πολλά από την ατμόσφαιρα 
του μακρινού 135 εκτός βέβαια από δολάρια. Το πρόγραμ- 

μα το πήραμε από την «ΚΟΛΙΟΠΟΥΑΟΣ ΕΙΕ0ΤΠΟΝΙΟ3 ΕΠΕ" 
(τηλ. 82,38.100) 
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Το πρόγραμμα αυτό απευθύνεται στον έμπορα που θέλει να πα- 
ρακολουθεί μηχανογραφικά την «κίνηση» της αποθήκης του, 
αλλά και σε όλους όσοι θέλουν να πάρουν μια ιδέα για την λει- 
τουργία τέτοιου είδους προγραμμάτων. Οι βασικές λειτουρ- 
γίες που κάνει το πρόγραμμα είναι οι παρακάτω: 

1. Κρατάει καρτέλες αποθήκης, 

2. Ενημερώνει τις καρτέλες μετά από κάθε εισαγωγή ή εξαγω- 
γή υλικού από την αποθήκη. 

3. Εκδίδει πίνακα με τα υλικά για τα οποία χρειάζεται να γίνει 
παραγγελία. 

Το πρόγραμμα διαχειρίζεται το αρχείο υλικών. Το αρχείο βρί- 
σκεται σε κασέτα και περιλαμβάνει την περιγραφή του υλικού, 
τη διαθέσιμη ποσότητα, την τιμή αγοράς του και τέλος το κρίσι- 
μο σημείο του. Λέγοντας «κρίσιμο σημείο» εννοούμε τη μεγαλύ- 
τερη διαθέσιμη στην αποθήκη ποσότητα, για την οποία το αντί* 
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ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΑΠΟΘΗΚΗΣ 


στοίχο προϊόν τοποθετείται μέσα στον πίνακα προϊόντων, σε 
κρίσιμο σημείο. 

Αμέσως μόλις «φορτώσουμε» το πρόγραμμα, εμφανίζεται στην 
οθόνη ο παρακάτω πίνακας επιλογής: 

1* Διάβασμα αρχείου 

2. Νέα εισαγωγή 

3. Απογραψή για ένα προϊόν 

4. Πρόσθεση στο απόθεμα 

5. Αφαίρεση από το απόθεμα 

6. Πίνακας προϊόντων σε κρίσιμο σημείο 

7. Τέλος προγράμματος 


Είναι ευνόητο ότι, όταν τρέξουμε για πρώτη φορά το πρόγραμ- 
μα, δεν θα χρησιμοποιήσουμε την επιλογή 1. Η ρουτίνα εντο- 
λών 1180 μέχρι 1250 μετατρέπει τους λατινικούς χαρακτήρες 
σε ελληνικούς. 


Το πρόγραμμα είναι προσφορά της ΕΛΕΑ Ε.Π.Ε, (3602335) που 
έχει την αποκλειστικότητα του δΡΕΟΤΠΑνίΟΕΟ για την Ελλά- 
δα. 
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ΪΤΊΟΌ·0β\α 



ΤΤΓΛΟΣ: ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΙΚΗ 
ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟΥΣ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
ΚΑΙ ΜΙΚΡΟΫΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 


ΣΥΓΓΡΑΦΕΑΣ: ΔΗΜ. ΛΑΣΚΑΡΗΣ 
ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΠΑΠΑΣΩΤΗΡΙΟΥ 
ΣΕΛΙΔΕΣ: 89 
ΤΙΜΗ: 1600 ΔΡΧ. 


Το βιβλίο "Εγκυκλοπαιδική 
εισαγωγή στους υπολογιστές και 
μικροϋπολογιστές" του καθηγητή 
κ. θεοδώρου απευθύνεται κατά κύ- 
ριο λόγο στους μαθητές (αλλά και 
σε όλους όσοι ενδιαφέρονται για 
το αντικείμενο που πραγματεύε- 
ται), με σκοπό να αποτελέσει ένα 
καθαρά διδακτικό βοήθημα. 

Έχοντας σαν δεδομένο ότι 
και στη χώρα μας υπάρχουν πλέον 
μικρά παιδιά με έντονο ενδιαφέ- 
ρον για τους υπολογιστές, το βι- 
βλίο αυτό φιλοδοξεί να τους βοη- 
θήσει στα πρώτα τους βήματα, 
έτσι ώστε η όποια κατοπινή τους 
εξέλιξη να μην εμποδίζεται από 
έλλειψη βάσεων ή κακή πληροφόρη- 
ση, 

Αποτελείται. από οκτώ κεφά- 
λαια, με σχετικά ανεξάρτητα πε- 
ριεχόμενα, που δίνουν σ’ολόκληρο 
ίο έργο έναν προσανατολισμό προς 

τθ ή3Γ0Η3ΓΘ. 

Στο πρώτο κεφάλαιο γίνεται 
μια γενική εισαγωγή σε βασικές 
γνώσεις, καθώς αναλύονται με απλό 
τρόπο χρήσιμες έννοιες και δί- 
νονται στοιχεία για τη σχεδίαση 
κυκλωμάτων, την τεχνολογία των 
ολοκληρωμένων και την οργάνωση 
της μνήμης. 

Στο δεύτερο κεφάλαιο αναλύ- 
ονται οι κώδικες, οι αριθμητικές 
πράξεις και η εσωτερική παράστα- 
ση αριθμών στον μικροϋπολογιστή. 
Αναλύονται ακόμη τα αριθμητικά 
συστήματα και οι κώδικες Α50ΙΙ, 
Β00, ΕΒ0ΘΙ0 κ.ά. 

'Το τρίτο κεφάλαιο αφορά την 
αρχιτεκτονική των υπολογιστών 
και δίνονται στοιχεία για το 
ΘΙοοΙι, το σύστημα μνήμης, τα κυ- 
κλώματα προσαρμογής, ΟΡΙ) , ΑΙ_ίί , 
$ί3εΙ< , Ροΐπΐ6Γ$ , Πθ95 κ ,λπ. Σαν 
σύστημα αναφοράς, σε σχέση με τη\ 
εσωτερική αρχιτεκτονική των μι- 
κροϋπολογιστών, χρησιμοποιείται 
ο επεξεργαστής Ζ-80. 

Το επόμενο κεφάλαιο (τέταο- I 


το) περιγράφει τις διαφορές στην 
αρχιτεκτονική των 8, 16 και 32 όιί 
συστημάτων. Αναλύεται επίσης η 
αρχιτεκτονική των επεξεργαστών 
6502, 6809, Ζ-80, 8086, 8088, ΜΕ 
68000 καθώς' και του γπ 3 ΐηΓηβπΐθ 
ΙΒΜ-370. 

Το πέμπτο κεφάλαιο αφορά 
την επικοινωνία της 0 ΡΙί με τον 
έξω κόσμο. Εδώ έχουμε τα διάφορα 
δυε, τα κανάλια, τις θύρες 1/0, 
τους διακόπτες, τους οορΓοσεε- 

50Γ5 Κ.ά. 

Στο έκτο κεφάλαιο γίνεται 
μια αναλυτική παρουσίαση των 
διάφορων μονάδων εισόδου-εξόδου, 
καθώς και του τρόπου οργάνωσης 
αρχείων. Περιγράφονται όλα τα 
γνωστά μέσα αποθήκευσης στοι- 
χείων, "όπως δίσκοι, δισκέτες, 
ταινίες, Ιιβπΐ-σορίθε στις διά- 
φορες μορσές και μεγέθη τους. 
Ακολουθεί μια παρουσίαση όλων 
των μεθόδων οργάνωσης μηχανογρα- 
φικών αρχείων (56π*3ΐ, τοηάοπι, 
ίηάθχ-εθηυεηςίβΐ κ,λπ.). 

Τα επόμενα δύο κεφάλαια 
{έβδορο και όγδοο) ασχολούνται 
με τα λειτουργική συστήματα. 
Αναφέρονται τα πιο γνωστά και 
καθιερωμένα, ενώ δίνεται έμφαση 
στην παρουσίαση του ΟΡ/Μ και του 
υΝΙΧ. Υπάρχει, τέλος, και μια 
σύνοψη που αναφέρεται στα συστή- 
ματα νίΓΐυβΙ καθώς και σε μερικά 
πιο προχωρημένα θέματα. 

Το βιβλίο είναι γραμμένο 
σε απλή, κατανοητή γλώσσα, χρη- 
σιμοποιεί μονοτονικό σύστημα και 
χαρακτηρίζεται από τις σύντομες 
και σαφείς πληροφορίες, που δί- 
νει για τα θέματα με τα οποία 
καταπιάνεται. Κάτι που θα έπρε- 
πε, κατά τη γνώμη μας, να απο- 
φευχθεί είναι η χρησιμοποίηση 
ελληνικοποιημένων ξένων αρχικών, 
μια και περισσότερο μπερδεύουν 
παρά βοηθούν τον αναγνώστη. Βλέ- 
πουμε για παράδειγμα: ΚΜΕ ( 0 ΡΙΙ ) , 
ΠΣΒ (Μ5Β), ΣΔ (Συντελεστή Διορ- 
θώσεως), ΛΣ (0$), ΦΕ (ΙΒ) κ.ά, 

Γ ια να ολοκληρώσουμε: Η 
λειτουργική δομή του βιβλίου, ο 
αναλυτικός τρόπος παρουσίασης 
των θεμάτων, αλλά και η ποιότητά 
του από εκπαιδευτικής πλευράς το 
κάνουν να ξεχωρίζει από τους όγ- 
κους απηρχαιωμένων και "απολιθω- 
ματικών" συγγραμμάτων, που είχε 
μέχρι τώρα να επιδείξει η ελλη- 
νική παραγωγή. 

Και κάτι τελευταίο: Αν και [ 
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I το βιβλίο έχει μόλις κυκλοφορή- 
σει, πληροΦορηθήκαμε ότι έχει 
! ήδη προταθεί από μερικές σχολές 


' ΤΙΤΛΟΣ: 1984 


ΣΥΓΓΡΑΦΕΑΣ: ΤΖΩΡΤΖ ΟΡΓΟΥΕΛ 
ΜΕΤΑΦΡΑΣΗ: Ν. ΜΠΑΡΤΗ 
ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΚΑΚΤΟΣ 
ΣΕΛΙΔΕΣ: 510 
ΤΙΜΗ: 500 ΔΡΧ. 


Το "1984" έχει γραφτεί από 
τον γνωστό συγγραφέα Τζώρτζ Όρ- 
γουελ, που στο ελληνικό κοινό 
είναι γνωστός και από την τηλεο- 
πτική σειρά "Η φάρμα των ζώων". 
Κυκλοφόρησε το 1978 από τις εκ- 
δόσεις "ΚΑΚΤΟΙ" και, καθώς πλη- 
σίαζε το 1984, η εκδοτική του 
επιτυχία έφθασε στα όψη. Σήμερα 
θα μπορούσαμε να πούμε ότι απο- 
τελεί πλέον ένα κλασικό βιβλίο 
στον τομέα του. 

Στην Ελλάδα παρεξηγήθηκε 
απ' όλες τις σύγχρονες Κασσάν- 
δρες, που εξέλαβαν το έργο αυτό 
του Όργουελ σαν Καζαμία ή βί- 
βλο προφητειών και αποβλάκωσης. 
Το "1984" είναι, αντίθετα, έργο 
με τις πιο ριζοσπαστικές ιδέες 
για τη διάπλαση της ανθρώπινης 
συνείδησης, κάτω απο συγκεκριμέ- 
νες προδιαγραφές και στόχους. 0 
συγγραφέας μας μεταφέρει στο 
υποθετικό έτος 1984, οπότε η Γη 
έχει χωριστεί σε τρία και μόνο 
κράτη οργανωμένα με τις ίδιες 
δομές. 

θέατρο των εξελίξεων είναι 
ένα από τα κράτη αυτά, η Ευρα- 
σία, που την κυβερνά ο μυστηριώ- 
δης "μεγάλος αδελφός". Το κοινω- 
νικό σύστημα ΑΓΓΣΟΣ μοιάζει εθ- 
νικοσοσιαλιστικό, αλλά πλειοδο- 
τεί σε ολοκληρωτική νοοτροπία 
και αυτάρεσκη επάρκεια. 

0 κόσμος των ΑΓΓΣΟΣ είναι 
ένας κόσμος παρα-λογικής, όπου 
κάθε πολίτης βρίσκεται υπό άμεση 
παρακολούθηση μέσω τηλεοθονών 
και κάθε του πράξη κατευθύνεται. 
Ζει για να υπηρετήσει το Σύστημα 
και μετά να πεθάνει. Κάθε τι 
έχει σχεδιαστεί και μελετηθεί με 
ακρίβεια, ακόμα και μια επανά- 
σταση . 

Τα σλόγκαν των ΑΓΓΣΟΣ "0 
πόλεμος είναι ειρήνη - Η ελευθε- 
ρία είναι σκλαβιά - Η άγνοια εί- 
ναι δύναμη" εκφράζουν τους θεμέ- 


νέου τύπου στους μαθητές τους, 
πράγμα που σημαίνει πολλά...· 


λ ιούς λίθους της κοινωνίας τους. 
Η Αστυνομία της Σκέψης είναι η 
οργάνωση που ελέγχει τη σκέψη 
των πολιτών της Ευρασίας, ώστε 
να είναι "ορθή" και ταυτόσημη μ’ 
εκείνη του Κόμματος. Σε διαφορε- 
τική περίπτωση, οι παραβάτες 
στέλνονται να βασανιστούν στο 
Υπουργείο Αγάπης. 

Το βιβλίο παρουσιάζει, βήμα 
προς βήμα, την εσωτερική επανά- 
σταση του πολίτη Ουίνστον, τη 
συνειδητοποίησή του και την 
απεμπλοκή της σκέψης του, καθώς 
και τη συντριβή του, που τον 
επαναφέρει στο "σωστό" δρόμο των 
ΑΓΓΣΟΣ. Σε κάποιο σημείο τονίζε- 
ται η φιλοσοφία των ΑΓΓΣΟΣ: "Ε- 
λέγχουμε τη ζωή. Την ελέγχουμε 
σε όλους τους τομείς της. Την 
ανθρώπινη φύση τη δημιουργούμε 
εμείς. Οι άνθρωποι είναι πολύ 
εύπλαστοι. Η ανθρωπότητα είναι 
το Κόμμα. Οι άλλοι είναι απ’ έξω 
-άσχετοι". 

Χαρακτηριστικός είναι επί- 
σης ο διάλογος όπου ο πολίτης 
Ουίνστον υπεραμύνεται της ανθρώ- 
πινης ελευθερίας. 

- "=έρω πως θα αποτύχετε. 
Υπάρχει κάτι στο σύμπαν - δεν 
ξέρω τι, ένα πνεύμα, μια αρχή - 
που δεγ θα υπερνικήσετε ποτέ! 

- Πιστεύεις στο θεό; 

- Όχι. 

- Τότε πια είναι αυτή η αρχή 
που θα μας κάνει να αποτύχουμε; 

- Λεν ξέρω. Το Ανθρώπινο 
πνεύμα! 

- Και θεωρείς τον εαυτό σου 
άνθρωπο; 

- Ναι! 

- Αν είσαι άνθρωπος, τότε εί- 
σαι ο τελευταίος. Το είναι σου 
έχει εξαλειφθεί. Εμείς είμαστε 
οι κληρονόμοι. Δεν καταλαβαίνεις 
πως είσαι ΜΟΝΟΣ; Είσαι έξω από 
την ιστορία, είσαι ανύπαρκτος!". 

- Η απειλητική αυτή διαπίστω- 

ση θα μπορούσε να δανείσει τον 
απόηχό της στον επίλογο μιας πα- 
ρουσίασης του βιβλίου - αλλά τι 
προεξαγγέλλει , αν την ακούσουμε 
προσεκτικά; Ίσως την εποχή που 
δεν θα παρουσιάζονται βιβλία - 
γιατί δεν θα υπάρχει η γραφή, η 
γλώσσα, ο άνθρωπος. . . ·_ 


πποο·0βλα 
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ΠΕΡΙ ΡΙΧΕΙ Ο ΛΟΓΟΣ 


Αγαπητό ΡΙΧΕΙ, 

Όταν έλαβα το 3ο τεύχος 
σου είδα, έκπληκτος, ότι, είχε 
ένα πρόγραμμα για ΑΤΑΚΙ. Το πλη- 
κτρολόγησα και το βρήκα πολύ 
καλό. Προσπάθησα να ερμηνεύσω το 
πρόγραμμα, αλλά δεν τα κατάοερα. 

Γι'αυτό λοιπόν θα πρότεινα να 
αναλύετε όλα τα προγράμματα 
(όπως το πρόγραμμα ΝΑΥΜΑΧΙΑ του 
Ι.Ι.) για να γνωρίσουν περισσό- 
τερο τον υπολογιστή τους οι 
"νέοι προγραμματιστές". 

θα σας πρότεινα επίσης, στο 
επόμενο τεύχος, να δημοσιεύσετε 
πρόνραμμα ελληνικών χαρακτήρων 
για ΑΤΑΚΙ. Πιστεύω ότι οι κάτο- 
χοι του δρεσίποη θα προτιμούσαν 
λίγα προγράμματα και μεγάλα, πα- 
ρά πολλά και μικρά. 

Επίσης θα άρεσε σε όλους 
τους αναγνώστες αν πλήθαιναν οι 
σελίδες με τα προγράμματα. Μια 
καλή σκέΨη ήταν το πρόγραμμα που 

δημοσιεύσατε σχετικά με το ΠΡΟ- 
ΠΟ, αν και θα έπρεπε να ήταν γραμμέ- 
νο σε άλλο υπολογιστή (π.χ. 
δρεοτηΐϊΟ γιατί η Β&εϊο του ΒΒΨ 
είναι στους πιο πολλούς άγνωστη. 

Προσωπικά, δεν "κατάωερα" ακόμα, 
να μετατρέψω το πρόγραμμα στο 
ΑΤΑΚΙ μου. 

Μια επίσης πολύ καλή ιδέα 
ήταν και ο σκακιστικός προγραμ- 
ματισμός. Το συγκριτικό τέστ 

ήταν εξίσου καλό, αν και δεν έχω 
καταλάβει ακόμα τι είναι Μΐοτο- 
άτΐνε. Οι μικροκασέτες 
έχουν καμιά σχέση με τα οαΓΐΓίά^ε 
της ΑΤΑΚΙ ή είναι τελείως διαφο- 
ρετικά; 

Η ύλη του ΡΙΧΕΙ είναι πολύ 
καλή και ελπίζω όσο πάει να 
καλυτερεύει. Πώς μπορώ να γράψω 

δικά μου προγράμματα κώδικα μη- 
χανής 6502; 

Συγνώμη αν έγινα κουραστι- 
κός. 

. 0 αναγνώστης σου 
Λευτέρης Ξανθσυδάκης 
Σίφνου 52 
413 35 Λάρισα 


Αγαπητέ Φίλε, 

Μια και στο γράμμα σου θί- 
γεις διάωορα πράγματα, θα τα συ· 


ζητήσουμε με τη σειρά που τα θέ- 
τεις. Όσον αοορά καταρχήν τα 
προγράμματα, θα πληροΦΟρήθηκες 
ήδη από τα προηγούμενα τεύχη τη 
στροφή του περιοδικού προς τα 
ελληνικά προγράμματα και ειδικά 
προς αυτά των αναγνωστών, δηλαδή 
τα δικά σας. Κατά συνέπεια τόσο 
το μέγεθος και η ποιότητα, όσο 
και οι πιθανές επεξηγήσεις πάνω 
στη λειτουργία των προγραμμάτων, 
είναι πλέον σε μεγάλο βαθμό στα 
δικά σας χέρια. 

Σχετικά τώρα με τη στήλη 
του ΠΡΟ-ΠΟ, πρέπει να σου πούμε 
ότι, όπως προσπαθεί να δείξει 
και η άλλη στήλη του περιοδικού, 
οι "Παράλληλοι Δρόμοι", δεν 
υπάρχει εντολή ή λογικός μηχανι- 
σμός σε έναν υπολογιστή, που να 
μην μπορεί να εξομοιωθεί η λει- 
τουργία του και σε κάποιον άλλο 
(εκτός βέβαια αν σχετίζεται με 
ιδιαίτερα χαρακτηριστικά τρυ 
ΚδΓάΜΓβ, πράγμα που δεν συμβαί- 
νει στην περίπτωσή μας). Όλα 
εξαρτώνται από την προσπάθεια 
που είναι κανείς διατεθειμένος να 
καταβάλει. Οδηγώντας σας σ'αυτή 
την προσπάθεια, σας προσφέρουμε, 
κατά τη γνώμη μας, ένα από τα 
πιο δημιουργικά ερεθίσματα. Για- 
τί ούτε εμείς ούτε, ελπίζουμε, 
εσείς θα είσασταν ευχαριστημέ- 
νοι, αν χρησιμοποιούσατε "ξερά" 
ένα ΙίεΊΐης χωρίς να έχετε συ- 
νείδηση της λειτουργίας του. 

Όσον αφορά τις μικροκασέ- 
τες και τα σβΓΐηάθβε, η λει- 
τουργία τους, όπως άλλωστε ξεκα- 
θάριζε το συγκριτικό τέστ, είναι 
εντελώς διαφορετική. Όπως θα 
διάβασες ίσως στα περασμένα 
"Πρώτα Βήματα", τα σβπίΗάββε 
δεν είναι παρά μνήμη ΚΟΜ, που 
περιέχει κάποιο πρόγραμμα, και 
τα περιεχόμενα της οποίας μπο- 
ρούν μεν να "διαβαστούν", αλλά 
όχι και να αλλαχθούν, ενώ οι μι- 
κροκασέτες και το ΜΐΟΓΟάηνβ 
λειτουργούν όπως ακριβώς και τα 
κοινά κασετόφωνα. Μπορούμε δηλα- 
δή να αποθηκεύσουμε ένα πρόγραμ- 
μα, να το σβήσουμε, να βάλουμε 
ένα άλλο στη θέση του κλπ. 

Σχετικά, τέλος, με τα προ- 
γράμματα κώδικα μηχανής, αυτό 
που καταρχήν σου χρειάζεται εί- 
ναι κάποιο βιβλίο που να αναλύει 
τη δομή του 6502 και τις βασικές 
μεθόδους προγραμματισμού του. 

Τις πρώτες σου μικρές ρουτίνες 
θα μπορέσεις να τις εισάγεις με 
ΡΟΚΕ στη μνήμη, αλλά, για πιο 
φιλόδοξα προγράμματα, ένας 33 - 
ΒθπόΙβΓ και ένας άΐ£353βιπό1θΓ 
θα αποδειχθούν εντελώς απαραίτη- 
τοι. 
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ΓΙΑ ΤΟΝ ΖΧ-8ΡΕ0ΤΚΌΜ 


Αγαπητό Ρϊχεί, 

Είμαι ένας καινούριος ανα- 
γνώστης σου που μόλις έχω στα 
χέρια μου το ΡΙΧΕΕΝο 2, το 
οποίο βρήκα πολύ ενδιαοέρσν. 

Έχω το τηΐατο δροεΐηοη 48Κ 
και ήθελα να γρόαΐκο το πρόγραμμα 
του "Εξερευνητή" στον οοπιρυίθΓ 
μου, αλλά αντ ιλήςοθηκα ότ ι στη 
γραμμή 131, από το 0\/ΕΚ και μετά, 

ήταν κακοτυπωμένα μέχρι τη 
γραμμή 132. θα ήθελα να δημοσι- 
εύατε τη διευκρίνιση νιατί και 
πολλοί φίλοι μου διαμαρτύρονται 
γι’ αυτό το τεχνικό λάθος. 

θα ήθελα επίσης να ρωτήσω 
αν ο δοβοΐη&π μπορεί να δεχθεί 

ιηοάκη ή ΐϊΐοηϊΐοΓ. Ελπίζω να μείνω 
ικανοποιημένος από αυτά που ζη- 
τάω. 

Φιλικά 

Αργυρής Βρανάς 
Λευκάδος 6 
Καλαμάκι 


Αγαπητέ φίλε, 

Κάνουμε μεγάλη προσπάθεια 
ώστε τα ϋεΐιης που δημοσιεύουμε 
να μην σας ταλαιπωρούν, αλλά κα- 
μιά φορά, όπως βλέπεις, συμβαί- 
νουν και ατυχίες. Η γραμμή που 
ζητάς είναι η εξής: 

131 ΓΟΚ Ρ-Χ+2 ΤΟ Χ+11- : 50 5ϋΒ 
4000 : ΙΡ 1 Ο 149 ΑΝϋ ί <> 
152 ΤΗΕΝ ΡΡΙΝΤ ΑΤ γ,Γ; ΙΝΚ 
7; ΟνΕΚ 1 ; ΒΕΕΡ . 

0005,60 : ΝΕΧΤ ί : 60 ΤΟ 138 

Σχετικά τώρα με τα φοάβιρ 
και τα πιοηίΐοΓ, ο δρβοΐΓυπι δεν 
διαθέτει καμιά σχετική έξοδο, 
αλλά αυτό δεν σημαίνει ότι δεν 
γίνεται και τίποτα. Η έξοδος για 
ιηοηιΐΟΓ είναι σχετικά εύκολη 
υπόθεση και το μόνο που χρειάζε- 
ται είναι δυο-τρία απλά κολλήμα- 
τα, αν ξέρεις από τέτοια πράνμα- 
τα (μπορείς βέβαια να απευθυν- 
θείς και σε κάποια αντιπροσωπία 
ή οοιπρυίβΓ $Ιιορ). Μοάβηι έχουν 
κυκλοφορήσει από διάφορους κατα- 
σκευαστές στο εξωτερικό (Ανγλία). 

Συνδέονται με τη θύρα γενικής 
χρήσης του δρβοίππη και του επι- 
τρέπουν να επικοινωνήσει με δί- 


κτυα όπως το Ρπεεΐθΐ ή με άλλους 
υπολογιστές. 

Το μόνο πρόβλημα είναι ότι 
δεν βλέπουμε σε τι μπορεί να σου 
χρησιμεύσει ένα ωοάβιη στη χώρα 
μας, μια και, προς το παρόν του- 
λάχιστον, δεν υπάρχει η αναγκαία 
υποδομή. 


ΑΠΟΡΙΕΣ... 


Αγαπητό Ρϊχβΐ, 

Είμαι έ\τχς από τις χιλιάδες 
των αναγνωστών σου, σ’όλη την 
Ελλάδα. Δεν έχω πολύ καιρό που 
ασχολούμαι με Η/Υ - δύο μήνες 
περίπου - γι’αυτό και οι γνώρεις 
μου δεν είναι πολύ ανεπτυγμένες 
στον τομέα αυτό. Αυτός ο λόγος 
έγινε η αιτία να σου γράφω, θα 
ήθελα να μου δώσεις μερικές πλη- 
ροφορ ίες : 

1) Τι σημαίνουν οι λέξεις: ρΐ- 
χβΐ, όευά, @Γ&ρΜα5, Π&δΚ, ΜΗζ , 
ρΐοΐ; 

2) Τι με συμφέρει περισσότερο 
να κάνω: να ανοράαω έναν Η/Υ από 
το εξωτερικό με μια διαφορά. στην 
τιμή του ή να τον αγοράσω από 
την εδώ αντιπροσωπία για να έχω 
εγγύηση; 

3) Αν τον αγοράσω από την αντι- 
προσωπία του Μόναχου, η εδώ αν- 
τ ιπροσωπ ία θα μου παρέχει το κα- 
τάλληλο σέρβις, σε περίπτωση 
βλάβης; 

4) Μετά από κάποιες σχετικές έ- 
ρευνες που έκανα, έχω καταλήΕει 
στους εξής 2: στον ΖΧ-βρεοΙτυπι 
48Κ και στον Εΐβοΐτοη. Θα ήθελα 
να μου γράφεις τη γνώμη σου έ- 
χοντας υπόψη ότι θέλω έναν υπο- 
λογιστή που να μπορεί να καλύψει 
τις ανάγκες μου για τα επόμενα 
4-5 χρόνια. 


Σ’ ευχαριστώ 
Πετρογ ιάννης Ηλίας 
Ολυμπου 15 
θεσ/νίκη 


Αγαπητέ φίλε, 

0 χώρος δεν μας επιτρέπει 
να απαντήσουμε όσο αναλυτικά θα 

θέλαμε στις απορίες σου, και γι' 
αυτό σου συνιστούμε να παρακο- 
λουθείς τη στήλη "Πρώτα Βήματα", 


που απευθύνεται αποκλειστικά 
στους αρχάριους, με σκοπό να 
εξομαλύνει την πρώτη τους επαφή 
με τους υπολογιστές. Για να μην 
μείνεις πάντως στα "σκοτεινά", 
να κάποιες σύντομες απαντήσεις: 

- Ρϊχεί: ονομάζεται το μικρό- 
τεοο δυνατό σηιιείο που υποοεί να 
εμφανίσει ένας υπολονιστής στην 
οθόνη (Βλέπε "Πρώτα Βήματα", για 
πεοισοότερες πληροφορίες). 

- Ββυό: είναι μονάδα μέτρησης 
της ροής πληροφοριών. Χρησιμο- 
ποιείται συνήθως για να μετράμε 
την ταχύτητα μετάδοσης πληροφο- 
ριών από τον υπολογιστή προς κά- 
ποιο περιφερειακό (κασετόφωνο, 
εκτυπωτής, πιοάειπ κλπ.}. 

- βηερΜοε: ονομάζονται οι 
γραφικές παραστάσεις ή εικόνες 

που μπορούν να εμφανίσουν οι 
μοντέρνοι μικροϋπολογιστές στην 
οθόνη . 

- Ρΐ35ΐι: είναι η δυνατότητα 
ορισμένων υπολογιστών να εμφανί- 
ζουν χαρακτήρες ή και σχήματα 
που αναβοσβήνουν. 

- ΜΗζ: είναι μονάδα μέτρησης 
της συχνότητας με την οποία πάλ- 
λεται ο αυεπΐζ κρύσταλλος, που 

υπάρχει σε κάθε υπολογιστικό σύ- 
στημα, νια να οδηγεί τη νεννή- 

τρια βασικών παλμών που παράγει 
τους απαραίτητους παλμούς χρονι- 
σμού με τους οποίους και συγχρο- 
νίζονται οι ενέργειες του επε- 
ξεργαστή. 

- ΡΙοΙ: είναι εντολή της Βε- 
5ΐς και έχει σαν αποτέλεσυα το 

"άναμμα" κάποιου ρϊχεί της οθό- 
νης. 

Όσον αφορά τα δύο επόμενα 
ερωτήματά σου, γενικά συνιστάται 

να αγοράζει κανείς από εδώ οτι- 
δήποτε (εφ’όσον υπάρχει), μια 
και οι εδώ αντιπροσωπίες μπορεί 
να αρνηθούν να καλΰψουν με εγ- 
γύηση ένα "ξένο" μηχάνημα, αλλά 
και, σε περίπτωση που δεχθούν, 

θα είναι απαραίτητη η καταβολής 
κάποιου χρηματικού ποσού (πολλές 
φορές σημαντικού). 

Σχετικά, τέλος, με το τε- 
λευταίο σου ερώτημα· δεν μας 
προσδιόρισες το πιο σημαντικό, 
δηλαδή ποιές ακριβώς προβλέπεις 
να είναι οι ανάγκες σου στα επό- 
μενα χρόνια. Χωρίς αυτή την πλη- 
ροφορία, μας είναι εντελώς αδύ- 
νατο να σε βοηθήσουμε στην εκλο- 
γή σου. 
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ΑΓΓΕΛΙΕΣ 


ΑΝΤΑΛΛΑΣΣΩ πάνω από 70 
προγράμματα για τον 16- 
48Κ δρβοΐπιπι. Τ πλ . 
8316-192, Κώστας, απο- 
γευματινές ώρες. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ πρόγραμμα για 
τον ΖΧ-81 που κάνει 53- 
νο, 1_ο3ά, νθΓίΤγ 12 φο- 
ρές γρηγορότερα (16Κ αε 
42 δευτερόλεπτα μόνο! ! , 
χωρίς "πραγματικά" κα- 
νένα πρόβλημα), καθώς 
και ο Οοιτιρπ Τ θγ Μοοάετ 
I I (ΖΧ-81 ) . Και τα δύο 
μόνο 1.200 δρχ. Δελφών 
38, 121 31 Περιστέρι. 

ΓΙΑ ΝΑ ΒΡΕΙΤΕ σήμερα 
5θΤτ«3Γθ για τον ΖΧ-81, 
πρέπει να το κυνηγήσετε 
με το τουφέκι. Μπορείτε 
όμως να αποκτήσετε σχε- 
δόν όλα τα προγράμματα 
που κυκλοφόρησαν στην 
ελληνική αγορά (επαγ- 
γελματικά, παιχνίδια, 
υΐΐ1ίΐίθ$) σε καταπλη- 
κτικές τιμές (200-250 
δρχ.), καθώς και πολλά 
άλλα. Γράψτε μου να οας 
στείλω κατάλογο. Δελφών 
38, 121 31 Περιστέρι. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ κασετόφωνο για 
V ί ε— 20 και 0 οπιιτιο(1ογθ-64 , 
γλώσσα ΕογΙΌ σε 80Μ, 
που κάνει τον νίς-20 
δέκα φορές ταχύτερο, 
εύρος 6χρ3πόθΓ αε Ρ0Μ, 
και διάφορες άλλες κα- 
σέτες, Τηλ. 9830-698, 
κ. Νίκο, 6-10 μ. μ. 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ή ΑΝΤΑΛΛΑΣ- 
ΣΟΝΤΑΙ προγράμματα για 
τον ΟοπττηοίΙθΓθ-64 . Υπάρ- 
χει πλούσια συλλογή 
(Βίπιοπ'ε Βάείο, Οοπιρί- 
)θγ 5 κλπ). Υπάρχουν 
επίσης πολλά παιχνίδια 
όπως οίγωριε 9^65, 
σκάκι, 5θ1 ο ΠίςΝΙ κλπ. 
Τηλ. 9217-307, Θανάσης. 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ σε τιμή ευ- 
καιρίας 16 κασέτες για 
τον ΕρθοίΓυιη 48Κ, με 16 
συναρπαστικά παιχνίδια 
σε κώδικα μηχανής. Τηλ. 
6522-764, Χρηστός. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Τβχ35 Ιηεΐπυ- 
πιβηΐε 99/4Α σε άριστη 
κατάσταση με εξαρτήματα 
και βιβλία αξίας 30.000 
δρχ. στην τιμή των 27. 
000 δρχ. Τηλ. 7014-611 , 
Άρης. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ ένας μικροσκο- 
πικός διαμορφωτής που 
τοποθετείται μέσα στον 
ΖΧ-5ρθοΐΓυπι ώστε ο ήχος 
να ακούγεται από το με- 
γάφωνο της τηλεόρασης. 
Μαζί με την τοποθέτηση 
2.500 δρχ. Τηλ. 5986- 
589, Δημήτρης. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ Αΐδπ' νι'άεο 
εοιηρυΙβΓ εγεΐθπι, ποόβΐ 
0Χ-260ΟΑ, σχεδόν αμετα- 
χείριστο,στο κουτί του, 
με 6 κασέτες συναρπα- 
στικών παιχν ιδιών π.χ. 
Ρβο-Μβη, 0οηΚβγ-Κοη9» 
Επάυτο, Ν3 γΙογ$, σε 
προσιτή τιμή. Τηλ. 
2753-403, Στέλιος. 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: 1) 0οπιηιθ(ΙθΓθ 
[ 64 με ωοη! ργοοθ5ΕΟγ 
αγγλικό, 355βηι6ΐ6Γ της 

0θΠ1ΓΠΟ<1θΓβ, Ρθ 503 1 , 
5υρ6Γ035ΐο, δύο παιχνί- 
δια, πολλά τεύχη ΟΟΜ Ρϋ - 
ΤΕΚ.Τιμή: 60.000 δρχ. 

2) ΟοπχποάοΓθ άΐεΚ άΗ- 
νε. Τιμή 45.000 δρχ. 

3) Κασετόφωνο Οοπιιτιοάο- 
γθ. Τιμή 5.000 δρχ. 

4) Γλώσσα ΡοΠάι 03Γ- 
ΐΚά9β. Τιμή 5.000 δρχ. 

5) Ηλεκτρική γραφομηχα- 
νή (αγγλικά) 5ππΐή-0ο- 
γοπ 3. Τιμή 25.000 δρχ. 

6) ΟοιπποάθΓε-64 ΚβΓε- 
Γθηοβ 9 υ 1όθ και Υις- 
ΡενθΒίβά, 1 .000 δρχ, 
έκαστο. Τηλ. 4134-789, 
κ. Νικολετσέας. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΤΙ-99/4Α ευ- 
καιρία με διάφορα περί- 
φερε ιακά και προγράμμα- 
τα. Τηλ. 9701-740 (από- 
γευμα) και 3241-957 
(πρωί), κ. Χοόνης 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΖΧ-81 , 8.000 
δρχ. Τηλ. 8834-906, κ. 
Νίκο , 9-10 μ. μ. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ κασέτα με 4 
προγράμματα για ΖΧ-$ρε- 
οέηυφ 48Κ (5ΑΒΡΕ ΗυΐΡ, 
ΡΙ6ΗΤΕΡ ΡΙίΟΤ, 501ΙΒΑ 

οίνε, μγ. νιμρυ) ι .οοο 

δρχ. Τηλ, 6724-628, Κώ- 
στας (εκτός Σάββατο- 
Κυριακή) . 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ Α13Γ1-800 σε 
άριστη κατάσταση και σε 
τιμή ευκαιρίας. Συνα- 
δεύεται με δωρεάν 100 
προγράμματα, ΖΑΧΧΟΝ, 
Α5Τ800ΗΑ5Ε, ΡΚΕΡΡΙΕ, 
ΡΟΟΥΑΝ, ΒίΙΙΕΜΑΧ , 6ΡΑΡΗ 
ΙΤ, 5ΤΑΤ 1 κλπ. Τηλέφω- 
να: 9515-880, 9565-648, 
κ. Κίμων Γαβαλάς. 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ πολλά προ- 
γράμματα για τον ΖΧ- 
δρεοΐπυιη λόγω αγοράς 
άλλου υπολογιστή. Τιμή: 
500 δρχ. το καθένα. 

Τηλ. 2021-501 , 5227-899, 
ώρες 9.30-2 μ. μ. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΤΙ-99/4Α + 
τροφοδοτικό + ΡθΙ 
ΜοάυΙβΙΟΓ + καλώδιο κα- 
σετοφώνου + ιπβηυβίϊ + 3 
κασέτες με προγράμματα 
+ βιβλίο για παιχνίδια. 
Τιμή: 17.500 δρχ. Επί- 
σης εχίεηάεά Βά5ίε ιπο- 
άυΐε + ηίθηυβί 8.500 
δρχ. Επίσης τα ιποίΐυίβε 
ΡβΓΞθο (3.500 δρχ,). 
Μύησή Μβη (3.000 δρχ. ) , 
ΟίΙιβΙΙο (2.500 δρχ.). 
Όλα με βιβλίο οδηγιών. 
Τηλ. 8223-008, Ανδρου- 
τσόπουλος. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ για το ΤΙ - 99 / 
4Α κασέτα με 10 απλά 
προγράμματα για παραπέ- 
ρα ενδεχομένως επεξερ- 
γασία σαν εξάσκηση στον 
προγραμματισμό Τ.Ι, 83- 
$ίσ και βιβλιαράκι με 
οδηγίες. Επιπλέον 40 
προγράμματα (παιχνίδια, 
εκπαιδευτικά και λει- 
τουργιών) σε κασέτες 
και δισκέτες, ανά τρία 
ή τέσσερα σε κάθε μία. 
Ζητείστε κατάλογο. 

Τηλ. 8618-975, Γιώργος, 
καθημερινές. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Αΐβπ νίάεο 
ΟοπιρυΙεΓ δγεΐθΠί ΟΧ -2600 
με δύο κασέτες, μετα- 
σχηματιστή και τέσσερα 
χειριστήρια. Τιμή: 
16,000 δρχ. Γ ια επι- 
πλέον κασέτες 3,000 
δρχ. η μία. Τηλ, 208- 
963, θέσ/νίκη, Μιχαηλί- 
δπς Μιχάλης. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ 20" Τν/Μ0ΝΙΤ0Κ 
ΕΚυΝΟΙΟ 19.000 δρχ. 

Τηλ. 6524-805, 9-12 
μ. μ., κ. Ίσαρης. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΤΙ/99-4Α σοπι- 
ριιΐ&Γ στο κουτί του 
μαζί με ξένα ηΒπυεΙ 
και ελληνικό και το ΜΟ- 
ΡΙΟ ΕΧΤΕΝΟΕϋ ΒΑ3Ι0 
και πολύ-πολύ 5οΓΐ«3Γβ 
(30 5Ϊ3 ΓΥ13 1"5 , Β0ΜΒ 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑίβΗ 0Χ-2600 
αμεταχείριστο με τρεις 
κασέτες αξίας 36.000 
δρχ. μόνον 25.000, Τηλ. 
8017-772, Σπόρος. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΗεωΙεΐΐ-ΡβεΙοπά 
ΗΡ-41 πλήρης με: 1 ) 

03Γ0 ΓΘ3 0ΘΓ . 2) ΜθΙΠΟΓγ 
θχίεηεϊοπ. 3) Δύο Αρ- 
ρΐίσβΐΐοη ΚΟΜΌ. 4-) 
Πλήρη βιβλιογραφία. 

Όλα μαζί 25.000 δρχ. 
Τηλ. 6817-638, Κώστας. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ για δρεσίπυω 
κασέτα με 10 προγράμμα- 
τα εταιριών, από τα κα- 
λύτερα της Αγγλικής α- 
γοράς, στην εκπληκτική 
τιμή των 1 .000 δρχ. 
Στέλνεται και ταχυδρο- 
μικά με αντικαταβολή, 
τηλ. 8015-080, κ. 

Γ ιάννης, 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ εοπηρυΐθΓ Οπ'ς- 
Αίπιοδ καινούριο. Τιμή 
ευκαιρίας. Τηλ. 8086- 
957 . Νίκος Μόνος. 

ΜΟΝΑΔΙΚΗ ΕΥΚΑΙΡΙΑ. 
ΠΩΛΕΙΤΑΙ πομπός ΡΜ 50Η. 
Ισχυρό και καθαρό σήμα, 
ιδανικός για μετάδοση 
προγραμμάτων. Τηλ. 
5719-647, Αντρέας, ώρες 
3.30-5.30 μ. μ. 
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ΑΓΓΕΛΙΕΣ- 


I ΚΟΝΟ, ΠΑΙΝ 6 ΑΜΕ, ΡΑΟ- 
ΜΑΝ, 30 5ϋΒΜΑΚΙΝΕ και 
άλλες) , σύνολο 70 προ- 
1 γράμματα σε κασέτες 
στη μοναδική τιμή των 
35.000 δρχ. Τηλ. 7663- 
268, Παύλος. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΟοηρυΙθΓ ΤΡΙ- 
ΟΟΜ, 12Κ ΡΑΜ, τσέπης, με 
οθόνη υγρών κρυστάλλων, 
δύο γραμμών + τετράχρω- 
μο ΡΙοΐβΓ-ΡΓίηίεΓ και 
ΟεεβίΙθ ΙηΙθΓΤεοθ, αξί- 
ας 70.000 δρχ., μόνο 
45.000. Τηλ. 6511-587, 
απόγευμα. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΙβΗ ΟΧ-2600 
σε άριστη κατάσταση με 
ένα ζευγάρι χειριστήρια 
και μετασχηματιστή. 
Επίσης 7 κασέτες. Τηλ. 
6713-001 . 

ΑΝΑΛΥΤΗΣ-ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙ- 
ΣΤΗΣ με δύο χρόνια εμ- 
πειρία στη Γαλλία ζητά 
θέση ανάλογη. Γλώσσες 
προγραμματισμού: ΟΟΒΟΙ 
ΑΝ$, ΜΙ0Κ05ΟΕΤ 86 , ΚΡ0 
II, ΒΑ5Ι0. Συστήματα 
χρησιμοποιούμενα: 005/ 
1/5Ε, ΙΟΟΡ, Μ5/ϋ0$, 0105, 
Εμπειρία σε μηχανήματα: 
νίΟΤΟΡ 21 , ΙΒΜ 4331, 

ΙΒΜ ΡΟ. Τηλ. 3474-529, 
κ. Γιάννης. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ Τεχβε Ιπεΐτυ- 
πεηίδ ΤΙ-99/4Α ολοκαί- 
νουριο με πολλά εξαρτή- 
ματα και Βοηθήματα στην 
τιμή των 27.000 δρχ. 

Τηλ. 7014-611, Άρης 
Παπαναστασίου. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ Αΐ 3 ΓΪ νΐάβο σε 
άριστη κατάσταση. Συνο- 
δεύεται και με κασέτες 
που δίνονται ΔΩΡΕΑΝ . 
Τηλ. 9565-648, 9515-880, 
κ. Νικήτας ΓαΒαλάς. 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ πάνω από 100 
επαγγελματικά προγράμ- 
ματα σε κασέτες για τον 
δρεςίτυπι, μεταξύ αυτών 
και παιχνίδια όπως: 


Π.Α6-ΡΕΝΕΤΚΑΤΟΚ-50υΒΑ 
ϋΐνΕ— Ρ55Τ— Ρ ΙΕΗΤΕΡ ΡΙ- 
ΙΟΤ-ΤΒΑΝδΥίνΑΝΙΑΝ Τ0- 
ΜΕΡ. Προσοχή: Στις 5 
κασέτες η μία δώρο. Η 
κασέτα είναι απολύτου 
εκλογή σας. Κολλάρος 
Μάνθος, Ακαδημίας 134, 
713 05 Ηράκλειο Κρήτης, 
θέρισσος. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ μεγάλη ποικι- 
λία προγραμμάτων για 
Αΐβπ 400-800 και 600- 
800X1. Ελάτε ή γράφτε: 
Κιμώλου 7, Κυφ έλη, 

113 62 Αθήνα, Λ.-Α. 
Καπλάνης. 

ΟΣΟΙ ΔΙΑΘΕΤΕΤΕ Α*3Η 
ΟοπρυΐΒΓ και ενδιαφέρε- 
στε για ανταλλαγές προ- 
γραμμάτων τηλεφωνήστε 
στο: 6817-379, Γιάννης 
ή Τάκης. 

ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ πωλητής ή πω- 
λήτρια για κατάστημα 
ηλεκτρονικού υπολογιστή 
καθώς και προγραμματι- 
στής. Τηλ. 3633-357, 
ώρες καταστημάτων. 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ για τον 
ΤΙ/99-4Α δύο κασέτες με 
8 προγράμματα η κάθε μια 
προς 1 .200 και 1 .000 
δρχ. Και οι δύο 2.000 
δρχ. Τηλ. 9819-744, κ. 

Γ ιώργο. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ Αρρίε ΙΙβ με 
ελληνικά, κάρτα 86 χα- 
ρακτήρων, οθόνη, δύο 
μονάδες δισκετών, Αρρίε 
άοά πιβΐιτίχ, ρπηΐβΓ με 
οοηΐΓοΠθΓ Ρ35031 και 
πολλά προγράμματα. Όλα 
ελάχιστα μεταχειρισμέ- 
να. Τηλ. 6531-541 , 5-10 
μ. μ., κα Νικολοπούλου. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ Είβεΐτοη αμε- 
ταχείριστος με εγγύηση 
που δεν έχει λήξει, τι- 
μή 32.500 δρχ. Δευτέρα, 
Τετάρτη και Παρασκευή, 
3-4 μ. μ., τηλ. 8070-988, 
Χρήστος. 


ΕΧΕΤΕ ΤΙ/99-4Α; Σας πε- 
ριμένει πολύ δράση αλλά 
και πολύ σκέφη στους 
$ΜΪπΐ6Γ5. Τηλ. 7654-801 , 
7644-191, κ. Κεχαγιάς. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ Αρρίε II + 64Κ, 
δύο άι$Κ άηνεε, οθόνη 
Αρρίε III, Ρ35031 , Γογ- 
ΐΓβη, πολλά άλλα προ- 
γράμματα και ΒιΒλία. 

Τιμή 180.000 δρχ. Τηλ. 
8132-049, Γιάννης (απο- 
γεύματα). 

ΖΗΤΩ γνώστη Ρβεοβΐ που 
θέλει να ασχοληθεί με 
Μ-Ρβεοβΐ 16 όιΐ. Τηλ. 
543-694, θεσ/νίκη, Μά- 
κης. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΖΧ-θρεςΙτυιτ 
48Κ, 5ρθθθϊι δγηίήθδίδ, 
συνοδευόμενα από ικανο- 
ποιητικό 5 θΓΐ« 3 Γε: Αά- 
νεηΐυπεε, 5 ιπιυ 1 βίοτε, 
0 γ 3 « 1 π 9 & Μυείς Οτεβ- 
ΡθΓ5, Μ3η39βπιεηΐ, Αε- 
03 άθ 63 Π 165 . Τιμή συζη- 
τήσιμη, 37.000 δρχ. 

Τηλ. (01) 3453-423, 
κ. Δημήτρης. 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ή ΑΝΤΑΛΛΑΣ- 
ΣΟΝΤΑΙ προγράμματα για 
τον ΟοιπηοίΙθΓε-64 σε κα- 
σέτες ή ΤΊορργ άΐδΚ. 
Διαθέτω προγράμματα 
όπως: ΝΑ51 5000ΕΡ, Κ 0 Α- 
ΙΑ ΡΡΙΝΤΕΗ, Ρ01Ε Ρ05Ι- 
ΤΙΟΝ, ΓΑ100Ν ΡΑΤΡΟί, 
51Α10Ν, ΡΑ0-ΜΑΝ , 2ΑΜ, 
ΤΗΕ Η0ΒΒΙΤ, ΒυΟΚ Ρ06ΕΚ5, 
ΡΟΟΥΑΝ , ΡΙΤ $Τ0Ρ, Ρ0ΡΤ 
ΑΡΟ0ΑΙΥΡ2Ε, ΟΟΝΟΟ ΒΟΝ60, 
ΡΟΚΕΚ στριπτήζ, 5 ΩΜΜΕΡ 
0ΑΜΕ5 , 01ΥΜΡΙ0 ΘΑΜΕ2, 
ΒΑ5ΚΕΤ και άλλα παιχνί- 
δια. Τηλ, 8652-530, 
κ. Δημήτρης, πρωινές 
ώρες. 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ή ΑΝΤΑΛΛΑΣ- 
ΣΟΝΤΑΙ προγράμματα για 
τον ΖΧ-δρεοΐπυιτ) προς 
150 δρχ. το ένα. Τηλ. 
6924-892, κ. Αλέκο. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ δρεοΐτυπι 48Κ 
αμεταχείριστο σε συμφέ- 
ρουσα τιμή. Τηλ. 7642- 
297. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΟοηιηοάοΓβ-64 
με το κασετόωωνό του 
και το τροφοδοτικό του. 
Τηλ. 533-355 Θεσσαλονί- 
κη, Χατζηαθανασίου 
Γ ιάννης. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ Αΐ3Η 2600 
ν.0.2. νίάεο 93Π16 αμε- 
ταχείριστο με 4 παιχνί- 
δια (Ρβε-Μβπ, ϋοπΚβγ 
Κοπς, Ε.Τ., Μουδθ ΤΓβρ) 
με όογεΐιοΚ και ρβάάΐε 
χειριστήρια, στην κατα- 
πληκτική τιμή των 
10.000 δρχ. Τηλ. 6841 - 
286, Ονίκ, 7-11 μ. μ. 

ΑΝΤΑΛΛΑΣΣΩ ιδέες και 
προγράμματα για Βρε- 
ς ΐιτυρι 48κ. νευκίδ ΕΙΙΕ 
25 κυε ΡΑυΐ_ ΒΑΚΚΙΙΕΙ 
75015 ΡΑΚΙ5. 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ή ΑΝΤΑΛΛΑΣ- 
ΣΟΝΤΑΙ προγράμματα για 
τον ΟΒΜ-64. Επίσης πω- 
λείται κασέτα με 6 προ- 
γράμματα εταιριών επι- 
λογής σας, μόνο 1.000 
δοχ. Στέλνονται και με 
αντικαταβολή. Τηλ. 
4932-637, Βαγγέλης. 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 5113 τρ ΜΖ80-Β, 
64Κ με ενσωματωμένο κα- 
σετόωωνο και πιοπίτοκ, 1 
άι$Ι< ύπνε, 0Ρ/Μ, Γ002, 
Ββείε ΟακρϊΙβΓ, Αε- 

50ΐη61θΓ, Ρ3 5031 , Β35ΊΟ 
Η 1 0 ΐπ Κεεοΐυίποη 6 γ 3 - 
ρΜοε και πολλά προ- 
γράμματα. Τηλ. 3225-619, 
6712- Γ9. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΖΧ-5ρβΟΐηΐιη 
48Κ, μόνο 10 ωρών μετα- 
χειρισμένος, με όλα τα 
απαραίτητα (τροφοδοτι- 
κό, καλώδια) και πέντε 
κασέτες. Μαζί του ένας 
θερμικός εκτυπωτής Α1- 
ρίιβςςοΓΠ και δύο ρόλους 
χαρτί. Συνολική τιμή 
και για τα δύο, μόνο 
28.000 δρχ. Τηλ. 6521 - 
174, Θανάσης (απογεύμα- 
τα. Δίνω και εγγύηση 
νια 6 μήνες. 
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επιτέλους. . . αρχίζουμε 


Αναπητά μέλη και λοιποί α- 
ναγνώστες, η 26 η Οκτωβρίου ήταν 
μια μεγάλη μέρα... Με το ταχυ- 
δρομείο μας ήρθε, είτε το πι- 
στεύετε είτε όχι, το 200ο" από- 


κομμα για μέλος της Λέσχης του 
Ρ ί Χ 0ΐ . Επειδή το όλο ζήτημα α- 
ξίζει να καταχωρηθεί στην Ιστο- 
ρία με χρυσά γράμματα, δημοσι- 
εύουμε και τα στοιχεία του. 

0 εκδότης σε κατάσταση ευ- 
φορίας -όταν είδε το δελτίο- 
έκανε μάλιστα και τη σχετική 
χειρονομία. Συγκεκριμένα ο α- 
ποστολέας του αποκόμματος αυ- 
τού κερδίζει ετήσια συνδρομή 
στο περιοδικό, που θα αρχίζει 
από το τεύχος Νο 5 . 

Αλλά καιρός να σταματήσου- 
με τις θριαμβολογίες και να 
δούμε την κατάσταση, όπως της 
αξίζει, σοβαρά! Η κατάσταση από 
δω και πέρα αλλάζει ριζικά. Τα 
πρώτα αυτά 200 μέλη ονομάζονται 
Ιδρυτικά Μέλη και μπορούν να 


αρχίσουν να περνούν απ' το περιο- 
δικό ή και να μας στέλνουν τα- 
χυδρομικά μια Φωτογραφία τους 
για έκδοση της σχετικής ταυτό- 
τητας. Την ταυτότητα αυτή θα 


μπορούν να την παραλαμβάνουν από 
τα γραφεία του περιοδικού από 
τον καιρό περίπου που θα κυκλο- 
φορήσει το επόμενο τεύχος του 
Ριχβΐ. θα σας ειδοποιήσουμε σχε- 
τικά. 

Οι υπόλοιποι τώρα. Όπως 
είπαμε και προηγουμένως, τα πρώ- 
τα αυτά 200 μέλη είναι τα Ιδρυ- 
τικά της Λέσχης και το κυριότερο 
πλεονέκτημα νι' αυτούς είναι ότι 

δεν πλήρωσαν Τίποτα. Τώρα που η 
όλη υπόθεση άρχισε να παίρνει 
σοβαρή τροπή, καταλαβαίνετε ότι 
αυτό δεν γίνεται νσ συνεχιστεί. 
Από δω και πέρα λοιπόν το σχετι- 
κό αντίτιμο για να νίνει κανείς 
μέλος της Λέσχης είναι ΜΟΝΟ... 
2.000 δρχ. 


Όπως είπαμε λοιπόν, τα 
πράγματα σοβαρεύουν. Ας δώσουμε 
μερικά παραδείγματα. Λινές μέ- 
ρες αφού Φτάσει το περιοδικό Λα 
χέρια σας, θα σας κτυπήσει την 
πόρτα κάποιος ταχυδρόμος, που θα 
μεταφέρει κάτι από μας για σας.,. 
Ένα ρομπότ! Όχι βέβαια, απλώς 
πρόκειται για χο πρώτο ηεκεΙθΙΙθΓ 
(στα αγγλικά αυτό λέγεται ενημε- 
ρωτικό δελτίο). Από δω δεν πρό- 
κειται να πούμε τίποτα άλλο επ' 
αυτού του θέματος, γιατί δεν εί- 
ναι. ..Για Όλους. 

Κάτι που μπορεί να αναφερ- 
θεί και από δω, είναι ένα Μέρος 
των πλεονεκτημάτων που θα απο- 
λαμβάνουν τα μέλη της Λέσχης από 
δω και στο εξής: Τι θα λέγατε, 
νια παράδειγμα, να φοιτάτε σε 
σχολές προγραμματισμού, να κά- 
νετε ^νορές από οοπιρυΐθΓ εΙιορε 
ή από τα ειδικευμένα βιβλιοπω- 
λεία και να συμμετέχετε σε 
οοηιρυΐθΓ ς 1 υ 05 , όλα αυτά με 
στάνταρ έκπτωση μέχρι 25 % (πέρα 
βέβαια από την έκπτωση που θα 
καταφέρετε να αποσπάσετε από τον 
ιδιοκτήτη ασκώντας την προσωπική 
σας γοητεία...) 

Αυτά είναι σε πρώτη φάση, 
τα εύκολα που λένε. Τι θα λέγατε 
όμως και για ένα Χριστουγεννιά- 
τικο ταξιδάκι μέχρι την Αγγλία 
για να κάνουμε μια επισκεΦη στον 
"θείο" ΟΙίυθ και τους υπόλοιπους 
...μεγάλους; Εδώ σας εντυπωσιά- 
σαμε, έτσι; Σας πληροφορούμε λοι- 
πόν ότι έχουν ήδη γίνει οι απα- 
ραίτητες ενέργειες, ώστε αν δεί- 
ξετε την σχετική ρνταπόκρισπ, 
πράγμα που ελπίζουμε, να μπορέ- 
σουμε να σας προσφέρουμε σε εξω- 
φρενικά χαμηλές τιμές την ευκαι- 
ρία να επισκεφθείτε το Ευρωπαϊκό 
Κέντρο των μικροϋπολογιστών. Οι 
ενδιαφερόμενοι θα μας υποχρεώ- 
σουν αν κάνουν ένα τηλέφωνο στο 
περιοδικό (τα τηλέφωνα θα τα 
βρείτε στην πρώτη σελίδα) και 
εκδηλώσουν τη διάθεσή τους 
αυτή , 

Αυτά προς το παρόν μέχρι 
να τα πούμε από κοντά (το ρομ- 
πότ που λέγαμε και παραπάνω..,) 


ΛΕΣΧΗ ΤΟΥ ΡΙΧΕΙ 

Παρακαλώ να με εγνρσψετε μέλος της λέαχης του ΡΙΧΕΙ, 

Για τον σκοπό αυτό, σας απέστειλα την ταχυδρομκή επιταγή Νο με το 

ποσό των 2ΌΟΟ δρχ. 

ΟΝΟΜ ΑΤΕΓΊΩΝ ΥΝΟΝ : 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ: λ . ■ 

ΕΧΩ ΤΟΝ Η/Υ: 

ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΜΑΙ ΓΙΑ ΤΟΝ Η/Υ; , . . . . 
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ΛΕΣΧΗ ΤΟΥ ΡΙΧΕΙ. ~ Τ%θθ1 

ΝΑΐβελΩ νΜπνολΜελοχ "Ζ ' ί· 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝ ΥΜΟΝ: Υ.ΜΑ (Ρ. Υ . I , ( Μ .Η 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: , .Λ 1 .3_Χ0. Η.ΟΫ Ρ5"· ΑΜ&,... ΑΑ&ΜΗ 

./.«ί, 557 Α&&ΜΑ 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 

ενδιαφερομ αι για τον Η/Υ: . . .5 Ε£. Κ-Τ.Β* Δ, Μ Λ Ο.... >5. V.:. 0*8 

£ . . ,(^.οα/.<Α<<χΖο.Χϊθ* &.Ο. 


— 


οδηνός ανορας 


ΑΝΤΙΠΡΟ- 

ΣΩΠΕΙΕΣ 


* ΑΒΑ5 

Λ. Ιυγγρΰυ 375, 

94136 » 

αΥΝΙΟ 


* Α-|ίυιΛρϋ1ίη 

ΑΟκλΓτΐτ Μ 'κ> >51, 
6446261 
ίΜΡΡ-Ι ΜΡΓ-Β 
Μηηΐοη 53ηνο> 


• 4ΞΛΡΑΗΙ 

Α*α&ην·ας 96-98 
3607Λ36 

<ββ€, Αε»Λ 5θΗ> 


* «ζοΜΓυοβ^ (η* 

Ν.*.* ία 32^516 
(Οπ*ρ) 

» ίΟΜΡυΜΑί 

Αα*λφτιόύ 9 

3620612 

(ΛΠΗΐΓ*ώ 

* ρλτακοβ τη! 

ΜΐϊρλίΜΟίτούλρυ >25 

Κ>κ> 

* ΟΑΤΑΜλΤΚΙΑ 

ίίΚΠίφΒΚ»; 124 
6911361 - 6911413 
ιΐβκ® ΐη&ΐηίηΗτ^ 

* θ6ΑΟΟΝ€67ΜΡΜΤΈΙΙ 
ΗΕ 12.45 ίΤΡ 

Ιτουρναρο 32 

5228422-3 

4ϋη§0Π| 

* (05 « 

Ερμου 6 ΦιύΛρων*, 8 

3225426 

(5¥κΐ4Γ ΒΜ Ρ£, 

ΕρΜηΙ 

* Β.ΕΑ (ΓΟΜΡυΤΕΚ 
ίΤΐΤΕΜί ΙΟΙ 

Βαλτετσίου 50-52 
3602333 - 3605535 
(Οοπνρτρίτηΐ 
ΙβΊ±ΜΐΟ(θίΕί«, 
ςρκΐπν^αρί 

* ηΚΤβΟΗΕϋ.Α*, 

Μαρ- ΪΕΰς Θ3. 
Πείροι·*, 

4511087 

ί5ιφ*τ&τ4ί\· 5<4 «μΚι 1 

» ΕΛΚΑΤ αε 

ΙολωνΟς 26, 3640719 
ίΑΐ»0 

* ΕΜβ Α1 

ΙίΛωνος %. 3634308, 
>64381 1-13 
Κ4»1 

* ΗΛΜΙ 

ίΟΜΡυτΕβ-ρβίΝτεβ 

ιτο 

Α*τη Μηηι3η 67 
4526530 - 4526536 
ΙΤη» υ»1:ιντ*π1ϊί 

* ΚΟΑΙΟΠΟΤΑΟΙ 
ίΙΚΤίΟΝΚΓ5 ΕΓΚ 

Λ. Αλέξανδρος 56 
6236 Η» 

(ΤίΚίν Ε»ϋο 56*Λί 

* ΜΕΜΟΪ Α8ΪΕΗ 

Βαΰ ΙοφίΟΐ, 62 

7778660 

^ΡΠΚΤΗΧΪΟΓΐΙ 

* ΜΚΖΚΟ*ΥΤΒ 

ΙτΟυρνάρο 16, 

3623497 

<ΐ^νρ·!**π'' 

* Μΐ0βΟ6¥5ΠΜ5 ΕΠΕ 

Εηλυμου 28. 1619703 
[Τ*«9γί 

* ΜΠΑ+ΑΛΗΙ 4Ε 

Μεσογείων 63, 
7751474 

ΙΙΜΓ Μ -90. ΑνκΉίϊ 


* ΠΟΥΑ1ΛΔΗΙ 6 ΙΥΝ. 

Κοομτιαρη 5, 3624170 
•ΓΠ 99/4Α1 

* 5Η.ίΟΝ 

ΙττττακρΐΓϊαυς 35, 

Γλυφά 6α. 

9910950 

ίισΟΛϊητ* ΗιιΚνίχ! 

* ΧΑΡΠΑΤΟΙ οι. 
ΝΑΤΙΟΚΑί 
^ΕΜΚΟΝουοοκ 

ΠΑ. Καλωνακιϋυ 10 
3619379 

(ΤίΓκίν ΝιΑΟ 5Κκ*£] 

* ΟΙΟίΤΑΙ 

ΕΙΚΤΓΒ0ΝΚ5 

Εμ. Μιΐΐνάαι 56 
5726659 

* ΜϋΑ&ίΐΑΐ ΑΕ 

Βουλής 35, 3232616 
ΙΚ^ΡΚϋί \ ΙΠ* 
€απνηθάθί*. Οιΐωο, 
είβΙΒΌΛίβΙ 

* 5ΕΑ 

ΑΑΙΑΝΟΠΟΥΛΟΙ ΕΠί 

ΦεΑπτι&ου β-10. 

7779 463 

<Οίΐ*> 

ΟοπιριιίΐΓ 

5 Κθρ$ 

* ΑΤΗ®*5 £ ΟΜΡυΤΐΚ 
ΟβίΤΒΙ 

Ιρλωμου 26. 3609217 
ίΑρρ4ί, Εθ9ϊτ>θ0ίΐ™. 
Νβ^ΓτϋΟ. δϊκΙίΓ, . 
ΤΒ^Οτίϊί 

9 60ΛΑ5 

Αγ. ΙωαννΟυ 62 
6598984 
[54^4, ΡΧ4 Τίρβν 
5ρ«ΪΓ*™8«ϊ1 

* ΒίΑ-ΒΙΑ 

ΕΙΚΠϊΟΜΜ 

Ταν(ϊ*6ος 42, 2375119 

Ι5νρ<ν644ίη, 

ΐΐ0Πΐ(ΚΒΜτί 

* ·τπ ίΟΜΡυπκ 
5ΗΟΡ 

ΓΜάρα> 6 
Το«αν>φ 
3631361 

£γκ1ιιγ, 08ί ; ΑΙαγ, 
£όπ«ήθ^Χ8. 5*πγΟ, 
ΟοτηΐπκσΊ 

* £ΑΤ ίΟΑίΡυΤΪΒί 

Ιτπτίκράτους 57, 
3643044 
(5«1*ί. Ο*. 
λιρκί^τ Αί*> 

* ΟνίΙΟΑΤΛ 

Μτιοταση 6 ΙοΝνμου 
25Λ 361 1805 
I ί" ΟΓΠΓΠίκίΟίΡ , ΑΐίΠ, 
5ρρ<ΠΓΐτπ. ΤΪ-99/4Α5 

9 ίΟΜΡυΤΪΒ Γ1Λ 
ΙΗΑ 

θηβΕως 140, 9565501 
Ι.5*κί*4. Οτίε. 
ΟοπνποιΙοτΒΐ 

* (ΓΟΜΡυΤΕΚ α,ι* 

Εμμ. Μπενακη 6 
ΚΐιΛλετη 15, 3637442 
(Αίμτ, 5 «γ>εΕ>·ι , ι 
ΟϋΓΠίΠΜίΟίϊ. ΙΐΚΟΛ, 

[>*&0*ύ 

* ίΖΟΜΠ/ΤίΒ ΡΑΚΚ 

λκαδημος & 

Γενβ&ΟΟ 6, 3620474 
ΙΕμΠΟΡ». εν<»«ι«ΐ9 
Ι^ρίώποΑίντφτώνΙ 

* ςοΜ^τηο βίε 

Πίνδαρου 25, 3631361 
ίΟοτπίπκΟ 1 , ΒΜ Ρ€· 
53πνθ. 5«αο> 

* ςΟΜΡϋΤΗΓ ΤΚΑΓΜ 
ίΡίΤΐ* ίΠ> 

,^βονΕκυν 6 
Αρκΰ&ίΜ; 29. 7775424 
ι€*τη>(ϊό*ί, 5ΪΜΙ4*. 


• ΟΡΕ ίΟΜίΤ^ΈΒ 
ίΗΟΡ 

Ζήνωνος 6 

Ν^Πφορου 1. 524 11 ΤΙ 
ί5ί*£ΐπιτ», Μοηίΐρτ 
^3ΓΓΤθ) 

• ιορϊ: 

ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΙΚΟ 

ΚΕΝΤΡΟ ΕΛίΥΙΜΟΙ 
ΕΠϊ 

Δ Ι*ορ*ά 34. 5542056 
[Οβνίΐίί Τεΐρ, 

Νΐχίϋηίη Οκ> 

■ τυτοβ! 

^Ο.ΜΡυΤϊβ5 ΑΝΡ 
ΤΚ1Ν05 

Α ΜββΛιΙ 17, 2013933 
ΙΟ*, 5«£ΐ4*. ΒΠ-90, 

ΙΙΗΤ, ΐοπνηαΐί'*) 

• ΙΓΜ ΪΟΡφΛΐΤ 0414 

Ονο 

ΜΕΟΟΐΕΑίν 2 

7776493-5 
ΟΒΜ Ρ<:. Β*5θΝ, 
^0«νυ5, 505. 

ΒΗΟΤΗΚϊ, 05 180, 
Ητννίτΐΐ «ΑΐΚ»!!! 

• ΜΛΟΝΕΤ 
ίΟΜΡ14ΤΕΒ5 

Κηφ^ίΟς 263. 6610214 
(5*1ί)*ί, Οκ. ΒΚΤ. 
βΐΤ'90.ΤΙ99/4Α, 

5οτ4. ΡυΛτΒί 

• ΜΗΤβΟ 

Οβωνος 99, 8065567 
I ΑρητοΕ. Ιν», Οής. 
5ρκΐππν5ϊΐτ. 

ΗϊγΛαγϊκΙ 

• ΜΚΖΗΟ0ΥΤΕ5 

Ιτουρναρσ 16 
3623497 
Ι^ίί^ ΟΙνίΙΐί 
ΝηνΙΡ*ί1. 6ΒΟ Οηί, 
5ρ«*ω*ν 
ΓθΓήΜθΓί-5*. 
νΚΙ-20 [>«^«9-32, 
ΕρββΑ. Π£ρ»φΕρ£4Μ, 
ΤΡΟΦ ο^χανίΑ ίλιΐ-> 

• ΜΚΓΝΟ 0ΕΝΤΕΚ ΙΠΕ 

Μι ^ αλΐβί α ττουλΐιυ 56 
7210621 

!54**ίΓ, Οτ*. Τ*τκίν. 
Β4(6 ρ 5Κ4£* ΤΙ 99 4Α, 
ίάΓΠΟΐΟίίΟΓΪ. 

ΗΑίΤυΓίε. 54 *οΦα 1 

• ΜΗΖΒΟΡΟΙΙ* 

Τίωρ^ϊΑ* 

Ιτουρνορα 
3617072; 3640243 
Ι54κ1«. ί>Κ, 54ιτ. 

ΙΜ(. 5ϊΕοιΝ 
2«τ<«ν ΕρϊΟΠ. 5Ει*φ. 
ΑΟΕ, Εφκΐ^ ΜΡί -1, 
βΤίϊΐΝίΤ. Νί»ΙΧΒ»η. 
ΡϊΗίΚ* Κ-Αττί 

• ΜΚΓΚΟΡΟΒ 5 

ϊτΟνρν«|ρα 9,3633357 
ίΟτ*. 1 ·*β) 

■ ΟΙΥΜΡΚ 6Μ 

Ταβττοα ι, 6224463 

’ΓοίΤϊΥκχΤοίΡ, 

ΤίιΛ» ΙηΛυπριίΙΐΙ 

• ΠΕΙΡΑ I ΚΟ ΚΕΝΤΡΟ 
νΐΟΕΟ-ίΟΜΡίΤΓβ 

Κολακοτρώνη 108, 
4131647 - 4136513 
ΙΡΜςΚν Α»Η, 54Κΐ4ϊ. 
^ΟΓΠή^Ο^Ο^¥. ΤΙ 99/ΕΑ) 

• ΡΑΝ-ίϊΐΤΙΜί 

Λ- Ιργγρσυ 314- 3 1& 
9569026 

ιβΜ, Αρρ*. Χ*ίαχ, 

νν-τϊί 

• Ρ107 1 

Ακ(ϊ6ηρσς «ευ 
0εμ*στο*( λί £Ηις 
3621645 
ί5ικΐ4Γ. I «τι 

• ΡΒΟΤΙΜΕ 

Λ- Ιο ΥΥρου 253. 
9426513 

ΙΪ43*, Ρ»ϋ Ρ^ττ. 
π ί ρ»φ£ ρειακ ο ΚΓΐ I 


9 ΤΗΙ ίΟΜΡΙ^ΙΒ 
5ΗΟΡ 

ΙτΟοΟνςφα 47, 

3603594 
<Ρ*ί) ^»ν, 
ίρ«ΐΓ3νκ)(0, Οϊ) 

ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 

* ΟβΤΑ «ΧΜΟ 

6 Αξ*εΕοίο Ολνος 6 
Δΐιςρνη 172-37 
9755409 - 9708642 
ΐχαθαρκητριο 
ώΐΕΚΕΤ!») 

* Δρ. Δ,Α. ΔΕ Α ΑΗΙ ΑΕ 

Παλ Μπίνΐΰίυ 5, 
3250301 

ΐΔκκοι ί^ΗΕΤτες 
ΒΑ58) 

9 ΖΩΒΟΙ ΐΕ1ΑΟ£ 

Ανθιμου Γ*Τ| 9 
3224986 

ααρπες. εκτρώσεις) 

* ΙΓΜ ΓοίΤφυΐΡΓ Ον (4 

€«(» 

ΜΕΟΟΥ4Α» 2, 

7776493-5 

ΙΔβκ4τ7ί^ 

με λανοτοηπες, χίψτι 
μιΚχΡνΟΥραφπΟΕωίί 

9 βΟΤΙΜΡΈΧ 

Ιόλίονος 140, 3622032 
ίδβκοι. 6*ίκεττες 
ΕΟΠΜΡΕΚ1 

* 3Μ ΗΗΛΑ5 118. 

Παρθ6ι>ς Κηφκτυυ 

150 5720211 
(δβέττΗ; 3Μ3 

* 5Υ1ΤΒ. ΕΠΙ 

Ιαλο^νος 12 
544119 

Γ-τοινίί.ς, 6 «μι ττες, 
«ΜΜΟύ 

■ ΓΡΙΑΙ ΒΠΕ 

Λ. ίυ γγρου 19, 
9222445 

ιΔκίβεττες, τοινιες, 
μελανΟΤΟΛτες, ίβκΛί 

9 ν*ΐΙΆ ΕΝΊΓΤΗΡΒ15Ϊ5 

ΙυγγρίΛπ 314-316 
9566126 

ΙΔβκους - ΔχΜττες 

ΚθΕ3ί 

Μϊ^Κΐίη· 

αντοΜΚΒΕΤϊύ 
περίφερε υν!· 

ΘΕΣ/Ν 1 ΚΗ 

* ΑΛΓΟΡΙΘΜΟΙ 
ΝΟΒΤΜ 

ΜητρυποΛεως 25, 
221126 - 2362288 
(Οπήΐίτκο. 5β«0. 
Ικκ, Εριο*!, Νονεπιϋ 

* ίΟΝΤΚΟΙΑ 

Ν ΚβΟΟμοΟλη 1 
424845 - 426367 
ΐΛρίΚΡίί 

* ο αοΐ 

ΜΙΟΕ05Υ6ΤΕΜ5 

Αγγε>«η 39, 279574 
·: Τ ίίχΐν Ε«1> 58 ι*< 6> 

* ΟΗ.ΤΑ ΟΟΜΡυΤΕΒ 
5Υ5ΤΤΜ5 

Πολυϊΐχνε»ΟΡ 19, 
538803 

ΕϋΐΜόιΛΗ. 
ΡτΛίτοοίϊ. ΑΕ6, 
Οηιηκχίοη) 

* ΑΥΝΑΜΟΡΦΚΗ 

Μητροπα.λεως 44 
271193 
(***) 

* ΕΑ.ΜΜ ΑΕ 

Ιγνάτιος 30 544837 

(€»«> 

* ΙΥΑΤΓΪΑΙΑΜΙ 

Εγνοτης 65, 270054 
[Υ<ννΙ]Γ4ίη] 


* ΜΕΤΡΟΠΟΑ1Ι 
ΠΑΗΡΟ*ΟΡ«Η1 Β1£ 

Προρβιάκη 11, 

225815 

ΙΑρρΙε, ^0^Υ1Λ. Βϋΐα» 

* ΜΚΓΟΜ 

Ιαλαμίνος 2. 545967 
{Οπέ. 6ίπί1ίΕ0 


* ΜΙ0Β Ο ΡΕΒ90ΝΑ1 
ΟΐΐΜΡυττκΐ 

Ερμου Ί, 534256 
ίίίτΧϋί, ίΜβΓ,Κί-90) 

* ΜΙ€Β05Υ5ΤϊΜ6 

Εγναηΰς 90, 224423 
ίΤνπιΤν ΒίεΙίο 5ί»εΕ> 

* .ΜΡ5 

Πολυτεγνκβυ 47 
540246 - 536968 
βίίΚ*|Υ. Ερβαγ ββ€, 
0οπντΐίχίθίί. ΒΜ ΡΟ 

* ΠΟΥ ΛΙΑΔΗΙ & ΖΙΑ 

Λρκττοτέλους 5, 

276529 

πηι4 ΒείΓνηβΥΡΒί 

* ΠΡΟΟΠΤΙΚΗ ΑΙ 

Πολυτεχνυου 17, 

547343 

1ΙΟ) 

* 5Υ5ΤΕ1 ΕΠΕ 

ΣαΑαμτνος 12.544119 
ίΟΝο 5ίίίίΐίί(κ; αθ? Ψ 
Α,ν.Τ. Ορτβ. τΟίν^ς, 
6«ίΕΤ(ς. 6 κνρι1 

* ΤΕΧΝΟΔ1ΑΙΤΑΪΗ 

ΚρμΒουνκρν 8 
223966 

ι Ζ ΟΟΜΤΚΚίΟΓΙ, Λίνα 

5ρκΐτυη, Π 99/4ΑΙ 

* ΤΗΓ55Α10ΜΚΙ 

ΓΟΜίνΤί· Ε»ΓΓΒΪ 

Δ· Γούναρπ 60 και 
Αρμέ νοττΟαλίΜ , 

214231 

(5<τκΛ»ί, ΓοττϊτκκΙιχιρ, 
ίΑ*τΙ 

* ΠΤ ίΟΜίΡΙ/ΓΜΙΑΝΟ 

Αριοτιντ εΑους 26, 

283990 

(ΑρρίίΙ 

ΑΓΡΙΝΙΟ 

* ΑΛΓΟΡΙΘΜΟΙ ΥΥΕ5Τ 

Π. ΔηρΟ^ίΚϊΤίας 1 
26394 

(ζϊαπΚτηΜ, 5νοεΰ· 
ίείβί. £ρΜ>Δ Νοτνοίί 

* (1 ΗΑ1ΑΙ 

δεαηπλργηι 

Ί. πορναγοπουλου 
Ινντρβαη 25243 
ι Αμρΐΐ·. Γοτνιεν Ερνον» 

ΑΡΓΟΣ 

#6ΥΤΚ 

Κοροή 2. 21561 
ΙίΟΛ»ηο(Ιίΐ«) 

ΒΕΡΟΙΑ 

* Α2ΜΚΗ1 ΤΑΓΟΙ 

ΜΤ)-τροηολεως 37 
21789 

ΙΜιρτη κατά 
τι ρραγγε Αία 1 

« ΠΑΝΑΠΟΤ1ΔΗΙ 

ΒΜΑα 122163 
ΙΜ«αο κστύ 
■η ηρΡΥΎ χλκι ι 

ΒΟΛΟΙ 

■ ΓοΜΡυηαι ακτ 5 

Ιττμρί&η 62 

25051 - 21362 

I ΑρρΙβ. ί. ΚΟΚ ΤΙ 99/ΕΑ > 

* ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΜΚΗ ΟΙ 

Λναλήψέως 277, 

36362 

ί ΜΑΙ Βκκ ΙΟ*, Οτκ, 
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οδηγός αγ ο ράς 


• ΜΚΗΟΡσυί 

Ιί^οόιοος 2Ζ 38666 
(ϋιΛ6. Ο*. [>18(ΜΤ, 

ΝίϊΐθΓϋΠΐ 

* ΜΠ1ΡΜΠΟΙ ί- 

Ερμου 170 
22886 - 37527 
(Εοο*ηοΛΐΡβ> 

* 8Υ5ΤΪΜ 

Κωνσταντα 1Λ·1*ί 

28402 

1ΝΟΙΪ 

ΗΡΑΚΛΕΙΟ 

• €,ΡΛί. 

Κυ&χρηας 4. 288 126 

ΚΜΰ 

* ΙΝΤΟΚΒΓΓΑ 
ΕΜΠΟΡΙΚΗ ΕΠΕ 

Μοχλού 5 
ΙΑρρΟτ. 5«κϋτί 

• ΗΟΪΗΟΡ 

25#3ί Αύγουστού 39, 
284463 

'ΛρρΙ*· Τί*». 

ΟοπνηοΐΙοίΐ, Αχ*ίι. 
&Όΐ+ΐ«ί1 

• ΑΑΡΚΟΥΛΑΚΗΙ 

ΠΟΖΑΤΟΙ- 
■ΛΧΙΑΗΟΥ Ο Ι 
ΐΗΛΚΊΓΡΟΝΚΗ 
ΚΡΗΤΗ 2 1 

Μ^ρογ^φγη 3 

235333 

δ·*!*, ΟΑί», Ερ«η;< 

* ΚΛΤ2ΑΚΗ1 

ΙΜΦ«Κ 25. 285739 
1Χ2-ΑΤΈ5 ΤϊΜΐίηβ 
ίνϋΒηΙ 


ΙΩΑΝΝΙΝΑ 

• ΜΙΟΟβΑΜ ΕΠΕ 

Κ Τρβονπη 26 
34ΜΠ 

ΐΑρρίρ, αχ;. 

ΓοτηρυΙιΡΓ 

περίφ^ρκκικα) 

ΚΑΒΑΛΑ 

• ΐΑΥΛΙΛ ΕΟΜΡϋΤΕΗ 

ΟΒΥΤΒΙ 

ΓοΑ ήιγμοκΟοτιος <3, 

834258 

ΟΐκΐΗ! 

ΚΑΛΑΜΑΤΑ 

• ΓΟ .8*4 ΙΠΙ 

Ϊ«6ηρο6ρθ|4ϋθυ 
Στάθμου 19, 29209 
! ΑρρΙρ. Ερηα Αμοπ, 
Αη*0ίΐ, ΟαΛηοί 

ΚΑΣΤΟΡΙΑ 

• ΟΑ$ΤΟΚ €ΟΜΡυΤΈΒ 

ΛΡΠ404ΤΚΜ& 

Μ Αλέξανδρου 113 

ΚΕΡΚΥΡΑ 

« οοβίυ νιοίο 

ΓΕΝΤΕβ 

Κόνσίητιρηυ' 3. 

36076 

(0*1ϋ 

ΚΟΖΑΝΗ 

• (ΖΟΜΗ-ΙΤΈΒ >νθ«||£3 

Κερτοου ΓΓΐονςπανΙ 
15, 22381 
ΙΟτ^οηΙ 


ΚΟΡΙΝΘΟΣ 

* ΜΐΟίΟΡΟυ^ 

θίΡΤΟκη 70. 29508 
Ι6*κ1ΐτ. 0<, Οί^ 
Ν«νΙ*4ίηΙ 

ΛΑΜΙΑ 

« Κ [31ΤΑΡΙ ΑΟΙ Κ- 

Καλοβοτρωνη 32 
320% 

'ΡΗ4ρν 

* ΝΤΕΛΑΑΙ 

ΛΕϋ»«6ου2ΐ, 20795 
10ο™™**ρπρϊ 

* Π ΑΙΊ ΑΝΑΣΤΑΤΟΥ ϊ, 

Κΐ>λα*ηιρωνή 32 
32996 

'ίϋχίΛ#. νν^Π^.1 

ΛΑΡΙΣΑ 

* ίΤίΡ 

Ν.Μαν6ηΛαρα 45 
233250 

Η·*1μ, Ο*; ΤΙ 99 4Λ, 

ΒΜ ΡΟ 

ΜΥΤΙΛΗΝΗ 

* ΚΥΝΚΛΗ1 

Γί Βοοτ Όνη >0. 27487 
<56*1*1 

ΞΑΝΘΗ 

* ΚΑΛΑΪΤΖΗ! 

Μπρϋκουϋΐ 45, 

24664 

ίΟτΚ) 


* ΚΕΦΑΛΑ! 

ΧατΐηριΡυρΐΗι 2, 
26920 

ίΟ*. ΤΙ 99 1 Λ »0 
5ρκΐηϊτι) 

ΠΑΤΡΑ 

* ΓΟΜΡίΓΤΕΚ ΗΕΧΑΕ 

Αροταν 21 270166 
ίΑυρ*> 

* ΟΟΜΡυΤΒΪ ΡΒΑΤΚΓ4 

Μ<ικωνΰς £ Αρατου 
12 Πλ Ολγας 27*686 
(Εθ<1ΐηΐκΙ«Ε Γ ΒΘΟ 

* ΤΕΧΝΟΑΡΟΗΟΧ 
€ΟΜΡίιΤΕΒ ΟΕ 

Ρήγα Φεραίου 75 «ο< 
Αγ Μ*ολαου, 274(525 
ΙΙγίΙ*. 0»τ Γ 54βτ. 54Π®ο, 
5*Κΐ»*. Ζ<Υϋβι, 

5?*θ!*α. νΐοζο, 

ί" ΟΙΊΊΓτ'Η.'ΚίΟΤ ί I 

ΡΟΛΟΣ 

* «0005 ΓΟΜΡΙ.Ι7ΕΒ! 
ίίΛΤΕΗ 

Λεμεοού 8- 10, 

32405 

Ι5κ«Η)π Μι Ι| ηνίίοΜ 

ΣΕΡΡΕΣ 

* 5ΪΒ.ΒΕ6 ίί,ΙΜΡυΤΕΒ 
0ΒΥΓΪΒ 

Π Χρκτταφαρου 4 
Ίγιόσν ολα τα ηΐ^| 

ΣΠΑΡΤΗ 

* ςΟΜΡυττΗ Α νΚΜΟ 

ΑγηαΛρ'χ- 46. 

23515 

ΐΌιϊκ™. ΕρνχΥ 


ΧΑΛΚΙΔΑ 

* ΤΡΙΑΝΤΑΦΥΛΛΟΥ 
^ΟΜΡυτίIIϊ ανο 
«Η νΚΓΕΫ 

Κρκ^ΐιπη] (, 20764 
ΙΕιχππκχΙαΕ. 

!*ΐΙιυ>ΐι ΟΤκΙ 

ΟοηιρυΙΰΓ 

Ουό 

* ΒΟΛΟΙ ΓΟΜΡΙ/ΤΉ! 

ου· 

ΚίιΛβτΟΥΤβ 140- 142 
Βόλος 

* ί ομρι.ι γϊ* αυ> 

Εμ. Μπένάκη και 
Κωλετη 15 
τι>Α 3637442 

* ίοΜΡυτϊκ αυ· 

ΚΟΡΙΝΘΟΥ 

Α« ΠαμΑου 28 
τιγί 29026 29508 

* οβΑθΟΝ αι» 
Ιτουρνορα 12 
ιηλ 5228423 

* ΘΕΙΙΑΛΟΝΒΪΗ 
ΓΟΜΡΟΤΕΚ αίΛ 

Γ ούνρρη 60 
τιήλ 214228 

* ΓϋΤυΚΕ ΓΟΜΡ1ΤΓΕΚ 

αυβ 

Α Μά«#λη 17 
Ανω ΙΙαιτ|ι)ηι 
τι>Α 2013913 

* ΜΚ Κ (ΜΐΙ,Έ Λ0ΗΝΑΕ 

Στουρναρα 17 

«)Λ 3623497 

* ΜίΓΗίΧΐυ· 
ΘΕΙίΑΛΟΝΙκ-ΗΙ 

Ερμοι; 2 τηΑ 534258 



Σολωμού και Μπόταση 9 

ΔΕΛΤΙΟ ΕΓΓΡΑΦΗΣ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΗ 
(ΕΚΠΤΩΣΗ 25%) 


ΡίΧΕΪ 

Σολωμού και Μπόταση 9 


ΔΕΛΤΙΟ ΕΓΓΡΑΦΗΣ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΗ 
(ΕΚΠΤΩΣΗ 25%) 


Παρακαλώ να με εγγράφετε συνδρομητή στο πε- 
ριοδικό ΟΟΜΡϋΤΕΠ ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ για ένα χρόνο 
(12 τεύχη). Γ ια το σκοπό αυτό οας απέστειλα την 

ταχυδρομική επιταγή Νο με το ποσόν των 

1.350 δρχ., αντί των 1.800 της κανονικής συνδρο- 
μής (έκπτωση περίπου 25%). Αν για οποιοδήποτε 
λόγω δεν μείνω ευχαριστημένος από το περιοδι- 
κό, θα μπορώ να διακόψω τη συνδρομή μου και 
να πάρω πίσω το υπόλοιπο των χρημάτων μου 
χωρίς την παραμικρή καθυστέρηση. 


Παρακαλώ να με εγγράφετε συνδρομητή οτο πε- 
ριοδικό ΡΙΧΕί. για δύο χρόνια (12 τεύχη). Για το 
σκοπό αυτό σας απέστειλα την ταχυδρομική επι- 
ταγή Νο με το ποσόν των 1.350 δρχ., αντί των 

1.800 της κανονικής συνδρομής (έκπτωση περί- 
που 25%). Αν για οποιοδήποτε λόγω δεν μείνω 
ευχαριστημένος από το περιοδικό, θα μπορώ να 
διακόψω τη συνδρομή μου και να πάρω πίοω το 
υπόλοιπο των χρημάτων μου χωρίς την παραμι- 
κρή καθυστέρηση. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 



ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

Τ.Κ. 


ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 




Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΜΟΥ Ν’ ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 
Νο 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ Τ.Κ. 

Ε~Π ΑΓΓΕΛΜΑ 

Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΜΟΥ Ν’ ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 
Νο 


_ιι_ 


_! 
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ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΤΕ!! 

ΜΕ ΕΝΑ (ΓΟΜΡυΤΕΚ ΕΕΕΟΤΚΟΝ 
ΕΧΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΔΥΝΑΜΗ 
ΕΝΟΣ ΒΒ€ ΜΙΟΚΟ ΣΤΑ ΧΕΡΙΑ ΣΑΣ 






V"· 




ΧΡΗΣΤΌΣ ΑΞΑΡΛΗΣ ΡΕ 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΓΙΑ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ. 
ΑΚΑΔΗΜΙΑΣ 96-98 · ΑΘΗΝΑΙ · ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 3607836 













οι πρωταγωνιστές <^τους μικρουποΛογισ 

[ε § } 

ΖΧ δΡΕΟΤΚυΜ + 


παγκόσμια πρεμιέρα ταυτόχρονα 
στο Λονδίνο και στην Αθήνα 

ακόμη 

ΡΕΟΤ 

* 

^ ^ ^ -■ ' 

V. Λ£. ^ ® ^ ' «5, . -Ο* 5%· € ** — ' ’ 

*: % ^ ^ ^ ^ — 

'* ^ *%■ ^ - £ 

®-ι “Ξ* τ 

«β ^ ^μγτΒΤ^" " ^ 

* 




Η 5ΙΝ0ΕΑΙΚ πήρε 
ίο πληκτρολόγιο ίου πολύ πιο ακριβού (^Ε 
και ιο προσάρμοσε στο πετυχημένο δΡΕΟΤΚυΜ 
Σωστά τοποθετημένα, εργονομικά σχεδιασμένα πλήκτρα σας 
δίνουν την γρήγορη ανταπόκριση που λείπει στο κλασσικό 
πληκτρολόγιο του δΡΕΟΤΚυΜ και σας λύνει τα χέρια 
γιά σοβαρές εφαρμογές, όπως η επεξεργασία κειμένου, 
γιά πιο άνετο προγραμματισμό και πιο απολαυστικά παιγνίδια 
χωρίς χειριστήριο χάρις στα πλήκτρα που δεν κολλάνε, 
ακόμη και μετά ιδιαίτερα σκληρή χρήση. 

Δεν χρειάζεται να σας πούμε ότι συνδέεται με όλα τα 
περιφερειακά χωρίς καμιά προσαρμογή, 
και φυσικά δέχεται όλα τα προγράμματα του δΡΕΟΤΚυΜ. 


^ ^ Πλατεία Κάνιγγος· Ακαδημίας και Θεμιστοκλέους 23-25 




Τηλ. 3621645· Αθήνα 
Κουντουριώτου 94* Τηλ. 4119.818 · Πειραιάς 








